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本 书 是 学 习 SolidWorks 2016 中 文 版 的 快速 入 门 教程 , 内 容 包 括 SolidWorks 2016 功能 概述 、 软 件 安装 、 
软件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 定制 、 二 维 草图 绘制 、 零 件 设 计 、 曲 面 设计 、 装 配 设计 、 工 程 图 制作 、 饭 金 
设计 和 动画 与 机 构 运 动 仿真 等 。 

为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 本 书 在 内 容 安 排 上 ， 结 合 大 量 的 实例 对 SolidWorks 2016 
软件 中 一 些 抽象 的 概念 、 命令 和 功能 进行 了 讲解 ; 另外 , 书 中 通过 范例 讲述 了 一 些 生产 一 线 产 品 的 设计 过 
程 ,这样 安 排 能 使 读者 较 快 地 进入 设计 实战 状态 , 书 中 讲解 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 加 例 窗 盖 了 不 同行 
业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ， 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 
在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 附 带 一 张 
多 媒体 DVD 学 习 光 航 ， 光 入 中 有 大 量 SolidWorks 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 并 进行 了 详细 
的 语音 讲解 ; 另外 , 光盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 苑 例 模型 的 原始 文件 以 及 SolidWorks 
2016 配置 文件 ， 方 便 谈 者 尝 习 。 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 SolidWorks 快速 目 学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 关 培 
训 学 校 学 员 的 SolidWorks 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 本 书 适 用 于 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 
SolidWorks 2016 新 功能 、 新 操作 之 用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗 环 而 查询 之 用 。 

本 书 是 “SolidWorks 工程 应 用 精 解 从 书 ” 中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 目 己 工作 和 专业 的 需 
要 ， 或 为 了 进一步 提高 SolidWorks 技能 、 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 从 书 中 其 他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 


SolidWorks 是 一 款 非 常 优 秀 的 CAD/CAM/CAE 软件 ， 由 于 其 功能 强大 、 价 格 适中 , 目 
前 在 我 国 占 有 较 大 的 市 场 份额 。 近 年 来 ， 随 着 SolidWorks 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占 
有 率 越 来 越 高 。 本 套 丛 书 是 专门 针对 工程 应 用 而 编写 的 ， 自 2007 年 出 版 以 来 ， 经 过 不 断 
的 完善 和 更 新 ， 从 书 的 质量 不 断 提 高 ， 涵 盖 的 模块 也 不 断 增加 ， 得 到 了 众多 读者 的 认可 和 
青睐 ， 为 了 方便 广大 读者 选 购 ， 下 面 特 对 本 套 从 书 进行 介绍 。 

回 “本 套 SolidWorks 从 书 是 目前 涵盖 SolidWorks 模块 功能 较 多 、 体 系 较 完 整 的 一 套 从 
书 。 

回 “” 本 套 SolidqWorks 从 书 编 瑟 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 ， 语 言 简洁 ， 讲 解 详细 ， 
条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 。 

加 ”本 套 SolidqWorks 丛书 中 的 每 一 本 书 内 都 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 内 容 包括 
大 量 SolidWorks 应 用 技巧 、 具 有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 以 及 详细 的 语音 讲解 。 
读者 可 将 光盘 中 语音 视频 讲解 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 观看 、 
学 习 。 男 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模型 的 原始 文 
件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读 者 学 习 。 

回 “” 本 套 SolidqWorks 丛书 中 的 每 一 本 书 在 与 作 方式 上 ， 紧 贴 SolidqWorks 软件 的 实际 操 
作 界 面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 面 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直 
观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 套 SolidWorks 丛书 的 所 有 18 种 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 统一 组 织 策划 、 
研发 和 编写 的 ， 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 从 书 的 过 程 中 ， 也 有 来 自 各 个 行业 著名 公司 的 项 
尖 工 程 师 的 参与 ， 将 他 们 所 在 不 同行 业 的 独特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 都 融入 进来 ; 
同时 本 套 丛 书 也 获得 了 SolidWorks 厂商 的 支持 ， 并 且 丛 书 的 高 质量 也 获得 了 他 们 的 认可 。 

本 套 SolidqWorks 丛书 的 优点 是 ,丛书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ,但 是 在 
工程 案例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ， 在 编写 风格 上 也 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根 
据 自己 目前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 SolidWorks 技 
能 而 需要 购书 学 习 ， 还 可 以 购买 本 丛书 中 的 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 很 好 
的 学 习 效果 。 

《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 是 学 习 SolidWorks 2016 的 快速 入 门 与 提高 
教程 ， 也 是 学 习 SolidWorks 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 
饭 金 、 工 程 图 、 注 塑 模 具 、 冲 压 模 具 、 运 动 仿真 与 分 析 、 管 道 、 电 气 布线 、 结 构 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 竞争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 
业 模 块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 从 书 的 《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 中 的 基础 


内 容 ， 然 后 再 学 习 这 些 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模 块 的 学 习 效 率 。 

另外 ， 由 于 《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详 细 、 价 格 低 
廉 ， 该 书 的 低 版 本 书籍 《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2007 版 ) 》《SolidqWorks 快速 入 门 
教程 ( 2008 版 ) 》《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2009 版 ) 》《SolidWorks 快速 入 门 教 
程 ( 2010 版 ) 》《SolidqWorks 快速 入 门 教 程 ( 2011 版 ) 》《SolidWorks 快速 入 门 教程 
( 2012 版 ) 》《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2013 版 ) 》《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2014 
版 ) 》 和 《SoliqWorks 快速 入 门 教程 ( 2015 版 ) 》 已 经 被 50 多 所 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 
校 选 为 CAD/CAM/CAE 等 课程 的 教材 。《 SolidWorks 快速 入 门 教 程 ( 2016 版 ) 》 与 以 前 
的 版 本 相 比 ， 书 籍 的 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 相 信 会 有 更 多 的 高 校 选择 此 书 作 为 教 
材 ， 以 进一步 提高 教学 质量 。 下 面 对 本 套 从 书 中 的 每 一 本 书 进行 简要 介绍 。 

( 1)《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidWorks 的 快速 入 门 教程 ,内 容 包 括 SolidqWorks 功 
能 概述 、SolidWorks 软件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 
定制 和 各 常用 模块 应 用 基础 。 

@ 适用 读者 ， 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 SolidWorks 2016 新 功能 、 
新 操作 之 用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗忘 而 备查 。 

(2 )《 SolidWorks 产品 设计 实例 精 解 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。 
SolidWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛书 中 的 
《SolidqWorks 快速 入 门 教 程 (2016 版 ) 》。 

( 3 )《SolidWorks 工程 图 教程 ( 2016 版 )》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 人 全面、 系统 学 习 SolidWorks 工程 图 设计 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidqWorks 工程 图 设计 方法 和 技巧 。 
(4)《SolidWorks 曲面 设计 教程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 曲面 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidWorks 曲面 设计 。SolidqWorks 基础 
不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidqWorks 快 
速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》。 

(5 )《SolidWorks 曲面 设计 实例 精 解 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 掌 握 更 多 曲面 设计 技巧 。 
SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 
《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 )》 和 《SolidWorks 曲面 设计 教程 ( 2016 


版 ) 》。 
( 6 )《SolidWorks 高 级 应 用 教程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 : 本 书 是 进一步 学 习 SolidWorks 高 级 功能 的 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 进一步 提高 SolidWorks 应 用 技能 。SolidqWorks 基础 不 扎 
实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidWorks 快速 
入 门 教 程 ( 2016 版 ) 》。 

( 7 )《SolidWorks 饭 金 件 与 焊 件 教 程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 饭 金 件 与 焊 件 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 SolidqWorks 狐 金 件 与 焊 件 设计 。SolidqWorks 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidWorks 
快速 入 门 教程 (2016 版) 》。 

( 8 )《 SolidWorks 饭 金 设计 实例 精 解 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 饭 金 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 掌 握 更 多 倒 金 设计 技巧 。SolidWorks 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 
《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 和 《SolidWorks 饭 金 件 与 焊 件 教 程 
(2016 版 ) 》。 

( 9 )《 饭 金 展开 实用 技术 手册 ( SolidWorks 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 狐 金 展开 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 饭 金 展开 技术 。SolidWorks 基础 不 
扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidWorks 快 
速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 和 《SolidWorks 饭 金 件 与 焊 件 教程 ( 2016 版 ) 》。 

( 10 )《 SolidqWorks 模具 设计 教程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 模具 设计 。SolidWorks 基础 不 扎实 
的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidqWorks 快速 入 
门 教 程 ( 2016 版 ) 》。 

( 11 )《SolidqWorks 模具 设计 实例 精 解 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 。SolidWorks 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 
《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 和 《SolidqWorks 模具 设计 教程 ( 2016 
版 ) 》。 

( 12 )《SolidWorks 冲压 模具 设计 教程 ( 2016 版 )》 


@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidqWorks 冲压 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精 通 SolidWorks 冲压 模具 设计 。SolidqWorks 基础 不 
扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidWorks 快 
速 入 门 教程 (2016 版) 》。 

( 13 )《 SolidWorks 冲压 模具 设计 实例 精 解 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 。 
SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 
《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版 ) 》 和 《SolidqWorks 冲压 模具 设计 教程 
( 2016 版) 》。 

( 14 )《SolidqWorks 运动 仿真 与 分 析 教 程 ( 2016 版 )》 
@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidqWorks 运动 仿真 与 分 析 。 
( 15 )《SolidqWorks 管道 与 电气 布线 教程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 管道 与 电气 布线 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 . 高 级 产品 设计 师 。SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 
议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛书 中 的 《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 版) 》。 

( 16 )《SolidqWorks 结构 分 析 教 程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 结构 分 析 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《 SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 
版 ) 》。 

( 17 )《SolidWorks 振动 分 析 教 程 ( 2016 版 )》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidqWorks 振动 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 : 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。 

( 18 )《SolidqWorks 流体 分 析 教 程 ( 2016 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 流体 分 析 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《 SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2016 
版 ) 》。 


mm 人 一 ro on 
日 1 万 
SolidWorks 是 由 美国 SolidWorks 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 机 械 设 计 软 件 系 统 ， 日 
1995 年 问世 以 来 ， 以 其 优异 的 性 能 ， 极 大 地 提高 了 机 械 工 程 师 的 设计 效率 ， 在 与 同类 软件 
的 激烈 竞 争 中 确立 了 其 市 场地 位 ， 成 为 三 维 机 械 设 计 软 件 的 标准 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 舱 
天 、 汽 车 、 机 械 、 造 胎 、 通 用 机 械 、 医 疗 器 械 和 电子 等 诺 多 领域 。 
SolidWeorks 2016 版 本 在 设计 创新 、 易 学 易 用 和 整体 性 能 等 方面 都 得 到 了 显著 的 加 强 ， 
包括 大 装配 处 理 能 力 和 复杂 曲面 设计 能 力 , 并 专门 为 中 国 市 场 的 需要 增加 了 中 国 国标 CGB ) 
内 容 。 
本 书 是 学 习 SolidWorks 2016 版 的 快速 入 门 教程 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内容 全 面 。 涵 新 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装 配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 ， 还 包 
括 饭 金 设 计 和 动画 与 机 构 运 动 仿真 的 基础 内 容 。 

e 范例 丰富 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 学 习 和 理解 。 

e@ “讲解 详细 ， 条 理 清晰 。 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 有 灵活 运用 SolidWorks 2016 
物件 8 

e@ ”写法 独特 。 采 用 SolidWorks 2016 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 。 本 书 附带 1 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 光 盘 中 包含 了 大 量 Soli dWorks 
应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读 
者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 兰 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 划 海 
起 、 魏 俊 岭 、 任 慧 华 、 往 路 、 汉 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 瓜 、 
龙 宇 、 施 志 杰 、 往 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 震 、 尹 朱 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 和 硕 、 
王 晓 注 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海流 、 遍 倘 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 
镶 聪 、 平 过 、 管 政 、 王 平 、 李 友 订 。 书 经 过 多 次 审 校 ， 但 仍 不 免 有 下 漏 之 处 ， 尽 请 广大 读 
者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com， 咨 询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 

编 者 







































































读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 并 
E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanysjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 公众 号 
Zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 ， 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 一 
上 门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 在 线 课 程 网 址 见 本 书 “ 随 书 
光盘 ”中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 





本 书 导读 





为 了 能 更 高 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
【读者 对 象 】 
本 书 适 用 于 零 基 础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 SolidWorks 2016 新 功能 、 新 操作 之 

















用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功 能 不 熟 或 遗 生 而 备 奏 。 
【 与 作 环 境 】 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows7， 系 统 主 题 采 用 Windows 经 典 主题 。 
本 书 采 用 的 写作 软件 蓝本 是 SolidWorks 2016 中 文 版 。 





【光盘 使 用 】 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 故 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 取材 文件 进行 操作 和 


练习 。 

















本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 1 张 , 建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 , 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 在 D 盘 的 sw16.1 目录 下 共有 3 个 子 目 录 ， 分 别 如 下 。 

(1) sw16_system file 子 目录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 讲 解 中 的 所 有 教案 文件 、 范 例文 件 和 练习 系 材 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲 解 中 的 视频 文件 。 读 者 在 学 习 时 ， 可 在 该 子 目 录 中 按 顺 
厅 伍 找 所 策 的 视频 文件 。 

光 权 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

【本 书 约 定 】 


e@ 本 书 中 有 关 限 标 操作 的 说 明 如 下 。 
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SRSRUIRESRNR 














单 击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 器 标的 元 键 。 

双击 : 将 里 标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

深 动 中 键 ; 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 下 中 键 。 

选择 (选取 ) 菏 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 菏 对象: 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 雇 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 堪 键 。 

















@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stasge 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 


呵 


呵 


呵 





对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 开始 。 例 如 ， 下 面 是 草 绘 环境 中 
绘制 椭圆 操作 步 又 的 表述 。 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 国 昌 而 | 一 和。 草图 给 制 实体 的 一 和 多 | 杭 加 性 短 轴 ) 到 ) 合 
令 〈 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 芭 按 钮 )。 

















Step2. 定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 茶 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 
Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方 问 。 
Step4. 确定 彬 圆 大 小 。 移 动 姑 标 指针 ， 将 椭圆 拉 全 所 需 形 状 并 单 击 ， 以 定义 短 




















加 的 短 轴 。 
每 个 Step 操作 视 其 复 淋 程度， 下 面 可 舍 有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 


含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ， 子 操作 (1) 下 可 能 包含 山 、 包 、 思 等 子 操作 ， 
子 操作 (DO 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

如 条 操作 较 复 杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 和 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 








己 建 议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 登 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 在 





要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 


【技术 支持 】 
本 书 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 , 该 公司 专业 从 事 SolidWorks 技术 的 研究 、 





开发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 SolidWeorks 软件 的 专业 面授 培训 及 技术 上 门 服 





。 谈 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 末 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 


http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 


咨询 电话 : 010-82176248、010-82176249。 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 并 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 公众 号 
zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 ， 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 程 一 
门 ， 同 时 有 机 
光盘 ”中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 


E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanysjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 在 线 课程 网 址 见 本 书 “ 随 书 
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SolidWorks 2016 功能 模块 简介 1 
SolidWorks 2016 软件 的 特点 3 
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4.6.11 ”绘制 样 条 曲线 


O12 2 ee a 
将 一 般 元 素 变 成 构 
及 计 环 境 中 


4.0.13 


4.6.14 ”在 草图 i 
草图 的 编辑 .…………………… 


4.7.1 删除 草图 实体 …. 
4.7.2 ”直线 的 操纵 .……. 


4.7.3 圆 的 操纵 


4.7.4” 圆 缴 的 找 | 
4.7.5” 样 条 曲线 的 操 

4.7.6 绘制 全 a 
4.7.7 ”绘制 圆 角 .………… 
4.7.8 ”剪裁 草图 实体 …. 
4.7.9 ”延伸 草图 实体 .…. 
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第 1 章 ”SolidgWorks 徇 分 


第 重音 SoligWorks 简介 








4 随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Design) 技术 的 飞速 发 
展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利用 计算 机 进行 产品 设计 和 开发 ，SolidWorks 作为 
一 种 当前 流行 的 三 维 CAD 软件 , 越 来 越 受到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 主要 和 包括 以 下 
内 容 : 

@ SolidWorks (2016 中 文 版 ) 软件 的 主要 功能 模块 简介 。 

@ SolidWorks (2016 中 文 版 ) 软件 的 特点 。 


1.1 SolidWorks 2016 功能 模块 简介 


SolidWorks 是 一 僚机 械 设 计 目 动 化 软件 ， 采 用 用 户 熟 悉 的 Windows 图 形 界面 ， 操 作 简 
便 ， 易 学 易 用 ， 被 广泛 应 用 于 机 械 、 汽 车 和 航空 等 领域 。 

在 SolidWorks 2016 中 共有 三 大 模块 ， 分 别 是 零件 、 姜 配 和 工程 图 ， 其 中 零件 模块 又 
包括 草图 设计 、 零 件 设计 、 曲 面 设 计 、 饭 金 设计 及 模具 等 小 模块 。 通 过 认识 SolidWorks2016 
中 的 模块 ， 读 者 可 以 快速 地 了 解 其 主要 功能 。 下 面 将 介绍 SolidWorks 2016 中 的 一 些 主要 
模块 。 


1. 零件 








SolidWorks 零件 模块 主要 可 以 实现 实体 建 模 、 曲 面 建 模 、 模 具 设 计 、 饭 金 设 计 及 焊 件 设 
人 让: 

(1) 实体 建 模 。 

SolidWorks 提供 了 十 分 强大 的 、 基 于 特征 的 实体 建 模 功能 。 通 过 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 
放样 、 特 征 的 阵列 及 孔 等 操作 来 实现 产品 的 设计 ; 通过 对 特征 和 草图 的 动态 修改 ， 用 拖 电 
的 方式 实现 实时 的 设计 修改 ;， 另外 ，SolidWorks 中 提供 的 三 维 草图 功能 可 以 为 扫描 、 放 样 
等 特征 生成 三 维 草 图 路 径 ， 或 为 管道 、 电 缆 线 和 管线 生成 路 径 。 

(2) 曲面 建 模 。 

通过 带 控 制 线 的 扫描 曲面 、 放 样 曲 面 、 边 界 曲面 以 及 拖 动 可 控制 的 相 切 操作 ， 产 生 非 
常 复 杂 的 曲面 ， 并 可 以 直观 地 对 已 存在 的 曲面 进行 修剪 、 延 伸 、 颖 合 和 圆 角 等 操作 。 
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(3) 模具 设计 。 

SolidWorks 提供 内 置 模 上 其 设计 工具 ， 可 以 目 动 创建 型 心 及 型 腔 。 

在 整个 模具 的 生成 过 程 中 ， 可 以 使 用 一 系列 的 工具 加 以 控制 。SolidWorks 模具 设计 的 
主要 过 程 包括 以 下 部 分 : 

















@ 分 型 线 的 目 动 生成 e@ 闭合 曲面 的 目 动 生 成 
e@ 分 型 血 的 目 动 生成 e@ 型 心 -型 腔 的 目 动 生成 








(4) 饭 金 设计 。 

SolidWorks 提供 了 项 端的、 全 相关 的 饭 金 设计 技术 ， 可 以 直接 使 用 各 种 类 型 的 法 兰 、 
薄片 等 特征 ， 应 用 正 交 切除 、 角 处 理 及 边线 切口 等 功能 ， 使 饭 金 操 作 变 得 非常 容易 。 
SolidWorks 2016 环境 中 的 饭 金 件 可 以 直接 进行 交叉 折断 。 

(5) 焊 件 设计 。 

SolidWorks 可 以 在 单个 零件 文档 中 设计 结构 焊 件 和 平板 焊 件 。 焊 件 工具 主要 包括 : 














e 加 角 焊 颖 e 结构 构件 库 

e 有 角 择 析 e@ 焊 件 切割 

e 顶 闹 者 e@ 本 莪 和 延伸 结构 构件 
2. 装配 


SolidWorks 提供 了 非常 强大 的 装配 功能 ， 其 优点 如 下 。 

e@ 在 SolidWorks 的 状 配 环境 中 ， 可 以 方便 地 设计 及 修改 蚕 部 件 。 

@ ”SolidWorks 可 以 动态 地 观察 整个 装配 体 中 的 所 有 运动 ， 并 且 可 以 对 运动 的 零 部 件 
进行 动态 的 干涉 检查 及 间 隐 检测 。 

e@ 对 于 由 上 干 个 零 部 件 组 成 的 大 型 装配 体 , SolidWorks 的 功能 也 可 以 得 到 充分 发 挥 。 
镜像 零 部 件 是 SolidWorks 技术 的 一 个 巨大 突破 。 通 过 镜像 零 部 件 ， 用 户 可 以 用 现 
有 的 对 称 设计 创建 出 新 的 零 部 件 及 装配 体 。 

@ 在 SolidWorks 中 ， 可 以 用 捕捉 配合 的 智能 化 朔 配 技 术 进 行 快速 的 总 体 朔 配 。 智 能 
化 装配 技术 可 以 自动 地 捕捉 并 定义 装配 关系 。 

@ 使 用 智能 零件 技术 可 以 上 自动 完成 重复 的 装配 设计 。 

















3. 工程 图 


SolidWorks 的 工程 图 模块 具有 如 下 优点 。 

e@ 可 以 从 零件 的 三 维 模型 〈 或 装配 体 ) 中 自动 生成 工程 图 ， 包 括 各 个 视图 及 尺寸 的 
标注 等 。 

e@ ”SolidWorks 提供 了 生成 完整 的 、 生 产 过 程 认 可 的 详细 工程 图 工具 。 工 程 图 是 完 
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相关 的 ， 当 用 户 修 改 图 样 时 ， 和 零件 模型 、 所 有 视图 及 疙 配 体 都 会 目 动 修 修 改 。 

@ 使 用 区 蔡 位 置 显 示 视 图 可 以 方便 地 表现 出 零 部 件 的 不 同位 置 ， 以 便 了 解 运 动 的 顺序 。 
区 殖 位 置 显示 视 岁 是 专门 为 具有 运动 关系 的 靶 配 体 押 设计 的 独特 的 工程 图 功能 。 

e@ ”RapidDraft 技术 可 以 将 工程 图 与 零件 模型 “或 雄 配 体 ) 脱离 ， 进 行 单独 操作 ， 以 
加 快 工程 图 的 操作 ， 但 仍 你 持 与 零件 模型 (或 疙 配 体 ) 的 完全 相关 。 

e@ 增强 了 详细 视图 及 剖 视 图 的 功能 ， 包 括 生 成 副 视 图 、 文 持 零 部 件 的 图 层 、 熟 悉 的 
二 维持 图 功能 以 及 详 图 中 的 属性 管理 。 





























1.2 SolidqWorks 2016 软件 的 特点 


功能 强大 、 技 术 创 新 和 易学 易 用 是 SolidWorks 2016 的 三 大 主要 特点 ,这 使 得 SolidWorks 
成 为 先进 的 主流 三 维 CAD 设计 软件 。SolidWorks 2016 提供 了 多 种 不 同 的 设计 方案 ， 以 减 
少 设计 过 程 中 的 错误 并 提高 产品 的 质量 。 

如 果 熟 悉 Windows 系统 ， 基 本 上 吏 可 以 使 用 SolidWorks 2016 进行 设计 。SolidWorks 
2016 资源 管理 器 是 同 Windows 资源 管理 器 一 样 的 CAD 文件 定理 器 , 可 以 方便 地 管理 CAD 
文件 。SolidWorks 2016 独 有 的 拖 暇 功能 使 用 户 能 在 较 短 的 时 间 内 完成 大 型 朔 配 设计 。 通 过 
使 用 SolidWorks 2016， 用 户 能 够 在 较 短 的 时 间 内 完成 更 多 的 工作 ， 更 快 地 将 高 质量 的 产品 
投放 市 场 。 

目前 市 场 上 所 见 到 的 三 维 CAD 设计 软件 中 , 设计 过 程 最 简便 的 回 过 于 SolidWorks 了 。 
就 像 美国 车 名 咨询 公司 Daratech 所 评论 的 那样 :“ 在 基于 Windows 平 台 的 三 维 CAD 软件 中 ， 
SolidWorks 是 最 著名 的 品牌 ， 是 市 场 快 速 增长 的 领导 者 。” 

相 比 SolidWorks 软件 的 早期 版 本 ， 最 新 的 SolidWorks 2016 在 功能 上 做 出 了 如 下 改进 。 

e@ 二 维持 图 。 草图 中 刹 增 了 Instant2D 命令 ， 通过 拖 动 尺寸 边界 点 可 动态 显示 ; 选取 

图 元 时 可 动态 突出 显示 中 点 。 

e@ 零件 与 特征 ,在 SolidWorks 2016 零件 与 特征 建 模 中 , 增加 了 螺纹 功能 ; 线性 阵列 、 

变量 阵列 及 扫描 功能 增强 ;重新 设计 的 三 重 轴 更 加 形象 。 

e@ ”小 配 体 。SolidWorks 2016 中 优化 了 对 称 、 宽 度 、 轮 廓 中 心 配合 ， 增 加 了 临时 国定 

零件 功能 ， 选 择 功 能 增强 ， 复 制 多 个 零件 时 可 保留 配合 关系 。 

以 上 介绍 的 只 是 SolidWorks 2016 新 增 功能 的 一 小 部 分 , 细心 的 读者 会 发 现 还 有 很 多 更 
实用 的 新 增 功能 。 
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1.3 SolidWorks 2016 与 之 前 版 本 的 区 别 





SolidWorks 2016 是 日 前 较 新 的 版 本 ， 虽 然 本 书 介 绍 的 是 该 版 本 的 软件 ， 但 毕 苋 使 用 
SolidWorks 低 版 本 软件 进行 产品 设计 的 群体 相对 较 多 , 所 以 为 了 方便 大 多 数 设计 人 员 学 习 ， 
特此 增加 了 “SolidWorks 2016 与 之 前 版 本 的 区 别 ” 这 一 他。 通过 此 节 的 学 习 ， 和 希望 读者 对 
新 版 本 软件 的 变化 有 比较 清楚 的 了 解 ， 在 使 用 低 厂 本 或 偶尔 遇 到 一 些 图 标 或 按钮 有 些 差 别 
时 ， 能 知道 是 由 于 软件 升级 变化 造成 的 ， 并 不 是 自己 安装 的 软件 或 操作 有 问题 。 

下 面 介绍 当前 版 本 与 之 前 版 本 的 儿 个 区 别 。 




















1. 界面 风格 的 变化 








总 体 的 用 户 界 面 做 了 全 新 的 调整 ， 新 的 外 观 给 该 者 市 来 全 痢 的 感觉 ， 凑 色 方 案 和 突出 
显示 更 加 方便 色 计 用 户 识 别 ， 如 果 读 者 具有 高 分 辨 座 显 示 屏 莽 ， 则 可 选择 更 大 的 图 标 来 获 
得 更 佳 的 可 视 性 。 


2. 钟 用 模块 的 变化 














功用 模块 从 总 体 上 说 变化 不 是 很 大 ， 只 十 在 个 别 模块 中 增加 了 一 些 命令 或 条 些 命 令 的 
选项 增强 了 ， 如 草图 模块 中 增加 了 Instant 2D 命令 ; 零件 模块 中 增加 了 螺纹 线 命 令 ， 装 配 
模块 中 复制 多 个 零件 并 你 留 配合 关系 ;曲面 醒 匡 中 曲面 裁 勇 和 相交 功能 增强 了 。 








3 图标、 按钮 或 对 话 框 的 变化 





图 标 、 按 钮 或 对 话 框 的 变化 是 非常 大 的 ， 主 要 体现 在 形状 、 方 位 及 样式 等 方面 ， 如 下 
面 几 种 情况 (图 1.3.1~ 图 1.3.8 )。 





。 @ 指 1 苇 所 漠 切 除 昌明 季 国生 | 芝 并 | 羡 
拉 伟 总 旋转 鸟 忆 放样 六 各/ 茎 体 拉 体 切 异型 族 续 切 轩 放样 和 用 线性 库 品 拨 模 国术 二 | 于 生日 线 | RE 
全 异体 全 和 信物 边界 凸 台 竺 体 中 吊 边界 切除 | 。 . 畏 抽 过 吓 铬 向 | . - 














图 1.3.1 之 前 版 本 的 图 标 


| ps SOLIDWORKS | 艾 件 中 ”编辑 日” 视图 M 插入 W 工具 由 ”Photoview360 窗口 Ww) 帮助 才 | Fy " 芹 - 








拉 促 次 等 站 野 放样 总 各/ 基体 拉 亿 SE 证 贺 放样 妇 训 “下 ” 撩 技 模 大 相交 |InstanBD 
台 / 苦 体 各 : : ; 
(入 边界 凸 台 /其 体 5 唤 边 轩 jb 除  - - 哺 抽 过 鸣 第 和 | - - 





图 1.3.2 当前 版 本 的 图 标 
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EE 
虽 - 国 -| 外 -过 国 加 六 | 各 -| 演 - 才 -| 由 
图 1.3.3 之 前 版 本 的 按钮 





:| 
加 -| 中- 上 -| 0-J-| 风 





图 1.3.4 ”当前 版 本 的 控 钮 
< slide (避让 << 各 认 > 显示 状态 1 





历史 记录 
ide 全 上 伟 属 让 
.人 固 | 历史 记录 图 注 名 
-图 传感器 8 专 材质 条 指定 > 
四 -出 注解 襄 前 视 基准 面 
Co 内 上 i 
I 半 有 视 基准 面 
$2 右 视 基 准 面 ] 原点 
原点 ~ 嘲 凸 台 - 拉 伸 1 
9 网 i NS 草图: 
Es, 草图 1 oe 拉 刷 - 薄 壁 1 
吕 - 刚 拉 坤 - 薄 壁 1 大 拉 伟 
LEz 草图 2 人 人心 草图 8 
日 - 国 切除 - 拉 利 1 ~ 国 二 对- 拉 伸 1 
ez 草图 3 六 草图 3 
图 1.3.5 之 前 版 本 的 设计 树 图 1.3.6 “当前 版 本 的 设计 树 
国 凸 各 - 拉 伸 1 天 | 上 人 台 拉 伸 1 9 


“ 钾 休 sw 












赂 向 冲 找 模 [O) 
图 1.3.7 之 前 版 本 的 对 话 框 图 1.3.8 ”当前 版 本 的 对 话 框 


4. 命令 运用 的 变化 


操作 步骤 上 没有 很 大 变化 ,但 有 些 命令 在 使 用 上 发 生 了 变化 ， 一 是 操作 某 些 特征 时 很 多 
命令 集中 在 绘图 区 域 ， 可 直接 选取 使 用 ， 减 少 了 查找 命令 的 时 间 ， 二 是 个 别 命令 的 位 置 稍 作 
调整 ， 如 “临时 轴 ” 命 令 ， 之 前 版 本 中 通过 下 拉 菜 单 轩 图 园 | ep 全 | 临时 轴 名 查找 到 | 
当前 版 本 中 通过 下 拉 菜 单 | 轩 国 | 一 w。 辽 芒 /时 示 00 esp ij 灿 o0 查找 到 。 
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第 念 音 SolidWorks 2016 软件 的 安装 





3 本 章 将 介绍 安装 SolidWorks 2016 软件 的 相关 要 求 和 基本 过 程 。 本 章 


主要 包括 以 下 内 容 : 
@ 安装 SolidWorks 2016 的 硬件 要 求 。 
@ 安装 SolidWorks 2016 的 操作 系统 要 求 。 
@ 安装 SolidWorks 2016 软件 前 ，Windows 操作 系统 的 设置 。 
@ 安装 SolidWorks 2016 的 一 般 过 程 。 


2.1 安装 SolidWorks 2016 的 硬件 要 求 


SolidWorks 2016 软件 可 在 工作 站 (Work Station) 或 个 人 计算 机 〈PC) 上 运行 。 如 





条 安 猴 在 个 人 计算 机 上 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正 第 使 用 ， 对 计算 机 便 件 有 如 下 要 求 。 


CPU 心 瞩 : Intel 或 AMD， 文 持 SSE2， 建 议 使 用 64 位 CPU。 

内 存 : 一 般 要 求 在 2GB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 仿真 
分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 8GB 以 上 的 内 存 。 

显卡 : 一 般 要 求 文 持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辨 率 为 1024 X768 像素 以 上 ， 推 荐 
使 用 至 少 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 会 
自动 退出 。 

网 卡 : 以 太 网 卡 。 

便 盘 : 安装 SolidWorks 2016 软件 系统 的 基本 模块 需要 7.0GB 左右 便 盘 空间 ， 考 
虑 到 软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 , 建议 在 硬盘 上 准备 8GB 以 上 的 
全 | 网 

也 标 :强烈 建议 使 用 三 键 (市 深 轮 ) 限 标 ， 如 果 使 用 二 键 限 标 或 不 高 深 轮 的 三 键 
和 鼠标， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

显示 器 : 一 般 要 求 使 用 15 瑞 寸 以 上 显示 器 。 

键盘 : 标准 键盘 。 
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2.2 ”安装 SolidWorks 2016 的 操作 系统 要 求 


e@ 操作 系统 : SolidWorks 2016 和 SolidWorks Enterprise PDM 2016 不 能 在 Windows 
XP 系统 上 安装 ， 推 荐 使 用 Windows 7 或 Windows Vista 系统 ; Internet Explorer 
要 求 是 正 8 或 下 9，Excel 和 Word 有 版 本 要 求 2007 版 或 2010 有 版 。 

e 便 盘 格式 : 建议 使 用 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

@ 网络 协议 : TCP/IP 协议 。 

e@ 显示 设置 : 分 辨 率 为 1024X768 像素 以 上 ， 真 彩色 。 





2.3  ” 安 奖 前 的 计算 机 设置 





为 了 更 好 地 使 用 SolidWorks 2016， 在 软件 安装 前 需要 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 是 
操作 系统 的 虚拟 内 存 设 置 。 设 置 虚拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临时 存储 
数据 的 空间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 。 下 面 以 Windows 7 操作 系统 为 例 ， 说 明 
设置 过 程 。 

Step1. 如 图 2.3.1 所 示 ， 选 择 Windows 的 更 于 人 
控制 面板 项 ”对 话 框 ， 如 图 2.3.2 所 示 。 








风量 命令， 系统 弹出 “所 有 








国 。， 旨 为 郑 霸 电脑 上 的 软件 本 
国电 于 } 和 
ue 
ee 话 拉 下 
文档 
图 上 
几 恒生 车 
IJLtraIon0 
人 控制 夯 析 
SR ir 设备 和 打印 机 
E - 
Sy EE 默认 程序 
5 驱动 精灵 2012 帮助 和 支持 
S| 属性 设置 
;所 有 程序 
| 搜索 程序 和 文件 
记 开 如 


图 2.3.1 Windows“ 开 始 ” 有 羡 单 
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Step2. 在 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 的 妆 | 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 结 
果 如 图 2.3.2 所 示 ; 单 击 曹 系 统 选项 。 


团 所 有 控制 面板 项 2 
-加 - 六 面板 - 所 有 控制 画板 项 > 人 





立 件 灾 ) 编辑 企 ) 查看 mw) 工具 上 如) 帮助 0 


调理 计算 机 的 设 秆 童 看 方式 : 小 图 标 
Internet 选项 IIIIA 控制 面板 国 Realtek 襄 清晰 育 频 言 理 司 
节 Remotehpp 和 点 面 连 接 写 Windows hnvtime Uperade 同 Windows [CardaPaece 

| Windows Defender 避 Windows Update 六 indows 防具 墙 

i 盏 a 提 款 车 中 小 ; | 各 玉 出 中 能 





图 同步 中 心 引 网 络 和 共享 中 心 国 位 置 和 其 他 苇 感 器 


图 文件 夫 选 加 入， 加 时 未 

加 性 能 信息 和 工具 加 新 名 管理 国 给 和 
器 用 户 帐 户 咎 语 育 识别 请; 桌面 小 工具 
国 自动 戎 字体 





图 2.3.2 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 


Step3. 在 弹出 的 如 图 2.3.3 所 示 的 “系统 ”对 话 框 中 单 击 转 号 垩 圣人 sa 选项 ， 此 时 系统 
弹出 “系统 属性 ”对 话 框 。 





on 查看 有 关 计算 机 的 基本 信息 
硕 设备 管理 强 Windows 版 本 
别 远程 设置 Windows 了 请 舰 版 
系统 保护 掉 娄 了 肥 和 ,0 Nicrosoft Corporatione 
面 高 级 系 缠 设 置 ma Service Pack 1 





\ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 














J 
Windows Update 


性 枇 信息 和 工具 





系 闹 类 型 : 64 位 操 作 系 缠 
笔 和 种 摸 : 溉 有 可 用 十 此 显示 者 的 笔 或 出 全 辆 ,、 


计 蛤 机 .如 和 、 趟 和 工作 久 设 前 
图 2.3.3 “系统 ”对 话 框 


Step4. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 耐 加 选项 卡 ， 在 震 本 区 域 中 单 击 一 旺 加 | 按钮 。 
Step5. 在 如 图 2.3.4 所 示 的 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 总 级 选项 卡 ， 在 :三 扒 内 存 = 区 域 
| 按钮， 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 取消 选中 三 赴 吉 管 理 所 有 驱动 器 的 劳 页 广 件 天 下 多 复 选 枉 ， 然 后 选中 
信和 证 天 于 单 选项 ， 如 图 2.3.5 所 示 ， 可 在 初评 下 出) 男 。 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 小 
值 ， 在 县 天 逢 而 ) 国文 本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 硬盘 
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室 间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 两 倍 ， 最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 
4 倍 以 上 。 例 如， 用 户 计算 机 的 物理 内 存 为 56MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 512MB， 最 大 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 闭 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设 置 为 1024MB， 最 大 设置 为 
2048MB。 单 击 训 要 加 | 和 | 确定 | 按钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 重新 启动 机 器 后 设置 才 生效 ， 
然后 依次 单 击 | 博 定 | 近 钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 














视觉 效果 ”高 级 。 | 数据 执行 保护 | 


处 理 器 计划 
选择 如 何 分 配 处 理 器 资源 。 虚拟 内 存 四 
调整 以 优化 性 能 : 厂 自动 管理 所 有 驱动 器 的 分 页 文件 大 小 辐 

> 各 每 个 驱动 器 的 分 页 六 件 大 小 
A a 驱动 强 “[ 装 标 ] 0 分 页 文件 大 小 0 


















虚拟 向 存 
EE Windows 当 作 RAW 使 


所 有 驱动 展品 委 内 万 件 大 小 : 3061 IIB 


草 孜 右 )1. . | 


所 先驱 动 司 : 5 [新 加 卷 ] 
可 用 空间 : 36922 WEB 


信 目 定 兴 六 小 并 ) 
初始 太 小 NB) CT) : 


最 大 值 mB)o0: | 


f ”系统 官 理 的 大 小 CY) 
f ”无 号 负 艾 件 负 ) 


所 有 驱动 改 分 内 况 件 去 小 的 总 数 
学 主 的 最 小 值 : 16 ME 
推荐 : 4591 ME 
当前 已 分 本 : 3061 ME 





| 确定 | 取消 | 应 用 | 
图 2.3.4 “性 能 选项 ”对 话 框 图 2.3.5 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 


2.4 安装 SolidWorks 2016 的 操作 步骤 


安装 SolidWorks 2016 的 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. SolidWorks 2016 软件 有 一 张 安 闭 光盘 ， 先 将 安装 光盘 放 入 光驱 内 《如 果 已 经 将 
系统 安装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 则 可 双击 系统 安装 目录 下 的 区 有 文件 )， 等 待 片刻 后 ， 系 
统 弹出 图 2.4.1 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 安装 类 型 。 在 图 2.4.1 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 
话 框 中 默认 系统 指定 的 安装 类 型 为 @@ 单机 安装 (此 计算 机 上 ) ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 己 ， 系 
统 弹 出 图 2.4.2 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (二 )。 
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Siw] SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 


7 
BS SOLIDWORKS 


欢迎 使 用 SOLIDWORKS 安装 管理 程序 


SOLIDWORKS 2016 SPO 


指定 安装 类 型 : 


人 单机 安装 (此 计算 机 上 ) 
个 管理 映像 
个 服务 器 产品 








图 2.4.1 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (一 ) 
[Siw) SOLIDWORKS 2016 SPO 安装 管理 程序 


输入 您 的 序列 号 信息 
区 -SOLIDWQORKS standard 、Professional、Premium 或 SolidNetWork 许可 在 此 处 输入 
SolidWorks 序 负 











图 2.4.2 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (二) 
Step3. 定义 序列 号 。 在 图 2.4.2 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 
框 (二 ) 中 的 输入 您 的 序列 号 信息 区 域 中 输入 SolidWorks 序列 号 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按钮 加 )， 


此 时 系统 弹出 图 2.4.3 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 〈 三 )。 
Siw] SOLIDWORKS 2016 SPO 安装 管理 程序 








也 
DS SOLIDWORKS 


2016 








一 FP 








连接 到 SOLIDWORKS..… 
安装 量 





© 
取消 帮助 


图 2.4.3 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (三) 
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Step4. 定义 安 状 选 项 ,。 稍 等 片刻 , 系统 弹出 如 图 2.4.4 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 
安 闭 管理 程序 ”对 话 框 〈《 四 )， 然 后 接受 系统 默认 的 安 钱 位 置 及 Toolbox 选项 ， 选 中 
网 我 接受 SopwoRks 条 款 选项 ， 单 击 “ 现 在 安装 ”按钮 各， 





SMW SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 


2 
DS SOLIDWORKS 


摘要 
此 为 2016 SP0 的 新 安装 。 


SOLIDWORKS: PhotoView 360, SOLIDWORKS Toolbox, SOLIDWORKS Routing, ScanTo 

TolAnalyst, CircuitWorks, SOLIDWORKS Costing, Design Checker, 范例 文件 , 手册 ， pd 全 Tools 二 

for Applications (VSTA), 孝 助 文件 

eDrawings 

SOLIDWORKS Explorer/Workgroup PDM: SOLIDWORKS Explorer, SOLIDWORKS Workgroup 

PDM x64 Client Add-in 

SOLIDWORKS Flow Simulation 

SOLIDWORKS Electrical: SOLIDWORKS Electrical Schematic, SOLIDWORKS Electrical 3D， 了 | 
Cm 


盖 一 由 一 上 一 


的) 下 载 选 项 Eg 
(里 支 装 位 置 Ej 


Toolbox/ 异 型 孔 向 导 选项 Eg 


Toolbox 安装 位 置 : C:\SOLIDWORKS Data (2) 

Toolbox 安装 方法 : 新 建 Toolbox 条 
厂 我 接受 SOLIDWORKS 条 款 咎 计 的 安装 大 小 :8.8 GB 

证 可 协议 








图 2.4.4 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (四 ) 
Step5. 开始 安装 。 系 统 弹 出 图 2.4.5 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ” 
对 话 框 (五 )， 并 显示 安装 进度 。 


Wi SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 a 这 


2 
DS SOLIDWORKS 




















图 2.4.5 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 〈 五 ) 
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Step6. 等 待 片刻 后 ， 系 统 弹 出 如 图 2.4.6 所 示 的 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程 
序 ” 对 话 框 (六)， 在 该 对 话 框 中 选择 全 以 后 再 提醒 我 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 心 ， 完 成 SolidWorks 的 安装 。 


SMW SOLIDYWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 村 党 





p> 
DS SOLIDWORKS 


安装 完成 


克 为 我 显示 SOLIDWORKS 2016 中 的 新 增 功能 。 


参加 SOLIDWORKS 客户 经 历 改 进 计 划 
您 的 参与 有 助 于 提高 SOLIDWORKS 产品 的 质量 和 稳定 性 。 


SolidWorks Corp. 不 会 访问 您 的 其 他 软件 应 用 程序 或 收集 模型 数据 或 信息 。 
您 的 参与 不 会 影响 SOLIDWORKS 产品 的 性 能 。 


介绍 
个 是 ， 我 想 参 加 
个 不 ， 谢谢 
从 以 后 用 提醒 我 


图 2.4.6 “SOLIDWORKS 2016 SP0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (六) 
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第 吗 章 软件 的 工作 界面 与 基本 设置 





: 为 了 正常 、 高 效 地 使 用 SolidWorks 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 教学 ， 在 学 
习 和 使 用 SolidWorks 软件 前 ， 需 要 先进 行 一 些 必要 的 设置 。 本 章 主要 包括 以 下 内 容 : 

@ 创建 SolidWorks 用 户 文 件 夹 。 

@ SolidWorks 软件 的 启动 。 

@ SolidWorks 工作 界面 向 介 。 

@ SolidWorks 工作 界面 的 定制 。 

@ ”SolidWorks 当前 环境 的 设置 。 


3.1 创建 用 忆 文 件 夹 


使 用 SolidWorks 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 则 会 造成 系 
统 无 法 正确 地 找到 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 SolidWorks 软件 的 全 相关 性 ;同时 也 会 使 文件 
的 保存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 和 产品 名 称 《 或 型 号 ) 建立 用 户 
文件 夹 ， 如 本 书 要 求 在 卫青 上 创建 一 个 名 称 为 Sw-course 的 文件 夹 (如果 用 户 的 计算 机 上 
没有 王 盘 ， 也 可 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 )。 





3.2 ”启动 SolidqWorks 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 局 动 并 进入 SolidWorks 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 SolidWorks 软件 快捷 图 标 〈 图 3.2.1 )。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 桌面 上 会 显示 SolidWorks 软件 快捷 图 标 。 快 捷 图 标的 
名 称 可 根据 需要 进行 修改 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ”来 日 进入 SolidWorks， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 时 弄 剖 j 包 ，。 

Step2. 如 图 3.2.2 所 示 ， 在 Windows 系统 “开始 ”菜单 中 依次 选择 


全 全 ， 系 统 进 入 SolidWorks 软件 环境 ，。 
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| SOLITIWORES 2016 

BS lrawings 2016 wb4 Edition 

训 SOLIDWORES 2016 xB4 Edition 

SOLIDWORKS Flectrical 
所 有 程序 dR SOLIDWORKS Explorer 2016 

0G 


SDLIDHORES 车 出 SOLIDWORES Composer 2016 
oe | 提 过 程序 和 文件 加 somons I 


图 3.2.1 SolidWorks 快捷 图 标 图 3.2.2 Windows“ 开 始 ” 荣 单 







SW 





3.3 SolidWorks 2016 工作 界面 








在 学 习 本 节 时 ， 先 打开 一 个 模型 文件 。 有 具体 操作 方法 是 : 选择 下 拉 荣 单 屋 汪 和 辣 | 一 > 
加 打开 向 .… 命令 ， 在 “打开 ”对 话 框 上 方 区 域 选 择 目录 D:\sw16.1\work \ch03， 选 中 
“down_base.SLDPRT” 文 件 后 ， 单 击 呈 中 交 钮 ， 

SolidWorks 2016 版 本 的 用 户 界面 包括 设计 树 、 下 拉 菜 单 区 、 工 具 栏 按钮 多 、 图 形 区 、 任 务 


窗 格 、 状 态 栏 等 (图 3.3.1)。 
设计 树 下 拉 菜单 区 工具 栏 按钮 区 。 ”任务 窗 格 














f 「 
| ps SOLIDWORKS | ”文件 ”编辑 日 ”视图 工具 由 ”PhotoView 360 ”窗口 (W) ”帮助 (H) 于 必 [P| 口 x 


拉 促 人 甘 竺 c， 最 放 # 上 全 生体 拉 合 切 “向 导 ， 族 美加 国 放 0 刘 A a 喇 本 | 53 > 
入 边界 瑟 台 /基体 六 边 界 W 除 -.  - 抽 寺 了 ] 第 和 - 。 


等 EE TT ET 回回 -名 > 
一 一 BD / Hs 到 日 - _ _ 
SIEIRISI® eaten 










| 合 
站 down base (默认 << 轩 让 > 显示 状态 1 ul 
较 历史 记录 DD 

国 传感器 : 
: 注解 | ® 
| 污 林 生 失 定 > | | 国 


刘 前 视 基准 面 
内 上 视 基准 面 
风 右 视 基准 面 


ossv 





状态 栏 
图 3.3.1 ”SolidWorks 工作 界面 
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1. 设计 树 

设计 树 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 、 特 征 以 及 基准 和 坐标 系 等 ， 并 以 树 的 形式 显 
示 模 型 结构 。 通 过 设计 树 可 以 很 方便 地 查看 及 修改 模型 。 

通过 设计 树 可 以 使 以 下 操作 更 为 简洁 快速 

@ 通过 双击 特征 的 名 称 来 显示 特征 的 尺寸 。 

e 通过 右 击 某 特征 ， 然 后 选择 国 特征 属性 .… 命令 来 更 改 特征 的 名 称 。 

e@ 通过 右 击 某 特征 ， 然 后 选择 | 关于 去 系 ... 命令 来 查看 特征 的 父子 关系 。 

e ogi von wdetli ramen 

e 重 排序 特征 。 在 设计 树 中 ， 通 过 拖 动 及 放置 来 重新 调整 特征 的 创建 顺序 。 


2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 束 单 中 包含 创建 、 人 保存、 修改 模型 和 设置 SolidWorks 环境 的 一 些 命令 。 

















3. 工具 栏 按钮 区 





工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
Bh 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状 态 ( 呈 灰 色 ， 即 上 暗色 )， 这 
是 因为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自 
动 激活 。 

下 面 介 绍 “ 角 ee 
的 含义 和 作用 ， 请 务必 将 其 记 牢 。 


D "这 加- 细 熏 号 加- 


Al A2 A3 A4 AS Ab A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al13 Al4 
图 3.3.2 “常用 39? 工具 栏 


图 3.3.2 所 示 的 “常用 ”工具 栏 中 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 创建 新 的 文件 。 

A2: 打开 已 经 存在 的 文件 。 

A3: 保存 激活 的 文件 。 

A4: 生成 当前 零件 或 装配 体 的 新 工程 图 。 

A5: 生成 当前 零件 或 装配 体 的 新 装配 体 。 

A6: 打印 激活 的 文件 。 

A7: 撤销 上 一 次 操作 。 








SolidWorks 快速 入 门 教程 (2016 版 ) 


A8: 重复 上 一 次 撤销 的 操作 。 

A9: 选择 草图 实体 、 边 线 、 顶 点 和 零 部 件 等 。 
Al10: 切换 选择 过 滤器 工具 栏 的 显示 。 

Al1l: 重建 零件 、 装 配 体 或 工程 图 。 

Al12: 显示 激活 文档 的 摘要 信息 。 

Al13: 更 改 SolidWorks 选项 设置 。 

Al4: 显示 SolidWorks 帮助 主题 。 








Fl F2 
训导 有 | 加 国电 -大 -全 -多 多 回 - DA 





F3, F4 





FS, F6, F7, F8 


F9, FI10 





十 





FE11 F12 F13 F14 
图 3.3.3 “视图 (V)” 工 具 栏 


3.3.3 所 示 的 “视图 (V)” 工 具 栏 中 按钮 的 说 明 如 下 。 


A 
B: 缩放 图 纸 以 适合 窗口 。 

C: 显示 上 一 个 视图 。 

D: 用 3D 动态 操纵 模型 视图 以 进行 选择 。 

E: 使 用 一 个 或 多 个 横断 面 、 基 准 面 来 显示 零件 或 角 配 体 的 剖 视 图 。 
Fl: 添加 新 的 视图 。 

F2: 视图 选择 器 。 

F3: 上 视 工具 。 

F4: 以 等 轴 测 视图 显示 模型 。 

F5: 左 视 工具 。 

F6: 前 视 工 具 。 

F7: 右 视 工具 。 

F8: 后 视 工具 。 

F9: 下 视 工具 。 

F10: 将 模型 正 交 于 所 选 基准 面 或 面 显示 。 
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Fl11: 显示 单一 视图 。 

F12: 显示 水 平 二 视图 ， 

F13: 显示 坚 直 二 视图 。 

Fl4: 显示 四 视图 。 

G: 为 活动 视图 更 改 显示 样式 ，。 

H: 在 图 形 区 域 中 更 改 项 目的 显示 状态 。 

I: 在 模型 中 编辑 实体 的 外 观 ， 

J: 给 模型 应 用 特定 的 布景 。 

K: 切换 各 种 视图 设 定 ， 如 RealView、 阴 影 、 环 境 封闭 及 透视 图 。 











4. 状态 栏 
在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 状态 以 及 与 当前 操作 








相关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操作 。 
5. 图 形 区 
SolidWorks 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
6. 任务 窗 格 


SolidWorks 的 任务 窗 格 包括 以 下 内 容 。 

e 省 (SolidWorks 资源 )， 包括“ 开始 ”“ 工 具 ”“ 社 区 ”和 “在 线 资源 ”等 区 域 。 
e。 蚊 (设计 库 )， 用 于 保存 可 重复 使 用 的 零件 、 装 配 体 和 其 他 实体 ， 包 括 库 特 征 。 
@ (文件 探索 器 ): 相当 于 Windows 的 资源 管理 器 ， 可 以 方便 地 查看 和 打开 模型 。 
e (视图 调 色 板 ): 用 于 插入 工程 视图 ， 包 括 要 拖 动 到 工程 图 图 样 上 的 标准 视图 、 
注解 视图 和 剖面 视图 等 。 

鲜 (外 观 、 布 景 和 贴图 )， 包 括 外 观 、 布 景 和 贴图 等 。 

8 ( 自 定 义 属 性 ): 用 于 自 定义 属性 标签 编制 程序 。 

e@ (SolidWorks Forum): SolidWorks 论坛 , 可 以 与 其 他 SolidWorks 用 户 在 线 交流 。 




















3.4 _ SolidWorks 的 基本 操作 技巧 








SolidWorks 软件 的 使 用 以 局 标 操作 为 主 ， 用 键盘 输入 数值 。 执 行 命令 和 


心 
村 
HH 
痢 | 
中 
了 
型 
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标 单 击 工具 岁 标 ， 也 可 以 通过 选择 下 拉 沈 单 或 用 键盘 输入 来 执行 命令 。 
3.4.1 鼠标 的 操作 


与 其 他 CAD 软件 类 似 ，SolidWorks 提供 各 种 鼠标 按钮 的 组 合 功能 ， 包 括 执 行 命令 、 选 
择 对 象 、 编 辑 对 象 以 及 对 视图 和 树 的 平移 、 旋 转 和 缩放 等 。 

在 SolidWorks 工作 界面 中 ， 选 中 的 对 象 被 加 亮 ， 选 择 对 象 时 ， 在 图 形 区 与 在 设计 树 上 
选择 是 相同 的 ， 并 且 是 相互 关联 的 。 

移动 视图 是 最 常用 的 操作 ， 每 次 都 单 击 工具 栏 中 的 按钮 将 会 浪费 用 户 很 多 时 间 。 
SolidWorks 中 可 以 通过 鼠标 快速 地 完成 视图 的 移动 。 

SolidWorks 中 鼠标 操作 的 说 明 如 下 : 

@ 缩放 图 形 区 : 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚动 鼠标 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚动 鼠 




















标 可 看 到 图 形 在 放大 。 
@ 平移 图 形 区 : 先 按 住 xCtrl> 键 ， 然 后 按 住 筷 标 中 键 ， 移 动 筷 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 
鼠标 移动 。 


@ 旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 可 看 到 图 形 在 旋转 。 
3.4.2 ”对 象 的 选择 


下 和 面 介 绍 在 SolidWorks 中 选择 对 象 钊 用 的 儿 种 方法 。 
1. 选取 单个 对 象 





e 单 击 鼠标 左 键 ， 选 取 需 要 的 对 象 。 
e ”在 “特征 树 ” 中 单 击 对 象 的 名 称 即 可 选择 对 应 的 对 象 ， 被 选取 的 对 象 会 局 守 显示 。 


2. 选取 多 个 对 象 














按 住 <Ctl> 键 ， 用 鼠标 左 键 单 击 多 个 对 象 可 选择 多 个 对 象 。 


3. 利用 “选择 过 滤器 〈I) ”工具 条 选取 对 象 











图 3.4.1 所 示 的 “选择 过 涯 左 〈ID ”工具 条 有 助 于 在 图 形 区 域 或 工程 多 图 样 区 域 中 选择 
特定 项 。 例 如 ， 选 择 面 的 过 涯 亏 将 只 允许 用 尸 选取 面 。 
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在 “标准 ”工具 栏 中 单 击 出 按钮 ， 将 激活 “选择 过 滤器 (1)” 工 具 条 。 


A2 A14 Ab6 A8 Al Al2 Al4 Al Al A20 A22 A24 A26 A28 


选择 过 小 器 代 ) 





Al A3 A5 A7 A9 All Al3 Al5 Al7 Al9 A21 A23 A23 A27 
图 3.4.1 “选择 过 滤器 (ID ”工具 条 

图 3.4.1 所 示 的 “选择 过 滤器 〈l) ”工具 条 中 的 按钮 说 明 如 下 。 

Al: 切换 选择 过 滤器 。 将 所 选 过 滤器 打开 或 关闭 。 

A2: 消除 选择 过 滤器 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 

A3: 选择 所 有 过 滤器 。 

A4: 逆转 选择 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 ， 且 选择 所 有 未 选 的 过 滤器 。 

A5: 过 滤 顶 点 。 单 击 该 按钮 可 选取 顶点 。 

A6: 过 滤 边 线 。 单 击 该 按钮 可 选取 边线 。 

A7: 过 滤 面 。 单 击 该 按钮 可 选取 面 。 

A8: 过 滤 曲 面 实 体 。 单 击 该 按钮 可 选取 曲面 实体 。 

A9: 过 滤 实 体 。 用 于 选取 实体 。 

A10: 过 滤 基 准 轴 。 用 于 选取 实体 基准 轴 。 

All: 过 滤 基 准 面 。 用 于 选取 实体 基准 面 。 

A12: 过 滤 草 图 点 。 用 于 选取 草图 点 。 

Al13: 过 滤 草 图 线段 。 用 于 选取 草图 线段 。 

Al14: 过 滤 中 间 点 。 用 于 选取 中 间 点 。 

Al15: 过 滤 中 心 符号 线 。 用 于 选取 中 心 符 号 线 ， 

A16: 过 滤 中 心 线 。 用 于 选取 中 心 线 。 

Al17: 过 滤 尺 寸 / 孔 标注 。 用 于 选取 尺寸 / 孔 标 注 。 

WA 

Al19: 过 滤 形 位 公差 。 用 于 选取 形 位 公差 

二 

A21: 过 滤 基 准 特征 。 用 于 选取 基准 特征 。 

A22: 过 滤 焊 接 符号 。 用 于 选取 焊接 符号 。 

A23: 过 滤 基 准 目标 。 用 于 选取 基准 目标 。 

A24: 过 滤 装 饰 螺 纹 线 。 用 于 选取 装饰 螺纹 线 。 

A25: 过 滤 块 。 用 于 选取 块 。 
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A26: 过 滤 销 钉 符号 。 用 于 选取 销 征 符 号 


A27: 过 滤 连 接点 。 用 于 选取 连接 点 。 
A28: 过 滤 步 路 点 。 用 于 选取 步 路 点 。 


3.5 环境 设置 








设置 SolidWorks 的 工作 环境 是 用 户 学 习 和 使 用 SolidWorks 应 该 掌握 的 基本 技能 。 合理 
设置 SolidWorks 的 工作 环境 ， 对 于 提高 工作 效率 、 使 用 个 性 化 环境 具有 极其 重要 的 意义 
SolidWorks 中 的 环境 设置 包括 对 “系统 选项 ”和 “文档 属性 ”的 设置 。 














1. 系统 选项 的 设置 


选择 厦 交加 | 一 > 各 选 页 中 ).， 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 框 ， 利 
用 该 对 话 框 可 以 设置 草图 颜色、 显示 和 工程 图 等 参数 。 在 该 对 话 框 左 侧 单 击 图 辐 .四 3.51)， 
此 时 可 以 设置 草图 的 相关 选项 。 


系统 选项 (S) - 草图 
系统 选项 (5) | 文档 尾 性 (D) | 舍 搜索 选项 Q 


厂 在 草图 生成 时 垂直 于 草图 基准 面 自动 旋转 视图 内 
蜡 示 类 到 厂 使 用 完全 定义 草图 人 J) 

区 域 剖 面 线 /填充 [” 在 地 件 /装配 体 草图 中 显示 园 弧 中 心 点 [D) 

性 能 KM 在 零件 /装配 体 草图 中 显示 实体 点 由 
[7 提示 关闭 草图 由 

了 由 全 关系 / 捕 提 厂 打开 新 季 件 时 直接 打开 草图 (q 

下/ 选择 厂 尺 二 随 拖 动 /移动 修改 (0) 

厂 上 色 时 量 示 基准 面 (5) 
以 3d 在 虚拟 交点 之 间 所 测量 的 直线 长 度 
的 激活 样 冬 曲线 栓 切 和 曲 迹 控 标 
厂 默认 显示 样 冬 曲 线 控制 多 边 形 
二 末 拖 动 时 的 幻影 图 条 
备份/ 恢复 厂 显示 曲率 梳 形 图 边界 曲线 
ph 厂 在 生成 实体 时 启用 莹 屏 上 数字 输入 N) 
文件 探索 肝 同 | 避 在 炳 兴 值 的 情况 和 创建 尺 叶 


ER 


































[Y 提示 设 定 从 动 状 态 (M) 
ly 默认 为 从 动 M) 


信息 /错误 / 获 寺 





图 3.5.1 “系统 选项 (S) - 草图 ”对 话 框 


在 “系统 选项 (S) -普通 ”对 话 框 中 的 左 侧 选 择 国 全 (图 3.5.2)， 在 于 色 广 案 六 年 [区域 
可 以 设置 SolidWorks 环境 中 的 闫 色 。 单 击 “ 系 统 选 项 (S) - 颜色 ”对 话 框 中 的 
二 另存 为 方案 区) 入 钮 ， 可 以 保存 设置 的 颜色 方案 。 
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系统 选项 (S) - 颜色 
系统 选项 (5) | 文档 尾 性 Dj | {3 搜索 选项 Q 


首 填 
口 





草图 
… 几 何 关系 /捕捉 
显示 /选择 


Featurellanaeer 


选 值 框 增 旦 值 
视图 

备份 /恢复 
种 找 


异型 孔 问 导 /Toolbox 
文件 探索 器 


[smoke.png yy | 
将 赢 色 重 设 到 默认 值 [D) | 另存 为 方案 (5)..… | 





[” 为 工程 图 纸张 癌 色 使 用 指定 的 闫 色 ( 在 图 纸 背 景 中 禁用 图 乱 )(P} 


图 3.5.2 “系统 选项 (S) - 颜色 ”对 话 框 


2. 文档 属性 的 设置 

选择 下 拉 菜单 荐 昌 章 | 一 和 总 选项 Ff) 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 
框 ; 单 击 赤 得 昌 汪 印 选项 卡 ， 系 统 弹出 “文档 属性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 (图 3.5.3)， 利 
用 此 对 话 框 可 以 设置 有 关 工 程 图 及 草图 的 一 些 参数 (具体 的 参数 定义 在 后 面 会 陆续 讲 到 )。 


文档 属性 0) - 绘图 标准 








经 图 标准 
由 :注解 
由 :尺寸 
… 谍 执 交 点 
由 -表格 


Dimipert 














怀 和 宗 到 于 8 于 和 衣 


m:mm:cm:km:um:bum:nm:s:Hz' Pa; 


图 3.5.3 “文档 属性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 
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3.6 工作 界面 的 目 定 义 





本 节 主 要 介绍 SolidWorks 中 的 自 定 义 功 能 。 
进入 SolidWorks 系统 后 ， 在 建 模 环 境 下 选择 下 拉 荣 单 芋 是 加 | 天。 目下 区区 命令 ， 
系统 弹出 如 图 3.6.1 所 示 的 “上 日 定义 ”对 话 框 ， 利 用 此 对 话 框 可 对 工作 界面 进行 日 定义 。 





命令 “| 菜单 | 键盘 | 筷 标 笔 势 | 自 定义 | 


让 有 目 棋 






Iv 激活 Commandhanager 区 ET 

[MY 使 用 带 有 交 机 上 lv 使 用 去 工具 所 x(U) 
厂 2D 2D 到 3D(2) 和 厂 
口 中 DimiXpert 


局 饮 SoupwoRks 插件 山 
三 《号 Web 

区 ”储备 益 格 IN) 

记 “由 参考 几何 体 (G) 


图 标 大 小 
加 NotionNlanager 
je 上 f 
口 SOLUDWORKS MBDIM) 呈 





a | wm 
图 3.6.1 “ 目 定义 ”对 话 框 


3.6.1 工具 栏 的 目 定 义 





在 如 图 3.6.1 所 示 的 “ 自 定 义 ” 对 话 框 中 单 击 工 其 栏 选项 卡 ， 即 可 进行 开始 菜单 的 自 定 
义 。 通 过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 控制 工具 栏 在 工作 界面 中 的 显示 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 左 侧 的 
列表 框 中 选中 某 工具 栏 ， 单 击 己 图 标 ， 则 图 标 变 为 区 ， 此 时 选择 的 工具 栏 将 在 工作 界面 中 
显示 出 来 。 














3.6.2 ”命令 按钮 的 目 定 义 








下 面 以 图 3.6.2a 所 示 的 “参考 几何 体 0(G)” 工 具 条 的 自 定 义 来 说 明 自 定义 工具 条 中 命 


令 按钮 的 一 般 操 作 过 程 。 
一 ， 内。= 奸 时 


a) 移 除 前 b) 移 除 后 
图 3.6.2” 自 定义 工具 条 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 晤 国 > 自 定义 外 命令， 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 显示 需 自 定义 的 工具 条 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 选择 中 | 参考 几何 体 抱 复 选 框 ， 
则 图 3.6.2a 所 示 的 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 显示 在 界面 中 。 

Step3. 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 草 信 选项 卡 ， 在 于 别 加 :列表 框 中 选择 
项 ， 此 时 “ 自 定义 ”对 话 框 如 图 3.6.3 所 示 。 


自 定 多 了 >| 














ET 





RE | ms | sm | ， 


图 3.6.3 “命令 ”选项 卡 


Step4. 移 除 命令 按钮 。 在 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 中 单 击 二 按钮 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 
将 其 拖 动 至 图 形 区 空白 处 放 开 ， 此 时 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 如 图 3.6.2b 所 示 。 

Step5. 添加 命令 按钮 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 单 击 二 按钮 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 拖 动 至 “ 参 
考 几 何 体 (G)” 工 其 条 上 放 开 ， 此 时 “参考 几何体 (G)” 工 具 条 如 图 3.6.2a 所 示 。 

















3.6.3” 采 单 命令 的 目 定义 





在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 茉 旱 选项 卡 , 即 可 进行 下 拉 菜单 中 命令 的 自 定义 (图 3.6.4)。 
下 面 将 以 下 拉 菜 单 国 同 国 | p> 草图 经 制 实体 和 0 es A 直线 中 命令 为 例 ， 说 明 自 定义 菜 
单 命令 的 一 般 操作 步骤 (图 3.6.5)。 

Stepl. 选择 需 自 定义 的 命令 。 在 图 3.6.4 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 的 闫 史 加; 列表 框 中 
选择 甘 呈 加 时 ， 在 症 人 S@ji 列表 框 中 选择 























Step3. 在 “ 自 定义 ”对 话 框 的 (菜单 上 位 置 公 :| 下 所 列 表 中 选择 枚 二 
Step4. 采用 原来 的 命令 名 称 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 每 加 | 护 钮 ， 然 后 单 击 
国志 寺 办 包 完成 命令 的 自 定义 ( 如 图 3.6.5b 所 示 , 在 | 通关 加 下 拉 菜 单 中 多 出 了 直线 吕 


Ms 
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3.6.4 键盘 的 目 定 义 


在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 ' 茹 一 选项 卡 〈 图 3.6.6)， 即 可 设置 执行 命令 的 快捷 键 ， 这 
样 能 快速 方便 地 执行 命令 ， 提 高 效率 。 





自 定 这 ?Tx| 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 。 菜单 “| 键盘 “| 鼠标 笔 势 | 选项 | 
类 别 站 1: 


FF) 








和 更 履 什 色 荣 单 0 : [县 aT) | 
i EB 


命令 儿 称 m: [RW 


ls: ] 
确定 | 职 消 | 帮助 (H) | 


本 


图 3.6.4 “菜单 ”选项 卡 
插入 | 工具 站 
Tan 


叫 吾 * 卉 体 名) 号 台 / 基 依 闻 ) 





wh, : 切除 : 

特征 人) ; | 
移 起 文本 押 接 中 仿 起 文 椒江 说. 

自 定义 荣 单 W 自 定义 荣 单 人 0 





A b) 自 定义 后 
图 3.6.5 菜单 命令 的 自 定义 
自 定 愉 _- 





工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 “| 菜单 







打印 列表 (Pj.., | 复制 列表 (Q 


旱 尝 到 著 记 [@] | 
秆 降 快 按 浸 [后 | 


i | 


EC er | 
XH 孙 oo arcoe | 


[ee 
aa | 





2 | 
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第 人 碟 章 二 维 草图 的 绘制 


本 章 提要 二 维 草 图 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 创建 拉 伸 、 旋 转 和 扫描 等 特征 
时 ， 往 往 需 要 先 绘制 横断 面 草 图 ， 其 中 扫描 体 还 需要 绘制 草图 以 定义 扫描 轨迹 和 轮廓 。 本 
章 包 括 如 下 内 容 。 

草图 设计 环境 简介 .。 

进入 与 退出 草图 设计 环境 。 

草图 工具 按钮 及 下 拉 菜 单 介绍 。 

基本 草图 实体 (如 点 、 直 线 、 圆 等 ) 的 绘制 。 

草图 的 编辑 修改 。 

草图 的 标注 。 





4.1 草图 设计 环境 简介 





草图 设计 环境 是 用 户 建 立 二 维 草 图 的 工作 界面 ， 通 过 持 图 设计 环境 中 建立 的 二 维 草图 
实体 可 以 生成 三 维 实体 或 曲面 ， 草 图 中 的 各 个 实体 间 可 用 约束 来 限制 它们 的 位 置 和 尺寸 。 
因此 ， 建 立 二 维 草图 是 建立 三 维 实体 或 曲面 的 基础 。 

注意 : 要 进入 草图 设计 环境 ， 必 须 选 择 一 个 平面 作为 草图 基准 面 ， 也 就 是 要 确定 新 草 
图 在 三 维 空间 的 放置 位 置 。 它 可 以 是 系统 默认 的 三 个 基准 面 ( 前 视 基准 面 、 上 视 基准 面 和 
右 视 基准 面 ， 如 图 4.1.1 所 示 )， 也 可 以 是 模型 表面 ， 还 可 以 选择 下 拉 菜 单 辆 一 > 
戎 考 几 问 体 人 0 west 关 基准 面 P)... 命 分， 通过 系统 弹出 的 “基准 面 ”对 话 框 (图 4.1.2) 创 
建 一 个 基准 面 作为 草图 基准 面 。 














关 基准 面 ? 
Xn 

信息 EE 
选 了 参考 引用 和 约束 
第 一 参考 入 
CR | 
第 二 参考 入 
cE 

第 三 参考 

cE 

迹 砚 





忆 畦 法 冰 


图 4.1.1 系统 默认 的 基准 面 图 4.1.2 “基准 面 ” 对 话 框 
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4.2 进入 与 退出 草图 设计 环境 


进入 草图 设计 环境 的 操作 方法 


Step1. 启动 SolidWorks 软件 后 ， 选 择 下 拉 菜单 苞 各 癌 一 w。 上 | 新 建 四 命令， 系统 
弹出 如 图 4.2.1 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 "对话 框 ;选择 “零件 "模板 , 单 击 确定 | 
按钮 ， 系 统 进入 零件 建 模 环境 。 


新 建 SOLIDYORES 文件 x| 








图 4.2.1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 


Step2， 选择 下 拉 菜 单 戎 通 硬 一 > [草图 绘制 命令 ， 在 图 形 区 选取 “前 视 基准 面 ” 





作为 草图 基准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 (图 4.2.2)。 


| Ps sOLIDWORKS 文件 (F ”编辑 (E) ”视图 MW) 插入 工具 由 ”PhotoView360 ”窗口 [W ”帮助 (H) 才 | 六 ~ 三 2 -转口 X 


-OO-N- 号 加。 区 Mm 1 区 
昌国， ss @ - A 人 二 请 等 Es BB 线性 回 卫 列 。 。 从) 何 se < 
wm | 


| aa ee | [re i oven orev 
yy 而 各 多 自 - 邮 : 


£ 
和 曾 ]] $I] ， 


是 要 件 3 ”全 认 < 代 认 > 显示 状态 12) 

Hi story 

传感器 

注解 

纪 材质 全 指定 》 

风 前 视 基准 面 

并 上 视 基准 面 g ] 
风 右 视 基准 面 

]_ 原点 

攻 世 6) 草图 1 




















” 





要 加 @ 加 NB 





T 


上 


才 前 视 





ai 则 | 模型 | 3D 视 图 | 运动 号 例 1 
使 用 一 个 或 多 个 横断 面 基准 面 显示 零件 或 装配 体 的 削 切 。 -14. 93mm 77.32m on 民 定 义 | 许 编 辑 草 图 ! | 自 定 X > 多 


图 4.2.2 草图 设计 环境 
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2. 退出 草图 设计 环境 的 操作 方法 


在 草图 设计 环境 中 ,选择 下 拉 菜 单项 遂 加 一 > | | 退 册 草图 命令 〔 或 单 击 图 形 区 右上 角 





的 “退出 草图 ”按钮 Ce )， 即 可 退出 草图 设计 环境 。 


4.3” 单 图 绘制 工具 按钮 简介 








进入 草图 设计 环境 后 ， 屏 和 莫 上 会 出 现 草图 设计 中 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 沼 用 工 
其 


具 按 钮 及 其 功能 注释 如 图 4.3.1 和 图 4.3.2 所 示 。 





Al A3 A5S A7 A9 All Al3 Al5 

草图 是 ) 

失忆 -区 书 人 |/-D-@-O-®-N-:O-N-O: 
A2 A4 Ab6 AS8 Al0 Al2 Al4 


















3 号 -四 -区 中 路 -各 
Al8 A20 A22 A24 A20 A28 
图 4.3.1 “草图 (K)” 工 具 条 


Oleitim Cb 攻 El = "i 





Bl B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 B10 Bll Bl2 B13 Bl4 BI1S B16 


图 4.3.2 “尺寸 / 儿 何 关系 (R)” 工 具 条 
4.3.1 所 示 的 “草图 (K)” 工 具 条 中 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 选择 。 用 于 选择 草图 实体 、 边 线 、 顶 点 和 零 部 件 等 。 








A2: 网 格 线 /捕捉 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “文件 属性 -网 格 线 / 捕 捉 ” 对 话 框 ， 可 控制 


网 格 线 的 显示 及 设 定 网 格 参数 。 
A3: 草图 绘制 。 绘 制 新 草图 或 编辑 选中 的 草图 . 
A4: 3D 草图 。 添 加 新 的 3D 草图 或 编辑 选中 的 3D 草图 。 
A5: 基准 面 上 的 3D 草图 。 在 3D 草图 中 的 基准 面 上 绘制 草图 。 
A6: 智能 尺寸 。 为 一 个 或 多 个 所 选 实体 生成 尺寸 。 


线 。 通 过 两 个 端点 绘制 直线 。 


et 


A7: 





SolidWorks 快速 入 门 教 程 (2016 版 ) 


A8: 
A9: 


Al10: 


All: 


A28: 
4. 
BI1: 
了 B2: 
B3: 
B4: 
BS: 
BO6: 
B/: 


和 矩形。 通过 两 点 或 三 点 绘制 矩形 。 
档 口 。 通 过 两 点 或 三 点 绘制 楷 口 。 
册 。 通 过 两 点 或 三 点 绘制 圆 。 
圆 狼 。 通 过 两 点 慌 三 点 绘制 圆 然 。 


: 样 条 曲线 。 通 过 多 个 点 绘制 样 条 曲线 。 
: 椭圆 。 定 义 椭圆 的 圆心 ， 拖 动 椭 圆 的 两 个 轴 ， 定 义 椭圆 的 大 小 。 
: 圆 角 。 通 过 两 条 直线 绘制 圆 角 。 


: 多 边 形 。 通 过 与 圆 相 切 的 方式 绘制 多 边 形 。 

ee 

: 文字 。 在 面 、 边 线 及 草图 实体 上 添加 文字 。 
基准 面 。 插 入 基准 面 到 3D 草图 

: 剪裁 实体 。 用 于 修剪 或 延伸 一 个 草图 实体 ， 以 便 与 另 一 个 实体 重合 或 删除 

: 转换 实体 引用 。 参 考 所 选 的 模型 边线 或 草图 实体 以 生成 新 的 草图 实体 。 

: 等 距 实 体 。 通 过 指定 距离 的 等 距 面 、 边 线 、 曲 线 或 草图 实体 ， 生 成 新 的 草图 实体 。 

: 镜像 实体 。 相 对 于 中 心 线 来 镜像 复制 所 选 草图 实体 。 

: 线性 草图 阵列 。 使 用 基准 面 、 零 件 或 装配 体 上 的 草图 实体 生成 线性 草图 阵列 。 
移动 实体 。 移 动 章 图 实体 和 (或) 注解 

: 显示 /删除 几何 约束 。 

: 修复 草图 。 


快速 捕捉 。 通 过 此 命令 可 捕 提 点、 圆心、 中 点 或 象限 点 等 。 
快速 草图 。 人 允许 2D 草图 基准 面 动态 更 改 。 

3.2 所 示 的 “尺寸 /几何 关系 〈R)” 工 具 条 中 按钮 的 说 明 如 下 。 
智能 尺寸 。 为 一 个 或 多 个 所 选 的 实体 标注 尺寸 。 

水 平 尺寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 一 个 水 平 的 尺寸 。 

紧 直 尺寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 一 个 重 直 的 尺寸 。 

基准 尺寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 参考 尺寸 。 

尺寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 从 零 坐 标 开始 测量 的 一 组 尺寸 。 
水 平 尺 寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 坐标 尺寸 , 从 第 一 个 所 选 实 体 开 始 水 平 测量 。 
紧 直 尺寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 坐标 尺寸 , 从 第 一 个 所 选 实体 开始 垂直 测量 。 


第 4 齐 “二 维 昔 图 的 给 制 


B8: 角度 运行 尺寸 。 创 建 从 零度 基准 测量 的 尺寸 集 。 

B9: 路 径 长 度 尺 寸 。 创 建 路 径 长 度 的 尺寸 。 

B10: 倒 角 尺寸 。 在 工程 图 中 生成 倒 角 尺寸 。 

B11: 完全 定义 草图 。 通 过 应 用 几何 关系 和 尺寸 的 组 合 来 完全 定义 草图 。 

B12: 添加 几何 关系 。 

B13: 自动 几何 关系 。 开 司 或 关闭 自动 给 定 几何 关系 的 功能 。 

B14: 显示 /删除 实体 的 几何 关系 。 

B15: 搜索 相等 关系 。 搜 索 草 图 中 有 相同 长 度 或 半径 的 元 素 ， 在 相同 长 度 或 半径 的 草 
图 元 率 间 设 定 等 长 的 几何 关系 。 

B16: 孤立 更 改 的 尺寸 。 孤 立 自从 上 次 工程 图 保存 后 已 更 改 的 尺寸 。 


4.4 草图 绘制 环境 中 的 下 拉 荣 单 


下 二 人 下 拉 菜 单 是 草 绘 环 境 中 的 主要 菜单 , 它 的 功能 主要 包括 约束 、 轮廓 和 操作 等 (图 
4.4.1~ 图 4.4.3 )。 

单 击 该 下 拉 菜 和 单 ， 即 可 弹出 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 都 以 快捷 按钮 的 方式 出 现在 屏 尹 
的 工具 栏 中 。 下 拉 沫 单 中 各 命令 按钮 的 作用 与 工具 栏 中 命令 按钮 的 作用 一 致 ， 不 再 资 述 。 














+ 
-AAA 直线 名 全 机 图 长 短 灿 ) 到 ) 
所 边 希 拭 形 多 CC 部 分 相国 0 
加 中心 下 形 \/ 抛物线 加 ) 
< 3 点 过 月 人 \ 贺 匀 
< 售 ，3 点 中 心 拒 形 川 样 条 曲线 5) 
厅 和 四 地 员 A 样式 曲线 加 
| 工具 m | PhotoView 360 E63 直 槽 口 
要 (加 “中心 点 直 模 口 "人 方程式 驱动 的 曲线 
SDLIDWORKS 应 图 程 三 占 圆 泪 覃 口 0 点 让) 
草图 给 制 实体 色 ) 中 心 点 圆 弧 模 口 J 中 心绪 即 
全 和 甸 边 形 0) “ma、 中 点 绪 
© 0 De 
样 条 曲线 工具 部 ) 上 玉 》 周边 圆 加 ) 
及 十 名) wh 圆心 /起 /终点 国 泊 的 ) 
关系 向 地 十 总 皮带 / 链 四 
ff 三 点 圆 外 6) | 自 定 祥 葬 单 曙 








图 4.4.1 “草图 绘制 实体 ” 子 沫 单 
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“| 图 外 外)... 
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图 4.4.2 “草图 工具 ” 子 沫 单 





| 工具 由 | PhotoVview 350 


业 


SDOLIDWORES I 4 k 
基本 此 自动 添加 几何 关系 人 0) 
草图 工具 (7) 自动 求解 7) 
草图 设置 6) 激活 捕捉 下 ) 
块 7 口 移动 时 不 求解 加 
样 条 曲线 工具 CI) 红 了 独立 指 动 单一 草图 实体 00 
Sa 扩 二 随 拖 动 /移动 修改 加) 
活 对 站 

自 定 兴 荣 单 加 ) 





图 4.4.3 “ 蕴 图 设置 ”子玉 单 


4.5 ”绘制 草图 前 的 设置 


1. 设置 网 格 间距 





进入 草图 设计 环境 后 ， 根 据 模型 的 大 小 可 设置 草图 设计 环境 中 的 网 格 大 小 ， 其 一 般 操 
作 步 又 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 天 国 p> 党 丢 页 上 命令， 系统 弹出 “系统 选项 ” 
对 话 框 。 


二 维 征 图 的 给 制 


Step2. 在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 车 时 侍 加 选项 卡 ， 然 后 在 其 左 侧 的 列表 框 中 单 击 

























于 项 (图 4.5.1)， 


文档 属性 0) - 网 格 线 / 捕 提 
pu La 


lv 让 线 (H) 
Jv 自动 定 比例 山 


主 网 格 间距 (M): [100.00mm 习 
主 网 格 间 次 网 格 数 (M: | 二 


捕捉 到 每 个 次 网 格 点 9， 用 习 


网 相 线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
三 显示 网 格 线 (D) 








转 到 系统 捕捉 | 









图 4.5.1 “文档 属性 (D) - 网 格 线 /捕捉 ”对 话 框 





Step3. 设置 网 格 参数 。 选 中 [号 显示 网 粘 线 加 | 复 选 框 ， 在 主 网 格 间距 ; 文本 框 中 输入 主 网 格 
间距 值 ， 在 二 癌 格 间 次 网 格 数 十) 文 木 框 中 输入 网 格 数值 ， 单 击 靖 定 | 交 乌 ， 完 成 网 格 设置 。 


2. 设置 系统 捕捉 





在 “系统 选项 〈S) -几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 左 侧 的 列表 框 中 选择 四 先 项 ， 
可 以 设置 在 创建 草图 过 程 中 是 任 目 动产 生 约 束 ( 图 4.5.2)。 只 有 在 这 里 选中 了 这 些 复 选 框 ， 
在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 目 动 创建 几何 约束 和 尺寸 约束 。 


EA 
系统 选项 5) | 文档 尾 性 [D) | 秆 捧 卖 选项 Cn 








显示 类 型 
区 域 剖 面 绪 /填充 
性 能 

颜色 


草图 
几何 关系/ 捕捉 
显示 /选择 


FeaturelMlanager 


选 值 框 增 量 值 
视图 

备份 /恢复 
种 找 


异型 4L[9] 导 /Toolbox 
忒 件 探索 器 


信息 /错误 /警告 








忆 激活 捕捉 加 转 到 文档 网 格 i 


lv 捕 近 到 模型 几何 体 M) 
[” 自动 几何 关系 (U) 


草图 捕捉 
[” 匡 点 和 草图 点 | 
[ 中 心 点 (9 
|v 中 点 ([M) 
lv 短 限 点 (Q) 
|v 交叉 点 四 
lv 靠近 (N) 
[Y 柜 切 mm 
|v 丢 言 (E) 
lv 手 行 IR 
lv 水 平 / 竖 直 (H) 
[Y 与 点 水 平 / 竖 直 (V) 
[Y 长 度 届 
三 网 格 (G) 
|v 只 在 网 格 绪 皇 示 时 捕捉 [W) 
[ 角度 内 


捷 近 角度 : |45.00 度 | 








图 4.5.2 “系统 选项 (S) -几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 
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3. 草图 设计 环境 中 图 形 区 的 快速 调整 





在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 节 时 时 加 | 选项 卡 ， 然 后 单 击 轩 B32 先 项 ， 此 时 “ 系 
统 选 项 ”对 话 框 变 成 “文档 属性 (D) -网 格 线 /捕捉 ”对 话 框 ， 通 过 选中 该 对 话 框 中 的 
Y 显 东 网 粘 旨 加 | 复 选 框 ， 可 以 控制 草图 设计 环境 中 网 格 的 显示 。 当 显示 网 格 时 ， 如 果 看 不 到 
网 格 或 者 网 格 太 密 ， 则 可 以 缩放 图 形 区 ， 如 果 想 调整 图 形 在 草图 设计 环境 中 的 位 置 ， 可 以 
移动 图 形 区 。 
鼠标 操作 方法 说 明 如 下。 
@ ”缩放 图 形 区 : 同时 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 ， 向 后 拉动 或 向 前 推动 鼠标 来 缩放 图 
形 (或 者 滚动 鼠标 中 键 滚轮 : 向 前 滚动 可 看 到 图 形 区 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 缩 
小 ， 向 后 滚动 可 看 到 图 形 区 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 放大 )， 

@ 移动 图 形 区 : 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 区 跟着 鼠 
标 移动 而 移动 ， 

@ 旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 随 鼠 标 旋转 而 旋转 。 

注意 : 图 形 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查看 和 操作 图 形 . 














4.6 ”二 维 草 图 的 绘制 


4.6.1 昔 图 绘制 概述 





要 绘制 草图 ， 应 先 从 草图 设计 环境 中 的 工具 条 按钮 区 或 司 车 国 下 拉 菜 单 中 选择 一 个 给 
图 命令 ， 然 后 可 通过 在 图 形 区 选取 点 来 绘制 草图 。 

在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ，SolidWorks 系统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 
并 将 其 显示 。 

绘制 草图 后 ， 用 户 还 可 通过 “约束 定义 ”对 话 框 继续 添加 约束 。 

说 明 : 草图 绘制 环境 中 鼠标 的 使 用 如 下 。 

@ 音 图 绘制 时 ， 可 单 击 鼠 标 左 键 在 图 形 区 选择 位 置 点 。 

@ ” 当 不 处 于 绘制 元 素 状态 时 ， 按 住 Ctrl 键 并 单 击 可 选取 多 个 项 目 。 








4.6.2 ”绘制 直线 


Step1. 进入 章 图 设计 环境 后 ， 选 取 “ 前 视 基准 耐 ” 作 为 草图 基准 面 。 


第 4 章 ”二 维 征 图 的 绘制 


说 明 : 

@ ”如果 绘制 新 草图 ， 则 必须 在 进入 草图 设计 环境 之 前 ， 先 选取 草图 基准 面 。 

@ ”以 后 在 绘制 新 草图 上 时， 如 果 没 有 特别 说 明 ， 则 草图 基准 面 为 前 视 基准 面 。 

step? 选择 命令 选择 下 拉 某 单 国 请 测 一 w 证 从 国富 向 人 
系统 弹出 图 4.6.1 所 示 的 “插入 线条 ”对 话 框 。 

















“信息 ”区 域 。 在 绘制 直线 时 ， 显 示 提 示 信 息 








他 按 给 制 原样 [ 引 一 一 一 一 一 绘制 任意 方 同 的 直线 

全 水 平 IH) 一 一 一 一 一 一 一 绘制 水 平 的 直线 

个 坚 直 mv) 一 一 一 一 一 一 一 绘制 竖 直 的 直线 

个 角度 内 一 一 一 一 一 一 一 以 一 定 的 角度 绘制 直线 。 角 度 是 指 与 水 平方 向 的 夹 角 
选项 (0) ~ 

丫 作为 构造 插 (Q 一 一 一 一 一 生成 一 条 构造 线 

万 无 限 长 度 四 一 一 一 一 一 一 生成 一 条 无 限 长 的 直线 

三 中 点 纯 IW 一 一 一 一 一 一 生成 一 条 中 点 直线 


图 4.6.1 “插入 线条 ”对 话 框 

说 明 : 还 有 两 种 方法 可 进入 直线 绘制 命令 。 

@ 单 击 “ 草 图” 工具 栏 中 的 直线 按钮 

e@ 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 A 直线 四 命令. 

Step3. 选取 直线 的 起 始点 。 在 图 形 区 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 
时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 























Step4. 选取 直线 的 终点 。 在 图 形 区 的 任意 位 置 单 击 堪 键 ， 以 确定 直线 的 终点 ， 系 统 便 
在 两 点 间 绘 制 一 条 直线， 并 且 在 直线 的 终 氮 处 出 现 另 一 条 “ 橡 诺 筋 ” 线 。 

说 明 : 

@ 在 绘制 直线 时 ,“ 插 入 线条 ”对 话 框 的 “信息 ”区 域 中 会 显示 提示 信息 ; 在 进行 其 


他 命令 操作 时 ，SolidWorks 工作 界面 的 状态 栏 中 也 会 有 相应 的 提示 信息 。 时 常 关 


注 这 些 提 示 信 息 能 够 更 快速 、 更 容 荔 地 操作 软件 。 


@ 当 直 线 的 终点 处 出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 时 ， 移 动 鼠 标 至 直线 的 终点 位 置 后 ， 可 
在 直线 的 终点 处 继续 绘制 一 段 圆 弧 。 


Step5. 重复 Step4， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 
Step6. 按 Esc 键 ， 结 束 直 线 的 绘制 。 
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说 明 : 

@ 在 草图 设计 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 固 | 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 
可 重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 绘制 草图 时 十 分 有 用 ， 

@ SolidWorks 具有 尺寸 驱动 功能 ， 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺 寸 的 改变 而 改变 。 

@ 完成 直线 的 绘制 有 三 种 方法 : 一 是 按 Esc 键 ; 本 “直线 ”命令 ;三 是 
在 直线 的 终点 位 置 双击 鼠标， 此 时 完成 该 直线 的 绘制 ， 但 不 结束 绘制 直线 的 命令 

e A 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 形象 地 称 之 为 “橡皮 筋 ”。 


4.6.3 ”绘制 中 心 线 





中 心 线 用 于 生成 对 称 的 草图 特征 、 镜 像 草 图 和 旋转 特征 ， 或 作为 一 种 构造 线 ， 它 并 不 
古 丰 正和 存 在 的 二线。 中 心 线 的 绘制 过 程 与 直线 的 绘制 完全 一 敏 , 只 是 中 心 线 显 示 为 扩 男 线 。 





4.6.4 绘制 矩形 


绘制 宅 形 对 于 绘制 拉 伸 、 旋 转 的 横断 和 面 等 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 直线 的 及 烦 。 
方法 一 : 边 角 和 矩形 。 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 p> 草图 绽 制 实体 8 n> 回 | 边 角 矩 形 @@) 合 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 | 按钮 后 的 下 拉 菜单 中 的 回 | 边 第 算 形 按钮 ， 还 可 以 在 图 形 区 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 | 过 第 矩形 如 命令 )。 

Step2. 定义 矩形 的 第 一 个 对 角 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 一 个 对 角 点 ， 
然后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 对 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 对 角 点 。 此 时 ， 系 统 
即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 窍 形 的 绘制 。 


方法 二 : 中 心算 形 。 


























Stepl, 选择 命令 渴 择 下 拉 芋 了 是 剖 一 w。 划 图 绘制 实体 四 esp 加 中心 拒 形 命令 


与 








A SEE WA 
形 拖 至 所 需 大 小 。 
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Step3. 定义 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 算 形 的 一 个 角 点 。 
Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 








方法 三 : 3 点 边 角 年 形 。 


Step1. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 大 局 剖 一。 草图 疆 制 实体 区 ”一 耻 全 | 3 点 这 角 矩 形 合 


-一 一 --- 














Step2. 定义 矩形 的 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 阜 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 
拖 全 所 需 宽度 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 窍 形 的 第 二 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 绘制 
出 矩形 的 一 条 边线 ， 向 此 边线 的 法 线 方 向 拖 动 鼠 标 至 所 需 的 大 小 。 

Step4. 定义 矩形 的 第 三 个 角 点 。 和 再 次 单 击 ， 放 置 算 形 的 第 三 个 角 点 ， 此 时 系统 即 在 第 
一 点 第 二 点 和 第 三 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

Step5. 按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 




















方法 四 : 3 点 中 心 矩 形 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 量 剖 > 草图 给 制 实体 区 ep 命 3 点 中 心 各 形 
命令 〈 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 上 zj 按钮 后 的 下 拉 菜 单 中 的 [您 |3 点 中 心 虹 形 按钮 )。 

Step2. 定义 矩形 的 中 心 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 托 
形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 一 边 中 点 。 再 次 单 击 ， 定 义 矩 形 一边 的 中 点 。 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 
需 大 小 。 

Step4. 定义 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 。 

Step5. 按 Esc 键 ， 结 束 窍 形 的 绘制 。 























4.6.5 ”绘制 平行 四 边 形 


绘制 平行 四 边 形 的 一 般 步 又 如 下 。 

Step1， 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国 具 加 | esp 草图 给 制 实体 鸣 。 更， 人 平行 四 这 形 加) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 四 按钮 后 的 下 拉 菜单 中 的 : 平和 有 四 形 按钮 )。 

Step2. 定义 角 点 1。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 平行 四 边 形 的 一 个 角 点 ， 此 时 可 看 
到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 定义 角 点 2。 单 击 以 放置 平行 四 边 形 的 第 二 个 角 点 。 

Step4. 定义 角 点 3。 将 该 平行 四 边 形 拖 至 所 需 大 小 时 ， 再 次 单 击 ， 放 置 平行 四 边 形 的 
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第 三 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立 即 绘制 一 个 平行 四 边 形 。 
注意 : 选择 绘制 矩 形 命令 后 ， 在 系统 弹出 的 “和 矩形” 对话 框 的 中 囊 计 豆 区域 中 还 有 以 


下 短 形 类 型 可 以 选择 。 若 要 绘制 多 种 和 王 形 ， 需 在 命令 之 间 切 换 时 直接 单 击 以 下 按钮 即 可 。 
e 品 . 绘制 边 角 和 矩形 ， 
@ 加 ， 绘制 中 心 撼 形 。 
e “YY 绘制 3 点 边 角 和 矩形 . 
和 @ 例 ， 绽 会 制 3 点 中 心 和 矩形， 
e@ ” 纪 : 绘制 平行 四 边 形 . 





4.6.6 ”绘制 多 边 形 


绘制 多 边 形 对 于 绘制 截面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 多 条 线 的 麻烦 ， 还 可 以 减少 约束 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 晤 国 jp 草图 绽 制 实体 区。 sp 人 @ | 多 演 形 人 0 命 今 
(或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 名 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.6.2 所 示 的 “多 边 形 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 创建 多 边 形 的 方式 。 在 革 攻 区 域 中 选中 令 内 切 回 单 选项 ， 作 为 绘制 多 边 形 
的 方式 。 

Step3. 定义 侧 边 数 。 在 功 狂 区 域 的 迎 文 本 框 中 输入 多 边 形 的 边 数 6。 

Step4. 定义 多 边 形 的 中 心 点 。 在 系统 世 宇 出 半 妆 然后 蛙 击 并 拒 动 也 生成 的 提示 下 ， 在 图 形 
区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 六 边 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 多 边 形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step5. 定义 多 边 形 的 一 个 角 点 。 根 据 系 on 再 次 单 击 ， 放 置 多 边 
形 的 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立即 绘制 一 个 多 边 

Step6. 在 才 数 ow weld 150 后 ， 按 Enter 键 。 























4.6.7 ”绘制 圆 


圆 的 绘制 有 以 下 两 种 方法 。 
方法 一 : 中 心 /半径 一 一 通过 定义 中 心 点 和 半径 来 创建 圆 。 
Stepl1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 工具 人 dj 草图 经 制 实 忻 大 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 筷 按钮 )， 系 统 弹出 “ 圆 ” 对 话 框 。 
Step2. 定义 圆 的 圆心 及 半径 。 在 所 需 位 置 单 击 ， 放 署 圆 的 圆心 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 
大 小 并 单 击 左 键 。 此 时 ,“ 圆 ”对 话 框 如 图 4.6.3 所 示 ， 单 击 加 按钮 完成 圆 的 绘制 。 
方法 二 : 三 点 一 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 
Stepl1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 是 加 | 一。 草图 经 制 实 体 忆 ) 








站 命令 (或 
































命 
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令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 总 按钮 )， 








人 ) 加 名 













ty 条 边 形 加 
- 选择 绘制 圆 的 类 型 
选项 (0) ~ 

口 作为 构造 线 (Q 

(D 多 定义 显示 绘制 的 圆 已 有 的 儿 何 关系 

疼 炽 ~ 
命 上 6 天 条 加 几何 关系 

售 内 切 园 国定 旧 

售 外 接 贺 [6) 
人 0.00 一 选项 (0) 

四 万 作为 构造 经 [ 将 绘制 的 圆 转 化 为 构造 线 

人 es fo. 00 





从 |173.20508076 ee 村 
(s -60.64436253 用 于 输入 圆心 点 的 久 坐标 
I 0.00* 广 (es 333.92224173 用 于 输入 圆心 点 的 了 坐标 
新 合 边 形 MW) | 反 95.39117472 用 于 输入 会 制 的 圆 的 半径 

图 4.6.2 “多边形 ”对 话 框 图 4.6.3 “ 圆 ” 对 话 框 








Step2. 定义 圆 上 的 三 个 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 上 一 个 点 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 
圆 上 第 二 个 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 ， 并 单 击 以 确定 圆 上 第 三 个 点 。 











4.6.8 绘制 圆 中 


共有 三 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 

方法 一 : 通过 圆心 、 起 点 和 终点 绘制 圆 弧 。 

step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 加 国 jp 甘 图 给 制 实体 8 esp 侣 | 园 W/ 起 /部 点 面 于 的 
命令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 宝 按 钮 )。 

Step2. 定义 圆 弧 中 心 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 弧 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 圆 弧 端点 。 在 图 形 区 单 击 两 点 ， 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 

方法 二 : 切线 弧 一 一 确定 圆 弧 的 一 个 切 点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 圆 弧 。 

Stepl. 在 图 形 区 绘制 一 条 和 直线 。 

Sep 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 中 一 > 一 一 一 习 | 切线 处 G) 合 
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Step3. 在 Stepl 绘制 征 线 的 端点 处 单 击 ， 放 置 圆 踊 的 一 个 冰点 
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Step4. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变 化 ， 单 击 以 放置 圆 弧 的 另 一 个 端点 ; 
然后 单 击 党 按钮 ， 完 成 切线 弧 的 绘制 。 

说 明 : 在 第 一 个 端点 处 的 水 平方 向 移动 鼠标 指针 ， 然 后 在 竖 直方 向 上 拖 动 鼠标 ， 才 能 
达到 理想 的 效果 。 

方法 三 : 三 点 圆 弧 一 一 确定 圆 绝 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 

Stepl. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国电 间 > 草图 绽 制 实体 于 sp 人 A | 三 点 国法 @@) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 合 :按钮 后 的 下 拉 菜单 中 的 硬 |3 点 加 级 加 按钮 )。 

Step2. 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 ; 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 另 




















dy 


Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 旺 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 以 放置 圆 弧 上 的 一 点 ， 然 
后 单 击 乌 按钮 ， 完 成 三 点 圆 弧 的 绘制 。 








4.6.9 经 制 顶 圆 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国电 加 一 和。 草图 给 制 实体 下 on 《有 | 椭圆 疏 短 轴 ) 外) 命令 (或 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 久 按钮 )。 

Step2. 定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方向 。 

Step4. 定义 椭圆 短 轴 。 移 动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拖 至 所 需 形状 并 单 击 ， 定 义 椭圆 的 短 轴 。 

Step5. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 椭圆 的 绘制 。 























4.6.10 ”绘制 部 分 椰 辆 











部 分 顶 圆 是 椭圆 的 一 部 分 ， 绘 制 方法 与 绘制 椭圆 方法 基本 相同 ， 只 是 需 指 定 部 分 李 加 
的 两 个 端点 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 四 可 国 一 > 草图 绽 制 实体 旭 。 ep 《 弛 | 部 分 柄 回 驯 ) 合 令 ( 或 单 击 
“草图 ”工具 栏 @1 按 钮 后 的 下 拉 菜 单 中 的 9 | 部 分 椭 加 乌拉 乌 ). 

Step2. 定义 部 分 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 和 置 椭圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 部 分 椭圆 第 一 个 轴 , 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 , 定义 椭圆 的 长 轴 / 短 轴 的 方向 。 

Step4. 定义 部 分 椭圆 的 第 二 个 轴 。 移 动 鼠 标 指针 ， 将 椭圆 拖 至 所 需 的 形状 并 单 击 ， 定 
义 部 分 椭圆 的 第 二 个 轴 。 

注意 : 单 击 的 位 置 就 是 部 分 椭圆 的 一 个 端点 

Step5. 定义 部 分 椭圆 的 另 一 个 端点 。 沿 着 要 绘制 椭圆 的 边线 拖 动 鼠标 ， 到 达 部 分 椭圆 
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的 另 一 个 端点 处 单 击 。 
Step6. 单 击 刻 按钮 ， 完 成 部 分 椭圆 的 绘制 。 


4.6.11 绘制 样 条 曲线 





样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 点 的 平滑 曲线 。 下面 以 图 4.6.4 为 例 , 说 明 绘 制 样 条 曲线 的 一 


役 操作 步骤 。 


图 4.6.4 ”绘制 样 条 曲线 








Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 pw。 草图 给 制 实体 和 Ves [ 样 条 曲线 (8) 命 
令 〈 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 局 按钮 )。 

Step2. 定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 筋 ” 样 条 附着 在 
民 标 指针 上。 

Step3. 按 Esc 键 ， 结 束 样 条 曲线 的 绘制 。 











4.6.12 绘制 点 


点 的 绘制 很 简单 。 在 设计 曲面 时 ， 点 会 起 到 很 大 的 作用 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 司 轴 | 一 交 草图 给 和 实体 鸭 ”一 多 “ 点 中 命令 (或 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 

Step2. 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 

Step3. 按 Esc 键 ， 结 束 点 的 绘制 。 


























4.6.13 ”将 一 般 元 素 变 成 构造 元 率 








SolidWorks 中 构造 线 的 作用 是 作为 辅助 线 ， 以 后 夯 线 形式 显示 。 音 图 中 的 直线 、 圆 弧 、 
样 条 线 等 实体 都 可 以 转换 为 构造 线 。 下 面 以 狗 4.6.5 为 例 ， 说 明 其 转换 方法 。 


a) ”一 般 元 素 b) ”构造 元 素 


图 4.6.5 ”将 一 般 元 又 转换 为 构造 元 素 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.06.13\construct.SLDPRT.。 
Step2. 进入 草图 环境 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.6.5a 中 的 直线 、 多 边 形 和 圆 踊 ， 系 统 弹 
出 如 图 4.6.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 





选项 (0) ~ 
I 作为 构造 绪 [ 口 


图 4.6.6 “属性 ”对 话 框 


Step3. 在 “属性 ”对 话 框 中 选中 隐 菲 寺 要 主 呈 号 复 选 框 ， 被 选取 的 元 素 就 转换 成 如 
4.6.5b 所 示 的 构造 线 。 
Step4. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 转换 构造 线 操作 。 


4.6.14 ”在 草图 设计 环境 中 创建 文本 























Stepl .选择 下 拉 菜 单 恩 时间 一 和。 草图 给 制 实体 芭 ) 入 草图 文字 ® 

af 并 

一 > 全 | 四 徊 信 (或 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 。 一 一 
EC ~ 


























仿 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.6.7 所 示 的 “草图 文字 ”对 Jy | 
话 框 。 

Step2. 输入 文本 。 在 计 守 (加 区 域 中 的 文本 框 中 输入 于 一 
字母 ABC。 

Step3. 设置 文本 属性 。 

(1) 设置 文本 方向 。 在 苞 过 硬 区 域 单 击 圈 | 按钮 。 

(2) 设置 文本 字体 属性 。 

Q@ 在 冉 宇 国 区域 取消 选中 马 使 用 交 档 字体 岂 复 选 框 ， 
单 击 字体 加 … | 按钮， 系统 弹出 如 图 4.6.8 所 示 的 “选择 字 局 使 用 文档 字体 
体 ” 对 话 框 。 图 4.6.7 “草图 文字 ”对 话 框 



























本 | 
ly 
本 | 
园 
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@ 在 “选择 字体 ”对 话 框 的 这 十 四; 列表 中 选择 国 尘 先 项 ， 在 | 字体 样式 加 列表 中 选择 
加 诗 项 ， 在 | 高度: 区域 的 单 答 呈 文本 框 中 输入 数值 400， 如 图 4.6.8 所 示 。 
@) 单 击 王 确定 | 包 ， 完 成 文本 字体 属性 的 设置 。 


玩 择 字体 


预览 
Asib Fy 


图 4.6.8 “选择 字体 ”对 话 框 
Step4. 定义 放置 位 置 。 在 图 形 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确定 文本 的 放置 位 置 。 
Step5. 在 “草图 文字 ”对 话 框 中 单 击 号 按钮 ， 完 成 文本 的 创建 。 









效果 
厂 删除 线 (Q。 厂 下 划 线 IJ 














4.7 有 昔 图 的 编辑 


4.7.1 删除 草图 实体 


Stepl. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 草图 实体 。 
Step2. 按 Delete 键 ， 所 选 草 图 实体 即 补 删除， 也 可 采用 下 和 面 两 种 方法 删除 草图 实体 。 
e ”选取 需要 删除 的 草图 实体 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 删除 命令。 
e ”选取 需要 删除 的 草图 实体 后 ， 在 嘱 强 加 | 下 拉 菜 单 中 选择 尖 | 册 除 四 ) 命令 。 












































4.7.2 直线 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.1) 的 操作 流程 :在 图 形 区 把 鼠标 指针 已 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 
移动 鼠标 (鼠标 指针 变 为 站 )， 此 时 直线 随 着 鼠标 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开刀 
标 左 键 。 

操纵 2 (图 4.7.2) 的 操作 流程 ;在 图 形 区 把 鼠标 指针 以 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 
左 键 不 放 并 移动 鼠标 (鼠标 指针 变 为 尽 。)， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转 
动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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图 4.7.1 操纵 1 图 4.7.2 操纵 2 


4.7.3” 圆 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.3) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 这 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 
鼠标 〈 鼠 标 指针 变 为 Se )， 此 时 会 看 到 圆 在 放大 或 缩小 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 
操纵 2 图 4.7.4) 的 操作 流程 :把 鼠标 指针 入 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠标 
(鼠标 指针 变 为 & +)， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

















© 
图 4.7.3 操纵 1 图 4.7.4 操纵 2 


4.7.4 ” 圆 缴 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.5) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 殿 移 到 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠 
标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 〔 图 4.7.6) 的 操作 流程 把 鼠标 指针 属 移 到 圆 汰 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 
此 时 圆 弧 的 两 个 端点 固定 不 变 ， 圆 弧 的 包 角 及 圆心 位 置 随 着 指针 的 移动 而 变化 ， 达 到 绘制 
目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3〈 图 4.7.7) 的 操作 流程 .把 鼠标 指针 这 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 
并 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 达 到 
绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


十 恒 
图 4.7.5 操纵 1 图 4.7.6 操纵 2 图 4.7.7 操纵 3 














4.7.5 ” 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.8) 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 人 点 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 
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鼠标 〈 此 时 鼠标 指针 变 为 sw )， 此 时 会 看 到 样 条 曲线 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 
松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2〈 图 4.7.9) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 似 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 
不 放 并 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 另 一 端点 和 中 间 点 国定 不 变 ， 其 曲率 随 着 指针 移动 而 变 
化 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开眼 标 左 键 。 

操纵 3 (图 4.7.10) 的 操作 流程 把 鼠标 指针 蕊 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 并 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 曲率 不 断 变 化 ， 达 到 绘制 日 的 后 ， 松 开眼 标 左 键 。 


图 4.7.8 操纵 1 图 4.7.9 操纵 2 图 4.7.10 ”操纵 3 














4.7.6 绘制 倒 角 








F 面 以 图 4.7.11 为 例 ， 说 明 绘制 倒 角 的 一 般 操作 步骤 。 


ID 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.11 绘制 任 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.06\chamfer.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 本国 p> 草图 I 具 人 esp | 人 外 人 
系统 弹出 如 图 4.7.12 所 示 的 “绘制 倒 角 ”对 话 框 。 














E、 
心 








“~ 给 制 便 晨 | 
0 
全 | 和 角 敌 数 (p) 内 
全 角度 距离 [A 
局 距离 -距离 [DI 
广 想 等 距 高 [E) 
et [15.00mm 到 
et [20.00mm 一 
后 消 [UI 


图 4.7.12 “绘制 倒 角 ”对 话 框 
Step3. 定义 倒 角 参数 。 在 “绘制 倒 角 ”对 话 框 中 选中 人 距离 -距离 {@ 单 选项 ， 然 后 取消 
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选中 口 相等 距离 复 选 框 ， 在 如 (距离 1) 文本 框 中 输入 距离 值 15.00， 在 仿 (距离 2) 文 
本 框 中 输入 距离 值 20.00。 

Step4. 分 别 选 取 如 图 4.7.11a 所 示 的 两 条 边 ， 系统 便 在 这 两 条 边 之 间 绘 制 倒 角 ， 并 将 两 
个 草图 实体 裁 本 至 交点。 

Step5. 单 击 胃 按钮 ， 完 成 倒 角 的 绘制 。 

如 图 4.7.12 所 示 的 “绘制 倒 角 ”对 话 框 中 选项 的 说 明 如 下 。 

e ”入 度 下 襄 则 按照“ 角度 距离 ”方式 绘制 倒 角 . 

e@ 名 距离 - 取 离 D0) ， 按 照 “ 距 离 - 距 离 ” 方 式 绘制 倒 角 。 

e@ 必 相 等 距离 {E ， 采 用 “相等 距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 选 中 此 复 选 框 ， 则 距离 1 与 

距离 2 相等 
e nn 输入 距离 1 数值 。 
e 如 ( 距 离 2) 文本 框 : 用 于 输入 距离 2 数值 。 











4.7.7 绘制 圆 角 








下面 以 图 4.7.13 为 例 ， 说 明 绘 制 贺 角 的 一 般 操作 步 又 。 


& 


oT ; 


a) 绘制 圆 角 前 b) 绘制 圆 角 后 
图 4.7.13 ”绘制 圆 角 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.07\ fillet.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 是 加 天 对 国 T 习 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 4.7.14 所 示 的 “绘制 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 半径 。 在 “绘制 圆 角 ” 对 话 框 的 人 (半径 ) 文本 框 中 输入 圆 角 半径 
值 15.00。 

Step4. 选择 圆 角 边 。 分别 选取 如 图 4.7.13a 所 示 的 两 条 边 ， 系 统 便 在 这 两 条 边 之 则 绘制 
出 角 ， 并 将 两 个 草图 实体 裁 前 公交 后 。 

Step5. 单 击 两 次 名 按钮 ， 完 成 圆 角 的 绘制 。 

说 明 : 在 绘制 圆 角 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 约束 。 











十 
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门 标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ID 


图 4.7.14 “绘制 圆 角 ”对 话 框 


4.7.8 ” 勇 裁 草图 实体 





使 用 评 | 更 哉 四 命令 可 以 剪裁 或 延伸 草图 实体 , 也 可 以 删除 草图 实体 。 下 面 以 图 4.7.15 
为 例 ， 说 明 剪裁 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.08\trim_01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单轨 国 一 草图 I 具 W) sp 证 | 葛 寺 加 ) 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 单 击 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.16 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 剪裁 方式 。 选 用 系统 默认 的 罩 | 强 sh 娄 款 (B) 选 项 

Step4. 在 系统 奸 撞 一 冬 仁 或 赵 动 雍 标 的 提示 下 ， 拖 动 鼠标 绘制 如 图 4.7.15a 所 示 的 轨迹 。 


























让 上 上 音 坊 
wi 
po 选项 避 ) ~ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 剪裁 前 
二 边 角 癌 


b) 剪裁 后 


图 4.7.15 “强劲 鹏 裁 ”方式 副 裁 草图 实体 图 4.7.16 “ 副 裁 ”对 话 框 
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Step5. 在 “剪裁 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 剪裁 操作 。 

图 4.7.16 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 中 选项 的 说 明 如 下 。 

e@ 使 用 [| 强 动 草 蔗 四 方式 可 以 剪裁 或 延伸 所 选 草图 实体 . 

@ 使 用 - 十 | 进 角 全 方式 可 以 剪裁 两 个 所 选 草 图 实体 ， 直到 它们 以 虚拟 边 角 交 又 ， 如 图 
4.7.17 所 示 。 


a) 甬 裁 前 b) 甬 裁 后 


图 4.7.17 “ 边 角 ” 方 式 
。 ”使 用 | 转 | 在 内 入 除 四 方式 可 剪裁 交叉 于 两 个 所 选 边界 上 或 位 于 两 个 所 选 边 界 之 间 的 
开 环 实体 ， 如 图 4.7.18 所 示 . 


图 4.7.18 “在 内 剪除 ”方式 
e oa 如 图 4.7.19 


E， == 


a) 甬 裁 前 b) 甬 裁 后 
图 4.7. 19 “在 外 剪除 AN 99 


@ ”使 用 [| 前 款 到 最 近 端 加 方式 可 以 剪裁 或 延伸 ji 图 实体 ， 如 图 4.7.20 所 示 。 


PC 局 人、 


a) 剪裁 前 b) 勇 裁 后 
图 4.7.20 “剪裁 到 最 近 疹 ”方式 





4.7.9 ”延伸 草图 实体 





下面 以 图 4.7.21 为 例 ， 说 明 延 伸 章 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


过 -以 


a) 延伸 前 本 b) 延伸 后 
图 4.7.21 延伸 草图 实体 


单 击 此 直线 


N 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.09\extend.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 草图 工具 人 一 多 | 延伸 名 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 二 按钮 )。 

Step3. 定义 延伸 的 草图 实体 。 单 击 如 图 4.7.21a 所 示 的 直线 ， 系统 目 动 将 该 直线 延伸 到 
最 近 有 的 边界 。 











4.7.10 分割 草图 实体 





使 用 天 | 分 割 实体 串 命 令 可 以 将 一 个 草图 实体 分 割 成 多 个 草图 实体 。 下面 以 图 4.7.22 为 
， 说 明 分 割 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又 


人) DB ) 


分 割 后 


ty 


例 


图 4.7.22 分 制 章 图 实体 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.10\ divide.SLDPRT。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 轩 叶 国 | 一 > 草图 工具 人 sp | 分 割 实体 民 ) 命 仿 
(或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 天 按钮 )。 

Step3. 定义 分 割 对 象 及 位 置 。 在 要 分 割 的 位 置 处 单 击 ， 系 统 在 单 击 处 断 开 章 网 实体 ， 
如 图 4.7.22b 所 示 。 

说 明 : 在 选择 分 割 位 置 时 ， 可 以 使 用 快速 捕捉 工具 来 捕捉 曲线 上 的 点 以 进行 分 割 。 














二 二 


4.7.11 复制 草图 实体 





下面 以 图 4.7.23 所 示 的 圆 弧 为 例 ， 说 明 复 制 草 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


a) 复制 前 b) 复制 后 
图 4.7.23 复制 草图 实体 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.11\copy.SLDPRT。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 避 国 | 一 草图 I 具 人 es 站 ”复制 5 命令 (或 在 “草图 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.24 所 示 的 “复制 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 〈( 从 左 往 右 框 选 时 ， 要 框 选 
整个 草图 实体 ， 从 右 往 左 框 选 时 ， 只 需 框 选 部 分 草图 实体 )。 
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0 复制 
wR 


(二 


雪 复 制 的 实体 (E) ~ 


2 Ub 





了 保 久 几何 关系 你 


才 数 [(P) ~ 
他 到 [FF 
wy 


起 点 : 


” 


Ei | 
图 4.7.24 “复制 ”对 话 框 





Step4. 定义 复制 方式 。 在 “复制 ”对 话 框 的 牙牙 咬 区 域 中 选中 仿 此 到 吕 单 选项 。 
Step5. 定义 基准 点 。 在 系统 由 击 米 震 澡 各 制 晤 苦难 Bq 久 提 示 下， 选取 抛物 线 的 左 端点 作为 
基准 后。 











Step6. 定义 目标 点 。 根 据 系统 提示 里 击 米 下 党 时 制 的 目标 Ba， 选取 圆 孤 的 右 端 点 作为 目标 
点 ， 系 统 立即 复制 出 一 个 与 源 草图 实体 形状 、 大 小 完全 一 致 的 图 形 。 


4.7.12 ”镜像 草图 实体 


镜像 操作 就 古 以 一 条 直线 (或 轴 ) 为 中 心 线 镜像 复制 所 选中 的 草图 实体 ， 可 以 你 留 原理 
图 实体 ， 也 可 以 删除 原 草 图 实体 。 下 面 以 图 4.7.25 为 例 , 说 明镜 像 草 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 
( 注 : 软件 中 翻 详 为 “ 镜 癌 ”有 误 ， 本 书 中 均 为 “镜像 ”) 








镜像 中 心 线 
/| : 一 ， /| \ 
| | 
二 加 
a) 镜像 朋 b) 镜像 后 


图 4.7.25 ”草图 实体 的 镜像 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.12\mirror.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 多 草图 工具 区 esp 0 入 向 遇 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 啊 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.26 所 示 的 “镜像 ”对 话 框 。 
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图 4.7.26 “镜像 ”对 话 框 





Step3. 选取 要 镜像 的 草图 实体 。 根 据 系统 园 择 要 镜 向 的 实 停 的 提示 ， 在 图 形 区 框 选 要 镜 
像 的 草图 实体 。 

Step4. 定义 镜像 中 心 线 。 在 “ 镜 ” 对 话 框 中 单 击 如 图 4.7.26 所 示 的 文本 框 ， 使 其 激活 ， 
然后 在 系统 选择 镜 向 所 尘 的 线条 或 线性 覃 型 这 上 的 提示 下 ， 选 取 如 图 4.7.25a 所 示 的 构造 线 为 镜 
像 中 心 线 ; 单 击 笃 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 镜像 操作 。 








4.7.13 ”缩放 草图 实体 





下面 以 图 4.7.27 为 例 ， 说 明 缠 放 昔 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


(yDSO 


a) 综 放 前 b) 缩放 后 


图 4.7.27 缩放 草图 实体 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.13\zoom.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 如 图 4.7.27a 所 示 的 椭圆 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 同 国 天 对 图 I 其 加 ”一 w。 【9 | 缩放 比例 id] 
令 (或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.28 所 示 的 “比例 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 进行 缩放 操作 时 可 以 先 选择 命令 ， 然 后 再 选择 需要 缩放 的 草图 实体 ， 但 在 定 
义 比例 缩放 点 时 应 先 激活 相应 的 文本 框 。 

Step4. 定义 比例 绾 放 点 。 选 取 林 圆 圆心 点 为 比例 缩放 点 。 

Step5. 定义 比例 因子 。 在 左 营 辐 区 域 中 的 e 文本 框 中 输入 数值 0.6， 并 取消 选中 
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记 复制 他 复 选 框 ， 单 击 呈 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 缩放 操作 。 
[| 比例 ® 
sa 


要 绽放 出 例 的 实体 () 


| 





图 4.7.28 “比例 ”对 话 框 


4.7.14 ”有 这 转 草图 实体 





下 面 以 图 4.7.29 所 示 的 椭圆 为 例 ， 说 明 旋 转 音 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.14\circumsgyrate.SLDPRT。 

Step2. 选取 理 图 实体 。 在 图 形 区 蛙 击 或 框 选 要 旋转 的 椭圆 。 

Step3. 选择 命令 .选择 下 拉 莱 单 国 电 硬 一 w 革 图 I 具 四 ep “人 施 转 多 命 今 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 ” 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.30 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。 

















rs 旋转 @ 
和 





Ti 


户 保留 几何 关系 从 


孝 数 [(P) ~ 
旋转 中 心 x 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 4.7.29 ”旋转 草图 实体 图 4.7.30 “旋转 ”对 话 框 





Step4. 定义 旋转 中 心 。 在 图 形 区 选取 圆心 点 作为 旋转 中 心 。 
step5， 定义 旋转 角度 。 在 上 苏 攻 畏 区 域 中 的 芭 文 本 框 中 输入 数值 90.00， 单 击 思 按钮 ， 
完成 草图 实体 的 旋转 操作 。 
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4.7.15 ”移动 草图 实体 





下面 以 图 4.7.31 所 示 的 三 角形 为 例 ， 说 明 移 动 草 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


ND 


a) 平移 前 b) 平移 后 
图 4.7.31 平移 草图 实体 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.15\move.SLDPRT.，。 
Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 移动 的 三 角形 。 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 工具 1 站 > 草图 工具 (I) my me 二 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 ”按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.32 所 示 的 “移动 ”对 话 框 。 














户 保留 几何 关系 赂 


大 天 (P) 六 
全 从 /到 IF 
他 X7Y 
Ax [80.00mm 一 
AY [ooomml 广 
重复 器 | 


图 4.7.32 “移动 ”对 话 框 


Step4. 定义 移动 方式 。 在 “移动 ”对 话 框 的 功 获 辆 区 域 中 选中 全 六 单 选项 ， 此 时 “ 移 
动 ” 对 话 框 如 网 4.7.32 所 示 。 

Step5. 定义 参数 。 在 全 x 文本 框 中 输入 数值 80.00， 在 仿 * 文 本 框 中 输入 数值 0.00， 可 
看 到 图 形 区 中 的 三 角形 已 经 移动 。 

Step6. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 移动 操作 。 























4.7.16 等 距 草 图 实体 








守 距 音 图 实体 束 是 绘制 被 选择 草图 实体 的 等 距 线 。 下 面 以 图 4.7.33 为 例 ， 说 明 等 距 重 
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图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 





mn 


单 击 此 处 
a) 等 距 前 b) 等 距 后 


图 4.7.33 ”等 距 实体 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.07.16\offset.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 等 距 的 草图 实体 。 

说 明 : 所 选 草图 实体 可 以 是 构造 几何 线 ， 也 可 以 是 双向 等 距 实 体 。 在 重建 模型 时 ， 如 
果 原 始 实体 改变 ， 则 等 距 的 曲线 也 会 随 之 改变 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 p> 草图 工具 们 一 村 ，[ 世 。 等 中 实体 0) 命 今 
(或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 世 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.34 所 示 的 “等 距 实 体 ” 对 话 框 。 

Step4. 定义 等 距 距离 。 在 “等 距 实体 ”对 话 框 的 “文本 框 中 输入 数值 10.00。 

Step5. 定义 等 距 方 向 。 在 图 形 区 移动 鼠标 至 如 图 4.7.33b 所 示 的 位 置 后 单 击 ， 以 确定 等 
距 方向 ， 系 统 立 即 绘制 出 等 距 理 图 。 









































瑚 数 (P) ~ 
区 [10.00mm 加 


也 滩 加 尺寸 ID) 


图 4.7.34 “等 距 实 体 ” 对 话 框 


4.7.17 转换 实体 引用 


转换 实体 引用 可 以 将 其 他 草图 或 模型 的 边线 等 转换 引用 到 当前 章 图 中 ， 因 为 此 命令 在 
零件 建 模 中 应 用 较为 广泛 ， 所 以 本 书 将 在 5.2.3 市 中 进行 详细 讲解 。 








4.8 时 图 中 的 几何 约束 


在 绘制 草图 实体 时 或 绘制 草图 实体 后 ， 需 要 对 绘制 的 草图 增加 一 些 儿 何 约束 来 帮助 定 
位 ，SolidWorks 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 和 面 对 草 图 中 的 儿 何 约束 进行 详细 介绍 。 
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4.8.1 几何 约束 的 显示 与 隐 蔚 


1. 几何 约束 的 屏幕 显示 控制 





选择 下 拉 菜 单 中 的 国 图 罗 | sp 隐藏 /显示 00 。 esp | 屿 | 草图 几何 关系 名 命 仿 ， 可 以 控 
制 草图 几何 约束 的 显示 。 当 上 且 草图 几何 关系 名 前 的 且 按钮 处 于 弹 起 状态 时 ， 草 图 几何 约束 
将 不 显示 ， 当 比 | 划一 nm 人 关系 @) 前 的 下 | 按钮 处 于 按 下 状态 时 ， 草 图 几何 约束 将 显示 出 来 。 

















2. 几何 约束 符号 颜色 的 含义 





e@ 约束: 显示 为 绿色 。 
e 鼠标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 楼 色 。 
e@ 选 定 的 约束 : 显示 为 青色 。 











3. 各 种 几何 约束 符号 列表 





各 种 儿 何 约束 符 写 见 表 4.8.1。 
表 4.8.1 几何 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 

中 点 ~ 

合 a 
水 平 a 
必 吉 部 
同心 局 
相 切 必 ， 
平行 EB 
王 直 十 
对 称 回 


ty 
担 
= 
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4.8.2 ”几何 约束 的 种 类 


SolidWorks 文 持 的 几何 约束 种 关 见 表 4.8.2。 


表 4.8.2 几何 约束 的 种 类 






































按 钮 约 束 
[| 中 点 0) 使 点 与 选取 的 直线 的 中 点 重合 
[A 二) 使 选取 的 点 位 于 直线 上 
[—|*¥ 使 直线 或 两 点 水 平 
[全 等 使 选取 的 圆 或 圆 弧 的 圆心 重合 且 半径 相等 
[SN 要 人 使 选取 的 两 个 草图 实体 相 切 
© ww 使 选取 的 两 个 圆 的 圆心 位 置 重合 
Ee 使 选取 的 两 点 重合 
[六 |] 平行 四 当 两 条 直线 被 指定 该 约束 后 ， 这 两 条 直线 将 自动 处 于 平行 状态 
| |] 至 直 (9 使 直线 或 两 点 竖 直 
| = | 相等 (0) 使 选取 的 直线 长 度 相等 或 圆 弧 的 半径 相等 
[ 百 | 对称 tg) 使 选取 的 草图 实体 对 称 于 中 心 线 
加 固定 (6) 使 选取 的 草图 实体 位 置 固定 
四 sa 使 两 条 直线 重合 
[二 | 重 直 (U) 使 两 条 直线 垂直 


4.8.3 创建 几何 约束 


下 面 以 图 4.8.1 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 说 明 创 建 几 何 约束 的 一 般 操 作 步 又 。 


ND 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.8.1 ” 相 切 约束 





J 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.08.03\restrict.SLDPRT。 

Step2. 选择 草图 实体 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选取 直线 和 圆 弧 ， 系 统 弹 出 如 图 4.8.2 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 “属性 ”对 话 框 的 畦 加 贞 何 到 茶 区域 中 显示 了 所 选 草 图 实体 能 够 添加 的 所 有 
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约束 。 


后 单 击 这 按钮 ， 完 成 相 切 约束 的 创建 








Step3. 定义 约束 。 在 “属性 ”对 话 框 的 茵 声 下 何 美 病 目 区 域 中 单 击 [ON 相 切 (0) 按钮 ， 然 
Step4. 重复 Step2 一 Step3 可 创建 其 他 约束 。 


wa 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~、 


wa 一 一 一 一 一 一 一 一 


选项 加 ) 
万 作为 构造 疆 [ 口 


图 4.8.2 “属性 ”对 话 框 
方法 二 : 


Step1. 选择 命令 


， 选 择 下 拉 菜 单 国电 而 = 关系 人 ep 上 | 添加 必 全 
弹出 “添加 几何 关系 ”对 话 框 








- 合 令 ， 系 统 





Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 选取 直线 和 辆 弧 








Step3. 定义 约束 。 在 “添加 几何 关系 ”对 话 框 的 世 吉 山 笨 美 素 x 域 中 单 击 | 人 | 相 切 (8) 按 
钮 ， 然 后 单 击 沟 按钮 ， 完 成 相 切 约束 的 创建 


4.8.4 删除 约束 





下 面 以 图 4.8.3 为 例 ， 说 明 删 除 约 束 的 一 般 操 作 步 又 


NB EN 


b) 删除 后 
图 4.8.3 ”删除 约束 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.08.04\restrict_delete.SLDPRT.，。 
Step2. 选择 命令 。 








选择 下 拉 菏 单 国 局 加 一 和 ”关系 由 天 ]| es 王 示 /有 是 除 癌 


E> 
心 
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系统 弹出 图 4.8.4 所 示 的 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 。 


js 显示 /删除 几何 关系 加 





| 删除 Dj | 删除 所 有 山 | 
a 
图 4.8.4 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 

Step3. 定义 需 删 除 的 约束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 的 [ 辐 条 美和 素 @) 域 中 的 列 
表 框 中 选择 国 B 半 项 ， 

Step4. 删除 所 选 约 束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 中 单 击 _ 双 给 gj | 按钮 ， 然 后 单 
击 加 按钮 ， 完 成 约束 的 删除 操作 。 

说 明 : 还 可 以 在 “几何 关系 ”下 拉 列 表 中 选择 几何 关系 ， 或 在 图 形 区 域 选 择 几何 关系 
图 标 ， 然 后 按 Delete 键 删除 不 需要 的 几何 关系 。 








4.9 时 图 的 标注 





草图 标注 束 是 确定 草图 中 几何 图 形 的 尺寸 ， 如 长 度 、 角 上 度 、 半 笃 或 直径 等 ， 它 是 一 种 
以 数值 来 确定 草图 实体 精确 斥 寸 的 约束 形式 。 一 上 艇 情况 下 ， 在 绘制 草图 之 后 ， 需 要 对 图 形 
进行 太 十 定位， 使 太 寸 满足 预定 的 要 求 。 








4.9.1 标注 线段 长 度 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.01\ length.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 荐 号 国 | 一 > 尺寸) mm 和。 六 ”智能 尺寸 ) 命令 (或 
在 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 在 系统 迁 择 一 个 或 辣 个 过 号 | 碳 吕 三 冉 计 反扑 可 训 字 标 注 的 位 量 。 季 提示 下 ， 单 击 位 置 1 以 
选取 直线 (图 4.9.1)， 系 统 弹出 “线条 属性 ”对 话 框 。 

Step4. 人 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 和 向 
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4.9.2 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 


修改 
VY XX tA 


扩 ， pile 草图 1 
Ci | 465.145765974mml| < 
be | / 
图 4.9.1 线段 长 度 尺 寸 的 标注 图 4.9.2 “修改 ”对 话 框 
Step5. 在 “修改 ”对 话 框 中 单 击 友 按钮 ， 然 后 单 击 “ 尺 寸 ”对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 
成 线段 长 度 的 标注 。 
说 明 : 在 学 习 标注 尺寸 前 ， 建 议 用 户 选 择 下 拉 菜 单 基 是 国 | 一 和 和 过 页 命令， 在 
系统 弹出 的 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 框 中 选择 国 滞 所 项， 取消 选中 | 三 输入 尺寸 信友 复 
选 框 (图 4.9.3 )， 则 在 标注 尺寸 时 ， 系 统 将 不 会 弹出 “修改 ”对 话 框 。 





昌 动 时 打开 上 这 所 使 用 的 女 档 ( 阅 )， 
「 输入 尺寸 值 民 


一 一 下 | 一方 三 





确定 职 消 和 必 助 | 
图 4.9.3 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 框 
4.9.2 标注 一 点 和 一 条 直线 之 则 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.02\ distance_02.SLDPRT。 

step2， 选择 下 拉 菜单 国电 前 一 w 尺寸 6S) ep < 智能 R 寸 5) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关 系 ” 工 具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 单 击 位 置 1 以 选择 点 , 单 击 位 置 2 以 选择 直线 , 单 击 位 置 3 放置 尺寸 , 如 图 4.9.4 
加 让 。 








4.9.3 ”标注 两 点 则 的 距离 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.03\distance_03.SLDPRT。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 尺寸 E) ”一 多 《、 逢 能 R 十 8) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 单 击 位 置 3 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.5 所 示 。 
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图 4.9.4 ”点 和 线 则 距离 的 标注 图 4.9.5 ”两 点 间距 离 的 标注 
4.9.4 ”标注 两 条 平行 线 则 的 距离 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.04\distance_01.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 时 章 | => 下 十) > **、 智 能 尺寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 < 按钮 )。 

Step3. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选取 两 条 平行 线 ， 然 后 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 
4.9.6 所 示 。 




















4.9.5 标注 直径 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.05\ diameter.SLDPRT。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 B 国 一 只 十 5) 一 罗 。 以 智能 R 寸 8) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 < 按钮 )。 

Step3. 选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选取 圆 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 


Step4. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 单 击 位 置 2 放置 矿 寸 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 

















4.9.6 ”标注 半径 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.06\ radius.SLDPRT.，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 基 轩 => 下 十) > 长 ”起 能 尺寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 < 按钮 )。 

Step3. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 然 后 单 击 位 置 2 放置 矿 寸 ， 如 图 4.9.8 所 示 。 














1 "9 
1 
和 2 


2 








图 4.9.6 平行 线 距 离 的 标注 图 4.9.7 ”直径 的 标注 图 4.9.8 ”半径 的 标注 
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4.9.7 标注 两 条 直线 间 的 角度 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.09.07\ angle.SLDPRT。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单项 是 轴 | 一 和 尺寸 6) ep 智能 R 寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 








何 关 系 ” 工 具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 
分 别 在 两 条 直线 上 选取 点 1 和 点 2; 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (锐角 ， 如 图 4.9.9 所 


Step3， 分 
RAE 1 
2 


示 )， 或 单 击 位 置 4 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 如 图 4.9.10 所 示 )。 
锐角 图 4.9.10 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 














钝 角 














图 4.9.9 两 条 直线 间 角 度 的 标注 


4.10 ”尺寸 标注 的 修改 


4.10.1 修改 尺寸 值 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.10\amend_dimension.SLDPRT.。 
Step2. 选择 尺寸 。 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”窗口 和 如 图 4.10.1 


所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 参数 。 在 “修改 ”对 话 框 中 的 文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 胃 按钮 ， 然 后 单 击 


“尺寸 ”对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 尺寸 的 修改 操作 ， 如 图 4.10.2 所 示 。 
Step4. 重复 Step2 一 Step3 可 修改 其 他 尺寸 值 。 














修改 
| D1 交 草 图 1 
46,14576974mml| 寺 | 0 





a) 修改 前 b) 修改 后 





图 4.10.2 ”修改 尺寸 值 


图 4.10.1 “修改 ”对 话 框 


说 明 : 在 “修改 ”对 话 框 中 可 以 指定 零 或 负 值 作为 草图 的 尺寸 。 如 果 输 入 的 数值 为 负 
值 ， 则 对 象 位 置 会 变 到 相对 于 参考 点 的 原始 值 的 相反 值 处 。 
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4.10.2 删除 尺寸 


删除 尺寸 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 单 击 需 要 删除 的 尺寸 〈 按 住 Ctrl 键 可 多 选 )。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 磺 句 加 一 和 尖 | 册 除 名 命令 (或 按 Delete 键 ; 或 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 _ 芝 | 蚜 除 山 命令 )， 选 取 的 尺寸 即 被 删除 。 
































4.10.3 ”移动 尺寸 





如 果 要 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 可 按 以 下 步 怒 操作 。 
Step1. 蛙 击 要 移动 的 尺寸 文本 。 
Step2. 投 住 顽 键 并 移动 鼠标 ， 将 太 二 文本 拖 全 所 需 位 置 。 


4.10.4 ”修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “系统 选项 ”对 话 框 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 上 国 一 > 区 选 顺 中 . 命 仿 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 市 说 性 加 项 卡 ， 外 后 选择 革 于 # 
项 ， 此 时 “系统 选项 ”对 话 框 变 成 图 4.10.3 所 示 的 “文档 属性 (D)〉- 尺 寸 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 尺寸 值 的 小 数位 数 。 在 “文档 属性 (D) -尺寸 ” 对话 框 的 主要 精度 区 域 的 唱 
F 拉 列表 中 选择 尺寸 值 的 小 数位 数 。 








Step4. 单 击 “ 文 档 属性 (D) -尺寸 ”对 话 框 中 的 国 确定 | 饵 ， 完 成 尺寸 值 的 小 数 
位 数 的 修改 。 
注意 ; 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 会 五 入 到 指定 的 小 数位 数 . 






















三 为 双 显 示 显示 单位 





三 鸡 制 尺寸 显示 人 U) 
f 上 全 下 六 右 并 二 


六 主要 精度 驱 精 度 三 以 尺寸 高 度 调 整 比例 (9) 


.01 2 加 .01 [2 ” 辐 
2 2 2 al2 | ce 


扳 全 
| | 


图 4.10.3 “文档 属性 (D) - 尺寸 ”对 话 框 
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4.11 数字 输入 及 自动 添加 尺寸 





SolidWorks 2016 可 以 在 生成 直线 、 和 矩形 、 圆 和 圆 弧 时 指定 数字 输入 。 


Step1. 激活 数字 和 输入。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 恩 电 加 | 天。 3 选项 8) 命令。 
(2) 在 弹出 的 “系统 选项 ”对 话 框 的 列表 框 中 选择 国 到 光 项 ， 如 图 4.11.1 所 示 。 


系统 选项 (5) - 草图 











系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) | 
厂 在 草图 生成 时 委 直 于 草图 基准 面 自动 旋转 视图 内 
厂 使 用 完全 定义 草图 (U) 

把 让 要 件 圣 配 体 草图 中 显示 国 亲 中 心 点 上 


图 4.11.1 “系统 选项 (S) - 草图 ”对 话 框 


(3) 在 此 对 话 框 中 选中 | 必 在 生成 实体 时 启用 蓉 屏 上 数字 输 AMW) 复 选 框 。 

(4) 单 击 [确定 乌 ， 完 成 输入 数字 的 设置 ， 

Step2. 指定 数字 输入 。 

(1) 在 草图 环境 中 ,选择 下 拉 菜 单 国 可 国 一 > 草图 给 制 实体 的 ep 思 | 边 衣 短 形 人) 
命令 ， 系 统 弹出 “和 矩形 ”对 话 框 。 

(2) 定义 矩形 的 第 一 个 对 角 上 点 。 在 网 形 区 茶 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 对 角 点 ， 然 后 
移动 鼠标 指针 ， 此 时 和 矩形 的 每 条 边 的 学 段 即 会 出 现 , 并 且 其 中 一 个 字段 可 以 接受 数字 输入 ， 
如 图 4.11.2 所 示 。 

(3) 输入 宽度 值 30mm， 然 后 按 Tab 键 将 角 点 变 到 男 一 

(4) 输入 长 度 值 40mm， 然 后 按 Enter 键 完成 矩形 的 绘制 ， 如 图 4.11.3 所 示 。 

说 明 : 如 果 用 户 想 为 绘制 的 矩形 自动 添加 尺寸 ， 则 选择 国 呈 国 | 一 > 草图 绘制 实体 双 ) 

一 复 。 品 ] | 边 贡 矩形 他) 命 仿 ， 在 弹出 的 “矩形 ”窗口 中 选中 加 添加 尺寸 Dj 复 选 框 。 在 创建 算 
形 后 ， 系 统 会 为 矩形 自动 添加 定形 尺寸 ， 如 图 4.11.4 所 示 。 






































Ea 
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站 
| 


图 4.11.2 ”字段 图 4.11.3 ”和 珑 形 图 4.11.4 ”自动 添加 尺寸 





4.12 车 图 绘制 沁 例 概述 


与 其 他 二 维 软件 (如 AutoCAD，〉 相 比 ，SolidWorks 中 二 维 草 图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 
规律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 , 通过 一 步 步 地 输入 准确 的 尺寸 ,可 以 直接 得 到 最 
终 需 要 的 图 形 ， 而 用 SolidWorks 绘制 二 维 图 形 时 ， 一 般 开 始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 而 是 
先 绘制 草图 ， 勾 勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 对 草图 创建 符合 工程 需要 的 尺寸 布局 ， 最 后 修 
改革 图 的 尺寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 〈 正 确 值 )。 由 于 SolidWorks 具有 尺寸 驱动 
功能 ， 所 以 草图 在 修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 大 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 
烦 开 ， 但 在 实际 的 产品 设计 中 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 茶 设计 师 现 
需要 对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 。 在 刚 开 始 设计 时 ， 其 脑海 里 只 会 有 这 个 夫 件 的 大 
概 轮廓 和 形状 ， 所 以 会 先 以 草图 的 形式 勾勒 出 零件 的 大 致 形状 ， 和 草图 完成 后 ， 会 考虑 网 形 
(零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 根据 诸多 因素 (如 零件 的 功能 、 零 件 的 强度 要 求 、 
零 部 件 与 产品 中 其 他 零 部 件 的 装配 关系 等 ) 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准确 值 ， 从 而 完成 堆 
件 的 设计 。 由 此 看 来 ，SolidWorks 的 这 种 “ 先 绘 草 网 ， 再 改 尺寸 ”的 绘图 方法 是 有 一 定 道 
理 的 。 
































4.13 SolidWorks 草图 设计 综合 应 用 泡 例 1 


范例 概述 
本 范例 介 


介绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 约束 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 几何 约束 与 尺寸 约束 的 
处 理 技 巧 。 范 


如 
例 图 形 如 图 4.13.1 所 示 ， 下 面 介绍 其 创建 的 一 般 操 作 步 又 。 


Stage1. 新 建文 件 





启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 屋 蝇 国 一 p> [| | 新 建 四 .… 命令， 系统 弹出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [ 确定 “上 > 钮 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 
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Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 


step1. 选择 下 拉 菜 单 辆 网 国 一 > 草图 给 制 命令 ， 然 后 选取 前 视 基准 面 为 草图 基 
准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 (如 未 加 特别 说 明 ， 本 章 中 的 范例 都 采用 前 视 基准 面 为 草图 
基准 面 )， 

Step2. 确认 | 国 图 四 | op 也 藏 /号 示 史 一 了 | | 草图 几何 关系 吕 ) 命令 前 的 此 有 较 钮 被 按 
F， 即 显示 草图 几何 约束 。 








Stage3. 绘制 草图 的 大 致 轮 启 

说 明 : 由 于 Soli dWorks 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘 制 大 致 的 形状 即 可 。 

Step1. 绘制 圆 弧 。 选 择 磊 昌 辣 一 和 其 图 给 制 实体 让 。 ep | 同 下 /起 /终点 画 浙 凶 ) 命 仿 ， 
在 图 形 区 绘制 图 4.13.2 所 示 的 两 段 圆 弧 。 

Step2. 绘制 直线 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 | p> 草图 给 制 实体 EE esp /A 直线 0 命令 ， 
在 图 形 区 绘制 图 4.13.3 所 示 的 五 条 直线 。 


57 
rs ww 1 
Q ( 
全 2 
B60 


图 4.13.1 范例 1 图 4.13.2 ”绘制 两 段 圆 弧 图 4.13.3 ”绘制 五 条 直线 

































































Stage4. 编辑 草图 

















Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 | p> 草图 I 具 人 0 ep 证 | 台 裁 四 命 分 ， 系 
统 弹出 “剪裁 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 剪裁 方 式 。 在 “剪裁 ”对 话 框 中 选择 秆 | 强劲 章 蒿 加 方式 。 

Step3. 在 网 形 区 拖 动 鼠标 绘制 图 4.13.4 所 示 的 轨迹 。 

Step4. 在 “剪裁 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 剪裁 操作 。 











Stage5. 添加 几何 约束 


Stepl. 添加 图 4.13.5 所 示 的 “水 平 ” 约束 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.6 所 示 的 两 
个 圆心 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 证 饭 中 富美 狂 I 区 域 中 单 击 | 一 | 水 平 tt 按钮。 

Step2. 添加 如 图 4.13.7 所 示 的 “重合 ”约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.8 所 示 的 圆 
心 和 原点 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 苏 蔬 下体 美 洒 | 域 中 单 击 | 人 | 委 So) 按钮 。 
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2 2 
一 选取 圆心 










mp 
了 “一 一 一 一 一 


呈 和 -= 


_- -~ -= -水 平 ” 约束 1 
而 -条 
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图 4.13.4 ”强劲 裁剪 边线 图 4.13.5 添加“ 水平” 约束 1 图 4.13.6 ”选取 两 个 圆心 


Step3. 添加 如 图 4.13.9 所 示 的 “水 平 ” 约 束 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 如 图 4.13.10 所 示 的 
四 条 直线 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 功 声 看 柯 美 狂 区 域 中 单 击 | 一 | 水 平 (按钮 。 






R22 

ee 选取 圆心 点 
Ed 
-”___---- 选取 原点 


22 






= “~ < 水平 ”约束 2 
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图 4.13.7 添加 “重合 ”约束 图 4.13.8 ”选取 圆心 点 和 原点 图 4.13.9 ”添加 “水 平 ” 约 束 2 


Step4. 添加 如 图 4.13.11 所 示 的 “ 紧 直 ”约束 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 网 4.13.12 所 示 的 


两 条 直线 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 功 志 中 河 美 儿 区域 中 单 击 上 | 此 直 所 按钮。 
“ 怪 直 ”约束 





\ 


N 
， 选取 两 
条 直线 
天 > 





N 
\ 
“》》 选 取 四 条 直线 


[4 





图 4.13.10 ”选取 四 条 直线 图 4.13.11 添加 “ 竖 直 ”约束 图 4.13.12 选取 两 条 直线 


Step5. 洪 加 如 图 4.13.13 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 投 住 Ctrl 键 ， 选取 如 图 4.13.14 所 示 的 
贺 弧 和 直线 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 嘱 击 向 美 测 区 域 中 单 击 | 人 | 相 切 (按钮 。 


Step6. 参照 Step5， 添 加 如 图 4.13.15 所 示 的 其 他 “ 相 切 ”约束 。 





“ 相 切 ”约束 选取 圆 弧 和 直线 
一 而 > 一 ~、 册 
/3 | 
一 
2 
Zs /2 wi 





图 4.13.13 添加 “ 相 切 ”约束 图 4.13.14 ”选取 加 着 和 直线 图 4.13.15 添加 其 他 “ 相 切 ”约束 


Stage6. 添加 尺寸 约束 
选择 下 拉 菜 单 国 昌 间 天。 尺寸 和) esp * ”智能 RR 寸 6) 命令 , 添加 图 4.13.16 所 示 的 





尺寸 约束 。 


Stage7. 修改 尺寸 约束 
Step1. 双击 如 图 4.13.16 所 示 的 半径 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 “修改 ”对 话 框 中 输入 数值 
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10， 单 击 达 按钮 ， 然 后 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.13.17 所 示 。 
Step2. 参照 Stepl 修改 其 他 尺寸 约束 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.13.18 所 示 。 





206.21 
图 4.13.16 添加 并 修改 尺寸 值 


Stage8. 保存 文件 





选择 下 拉 菜 单 葬 潮 一 回 | 保存 B 命 令 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 保存 
目录 Di\sw16.1\work\ch04.13， 在 交 作 总 邮 !: 文本 框 中 输入 spsk1; 单 击 | 本 各 名 | 拉 馈 ， 完成 文 
件 的 保存 操作 。 





4.14 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 2 


汇 例 概述 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 绘制 、 编 辑 和 标注 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 
的 是 约束 的 自动 捕捉 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 范 例 图 形 如 图 4.14.1 所 示 ， 下 面 介绍 其 创建 的 一 
般 操 作 和 步骤 。 


Stage1. 新 建文 件 





启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 刁 师 国 一 p> 站 | 新 建 如 .… 命令 ， 系 统 弹出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [ 确定 ”上 x 钮 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 


Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 





step1. 选择 下 拉 菜 单 展 出 国 一 w。 | 草图 绘制 命令 ， 然 后 选择 前 视 基 准 面 为 草图 基 
准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

Step2. 确认 | 于 图 网 | pe 隐藏/ 呈 示 的 。 ene 屿 | 草图 几何 关系 加 ) 命令 前 的 纪 有 较 钮 被 按 
F， 即 显示 草图 几何 约束 。 

Step3. 定义 自动 几何 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 网 天 。 光 。 选 页 四， 命令， 在 系统 弹出 
的 对 话 框 中 单 击 有 下 生生 项 , 处 后 选中 国 | 和 直 动 下 全 关 生 加 复 选 框 , 单 市 [确定 | 交 包 . 
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Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 致 形状 

Step1. 绘制 中 心 线 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 居间 一 交 。 草 图 疆 制 实体 区 ep se 中 心绪 中 合 
令 ， 绘 制 如 图 4.14.2 所 示 的 无 限 长 的 中 心 线 。 

Step2. 绘制 草图 实体 。 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 ep 芋 图 给 制 实 件 外 ep /A 直线 由 命 
令 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.14.3 所 示 的 草图 实体 . 

说 明 : 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 几 何 约束 。 在 本 例 中 ， 所 需 的 几何 
约束 均 可 由 系统 自动 创建 。 
































+ 
hp 
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图 4.14.1 范例 2 图 4.14.2 ”绘制 中 心 线 图 4.14.3 ”绘制 草图 实体 


Stage4. 添加 尺寸 约束 

选择 下 拉 菜 单 大 是 章 一 p。 尺寸 人 S) ep < 智能 RR 十 8) 命令， 添加 图 4.14.4 所 示 的 
尺寸 约束 。 

Stage5. 修改 尺寸 约束 

Step1. 在 如 图 4.14.4 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 “修改 ”对 话 
框 的 文本 框 中 输入 角度 数值 110， 单 击 通 按钮 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 的 加 按钮 ， 完 成 尺寸 


的 修改 ， 如 图 4.14.5 所 示 。 
Step2. 用 同样 的 方法 修改 其 余 尺 寸 ， 最 终结 果 如 图 4.14.1 所 示 。 








双击 该 尺寸 





图 4.14.4 ”添加 并 修改 图 形 尺 寸 图 4.14.5 ”修改 后 的 图 形 尺 寸 
Stage6. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 丑 国 国 天 如 行 导 册 ,.. 命 令 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 杠 ， 选 择 保 存 
目录 D:\sw16.1\work\eh04.14， 在 变 伴 名 名 四 文本 框 中 输入 spsk5; 单 击 [可 这 图 上 钮 ， 完 成 


文件 的 保存 操作 。 
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4.15 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 3 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 ， 重 点 讲解 了 利用 “旋转 ”及 “镜像 ”命令 
进行 草图 的 编辑 方法 。 范 例 图 形 如 图 4.15.1 所 示 (图 4.15.1 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )， 下 
面 介绍 其 创建 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stage1. 新 建文 件 


启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 苞 三 司 一 > | | 新建 轨 .… 命令 ， 系 统 弹 出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 杠 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [ 确定 “上 > 钮 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 


Stage2. 绘制 草图 有 前 的 准备 工作 





step1. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单项 通 而 一 p> 草图 给 制 命令 ， 然 后 选择 前 视 
基准 面 为 草图 基准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

Step2. 确认 区 国 吓 | mdj> 隐藏 /显示 习 mdj> 草图 几何 寺 勾 全 ) 命令 前 的 旧 | 按 钮 被 按 
F， 即 显示 草图 几何 约束 。 

Step3. 定义 自动 几何 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 电 间 | 天。 区。 选 页 E) 命令 ， 在 系统 弹 
出 的 对 话 框 中 单 击 攻 如许 先 项 , 然后 选中 国 目 玖 本 关 区 人 复 选 框 , 如 图 4.15.2 所 示 ， 
单 击 [并 定 “| 六 钮 。 











系统 选项 (35) - 几何 关系 /捕捉 





系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) | 





_[”_ 激活 捕捉 (3) ______. 一 文档 风格 认定 | 


|v 自动 几何 关系 (U) 
草图 捕捉 
Y 端点 和 草图 点 











确定 取消 帮助 | 





图 4.15.1 范例 3 图 4.15.2 “系统 选项 (S) -几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 
Stage3. 绘制 草图 


Step1. 绘制 中 心 线 。 选 择 下拉 菜单 是 时 国 | 一 一 > 草图 经 制 实 性 [EE)】 sp 中 心绪 如 命 
令 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.15.3 所 示 的 无 限 长 的 中 心 线 。 
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Step2. 绘制 草图 轮廓 。 选择 下 拉 荣 单 国 天 国 | p> 草图 给 制 实体 esp /直线 由 命 
令 工 具 和 其 他 草图 绘制 工具 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.15.4 所 示 的 草图 实体 。 

Step3. 添加 如 图 4.15.5 所 示 的 几何 约束 〈 圆 跌 1 的 圆心 与 原点 重合 ， 圆 跌 2 的 圆心 与 
中 心 线 重合 )。 














’ 
AN 
圆 弧 2 


’ 
’ 
圆 弧 1 





图 4.1$.3 ”绘制 中 心 线 图 4.1$.4 ”绘制 草图 实体 图 4.1$.5 添加 儿 何 约束 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 由 国 一 尺寸 6) esp < 智能 RR 寸 8) 命令 ， 添 加 图 4.15.6 
所 示 的 尺寸 约束 。 


Stage4. 镜像 绘制 的 草图 

















Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 号 国 | 一 一 人 > 草图 IT 具 人 一 和 [请 向 加 ) 命 依 令 。” 系 
统 弹出 “镜像 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 草图 实体 。 根 据 系统 选择 要 镜 商 的 实 仁 的 提示 ， 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 镜像 
的 草图 实体 。 

Step3. 定义 镜像 中 心 线 。 在 “镜像 ”对 话 框 单 击 [ 邮 后 的 文本 框 ， 然 后 根据 系统 
由 皇 咒 国 肝 SS 加 和 4 提示， 选取 如 图 4.15.7 所 示 的 构造 线 为 镜像 中 心 线 。 

Step4. 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 汪 按钮 , 完成 草图 实体 的 镜像 操作 ， 如 图 4.15.7 所 示 。 


Stage5. 旋转 镜像 后 的 草图 











Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 上 加 一 > 草图 工具 人 esp ?旋转 后 命 仿 
系统 弹出 “旋转 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “旋转 ”对 话 框 中 取消 选中 三 保留 几 何 关 系 蚂 复 选 框 。 

Step3. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 框 选 所 有 草图 实体 (包括 中 心 线 )。 

Step4. 定义 旋转 中 心 。 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 ” 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 形 中 选取 
原点 作为 旋转 基准 点 。 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 “旋转 ”对 话 框 的 锭 (角度) 文本 框 中 输入 数值 20, 单 击 客 
按钮 ， 完 成 章 图 实体 的 旋转 操作 ， 如 图 4.15.8 所 示 。 
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图 4.15.6 添加 尺寸 约束 图 4.15.7 镜像 草图 实体 图 4.15.8 ”旋转 草图 
Stage6. 保存 文件 





选择 下 拉 菜 单 忌 出国 = 飞行 为 向 命令， 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 杠 ， 选 择 保存 
目录 D:\sw16.1\work\eh04.15， 在 变 伴 名 名 四 文本 框 中 输入 spsk4; 单 击 [可 这 图 上 钮 ， 完 成 
文件 的 保存 操作 。 





4.16 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 4 


汇 例 概 偿 
本 范例 介绍 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 了 利用 “剪裁 ”及 “延伸 ”命令 ; 


编辑 方法 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.16.1 所 示 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.16.1 范例 4 


> 
位 
uy 
二 
六 
次 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.16\ 文 件 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch04.16\spsk2.SLDPRT. 


4.17 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 5 


范例 概述 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 本 范例 图 形 如 图 4.17.1 


所 示 。 
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a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.17.1 范例 5 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch04.17\ 文 件 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch04.17\spsk3.SLDPRT. 


4.18 ”SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 6 


江 例 概述 
本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 的 是 绘制 草图 前 的 设置 和 尺寸 
的 处 理 技巧 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.18.1 所 示 (图 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )。 





图 4.18.1 范例 6 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.18\ 文 件 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 Di\sw16.1\work\ch04.18\spsk6.SLDPRT. 


4.19 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 7 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 的 是 绘制 草图 前 的 设置 和 尺寸 的 
处 理 技巧 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.19.1 所 示 (图 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.19\ 文 件 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 DAsw16.fwork\ch04.019\spsk04.SLDPRT. 
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4.19.1 范例 7 


4.20 SolidqWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 8 


范例 概述 

本 范例 主要 介绍 如 图 4.20.1 所 示 的 截面 草图 的 绘制 过 程 ， 其 中 对 该 截面 草图 各 种 约束 
的 添加 和 相 切 圆 弧 的 绘制 是 学 习 的 重点 和 难点 。 本 例 绘 制 过 程 中 应 注意 让 草图 尽 可 能 变形 
较 小 ， 希 望 读者 对 本 例 认 真 领会 和 思考 ， 





4.20.1 范例 8 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.20\ 文 件 下 的 语音 视频 讲 
解 文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch04.20\sketch-cam.SLDPRT. 


1. 绘制 图 4.21.1 所 示 的 草图 。 
2. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch04.21\ex2.SLDPRT, 对 打开 的 草图 进行 编辑 , 如 图 4.21.2 
所 示 。 
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图 4.21.1 习题 1 


图 4.21.2 习题 2 
3. 绘制 图 4.21.3 所 示 的 草图 。 
4. 绘制 图 4.21.4 所 示 的 草图 。 





a) 原 图 





图 4.21.3 习题 3 图 4.21.4 习题 4 
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第 防 章 零件 设计 





产品 设计 都 是 以 零件 建 模 为 基础 的 ， 而 零件 模型 则 建立 在 特征 的 运用 
之 上 。 本 章 先 介绍 用 拉 伸 特征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操作 过 程 ， 然 后 介绍 一 些 其 他 的 基 
本 特征 工具 ， 包 括 旋转 、 倒 角 、 圆 朋 、 孔 、 抽 过 和 筋 ( 肋 ) 等 。 本 章 主要 包括 以 下 内 容 。 

@ 三维 建 模 的 管理 工具 一 设计 树 。 

@ 特征 的 编辑 和 编辑 定义 。 

@ 特征 失败 的 出 现 和 处 理 方法 。 

@ 参考 几何 体 ( 包括 基准 面 、 基 准 轴 、 点 和 坐标 系 ) 的 创建 。 

@ 特征 的 创建 (包括 圆 朋 、 倒 角 、 孔 、 技 模 和 抽 元 等 )。 





5.1 实体 建 模 的 一 般 过 程 





用 SolidWorks 2016 创建 零件 模型 的 方法 十 分 灵活 ， 主 要 有 以 下 几 种 。 


1. “积木 ” 式 的 方法 





这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创 建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 特征 ， 如 拉 伸 、 旋 园 、 倒 角 和 圆 角 特 


作 二 





2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 





这 种 方法 是 和 完 创建 等 件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 
3. 从 痊 配 体 中 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 


这 种 方法 是 先 创建 装配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零件 。 

本 章 主 要 介绍 用 第 一 种 创建 零件 模型 的 方法 的 一 般 过 程 ， 其 他 方法 将 在 后 面 的 章节 中 
陆续 介绍 。 

下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 为 例 , 说 明 用 SolidWorks 2016 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 
过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 实 体 三 维 模型 如 图 5.1.1 所 示 。 
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切除 - 拉 伸 特征 
基础 特征 : 
拉 伸 特征 





图 $.1.1 实体 三 维 模型 


5.1.1 新建 一 个 零件 三 维 模型 


新 建 一 个 零件 三 维 模型 的 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 屋 国 图 ep [] | 新建 四 .命令 (或 在 “常用 ”工具 栏 中 单 击 加 
按钮 )， 此 时 系统 弹出 如 图 5.1.2 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 。 

Step2， 选择 文件 类 型 。 在 该 对 话 框 中 选择 文件 类 型 为 “零件 ”然后 单 市 [确定 ”| 控 包 ，。 








新 建 SOLIDYORES 文件 x| 











图 5.1.2 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 


说 明 : 每 次 新 建 一 个 文件 ，SolidWorks 系统 都 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 堆 
件 ， 默 认 名 的 格式 是 “零件 ”后 加 序号 (如 零件 1 )， 然 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1。 


5.1.2 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 络 构 特征 ， 创 建 什 么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 零件 的 特点 灵活 笃 握 。 本 例 中 三 维 模型 的 基础 特 
征 是 图 5.1.3 押 示 的 拉 伸 特征 。 拉 伸 特 征 是 最 基本 且 经 各 使 用 的 基础 零件 造型 特征 ,， 它 是 通 
过 将 章 绘 横断 面 沿 看 垂直 方 癌 拉 伸 而 形成 的 。 
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a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 


图 5.1.3” 拉 伸 特 征 

1. 选取 拉 伸 特征 命令 

选取 特征 命令 一 般 有 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 如 图 5.1.4 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 时 5 一 

各/ 基体 邓 ) ” 到 和 号 | 拉 坤 EE). 命 今 ， 

方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 直 接 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 贸 命 令 按钮 。 

说 明 : 选择 特征 命令 后 ， 屏 幕 的 图 形 区 中 应 该 显示 如 图 5.1.5 所 示 的 三 个 相互 重 直 的 默 
认 基 准 平面 。 这 三 个 基准 平面 在 一 般 情况 下 处 于 隐藏 状态 ， 在 创建 第 一 个 特征 时 就 会 显示 
出 来 ， 以 供用 户 选 择 其 作为 草图 基准 面 。 若 想 使 它们 一 直 处 于 显示 状态 ， 可 在 设计 树 中 右 
击 这 三 个 基准 面 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 外 命令 ， 






















| 插入 | 
站 / 蝇 订 0 EL OE 
切除 代 ) 加 证 续 各 . 
特征 个 ) J 扫描 (1... 
阵列 /镇 像 外 最 放样 呈 .， 
合 特 唤 边界 6 
一 自 定 祥 莱 单 加 





图 5.1.4 “插入 ”下 拉 有 订单 图 5.1.5 三 个 默认 基准 平面 


2， 定 义 拉 伸 特 征 的 横断 面 草图 

定义 拉 伸 特征 横断 面 草图 的 方法 有 两 种 ， 第 一 种 是 选择 已 有 草图 作为 横断 面 草图 ， 第 
二 种 是 创建 新 草图 作为 横断 面 草图 。 本 例 中 介绍 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 。 

Stepl. 定义 章 图 基准 面 。 

对 草图 基准 面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 。 

@ 草图 基准 面 是 特征 横断 面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 

@ 选择 的 草图 基准 面 可 以 是 前 视 基准 面 、 上 视 基准 面 或 右 视 基准 面 中 的 一 个 ， 也 可 

以 是 模型 的 某 个 表面 。 

完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 5.1.6 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 系统 一 基准 面 来 给 制 特征 横断 面 。 

的 提示 下 ， 选 取 右 视 基准 面 作 为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 
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Step2. 绘制 横断 面 齐 图 。 
基础 拉 伸 特征 的 横断 面 草图 是 如 图 5.1.7 所 示 的 封 财 边界 。 下 面 介绍 绘 制 特 征 横断 面 章 
图 的 一 般 步 又 。 











图 5.1.6 “ 拉 伸 ” 对 话 杠 图 5.1.7 横断 而 草图 

(1) 设置 章 岁 环境 ， 调 整齐 网 绘制 区 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 进入 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 不 会 自动 调整 草图 视图 方位 ， 此 时 应 单 击 “标准 视图 
(E)” 工 具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 ,调整 到 正视 于 草图 的 方位 ( 即使 草图 基准 面 与 
屏幕 平行 ). 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草图 绘制 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 模 
型 横断 面 草图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草图 绘制 区 ， 方 法 是 按 住 鼠 标的 中 键 
并 移动 鼠标 ， 此 时 可 看 到 图 形 跟着 鼠标 旋转 而 旋转 。 

(2) 创建 横断 面 草 网。 

下 面 将 介绍 创建 横断 面 草 图 的 一 般 操作 步骤 ， 在 后 续 章 节 中 ， 创 建 横断 面 草图 时 可 参 

照 以 下 内 容 。 

(D 绘制 横断 面 几 何 岁 形 的 大 体 轮廓 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 绘制 横断 面 草图 时 ， 开 始 时 没有 必要 很 精确 地 绘制 横断 面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺 
寸 ， 只 要 大 概 的 形状 与 图 5.1.8 相似 即 可 。 

@ 绘制 直线 时 ， 可 直接 建立 水 平 约束 和 垂直 约束 ， 详 细 操 作 步 骤 可 参见 第 4 章 中 和 草 
图 绘制 的 相关 内 容 。 

@ 创建 几何 约束 。 创 建 如 图 5.1.9 所 示 的 水 平 、 坚 下 、 对 称 、 相 等 和 重合 约束 。 

说 明 : 创建 对 称 约束 时 ， 需 先 绘制 中 心 线 ， 并 建立 中 心 线 与 原点 的 重合 约束 ， 如 图 5.1.9 所 示 。 














图 5.1.8 草 绘 横断 面 的 初步 图 形 图 5.1.9 创建 儿 何 约束 
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图 创建 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 * 按钮 ， 标 注 如 图 5.1.10 所 示 的 五 个 尺 
寸 ， 建 立 尺寸 约束 。 

说 明 : 每 次 标注 尺寸 时 ， 系 统 都 会 弹出 “修改 ”对 话 框 ， 并 提示 所 选 尺寸 的 属性 ， 此 
时 可 先 关闭 该 对 话 框 ， 然 后 进行 尺寸 的 总 体 设 计 。 

@ 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ,如 图 5.1.11 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 。 

@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 。 

@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 横断 面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 ， 





Ez' Ei 
Hol 串 
1 





图 5.1.10 ”创建 尺寸 约束 图 5.1.11 修改 太 十 
Step3. 完 成 草图 绘制 后 ,选择 下 拉 菜单 硕 通 国 一 > 国 8 加 命令 ,系统 退出 草图 绘 
制 环 境 。 
说 明 : 
除 Step3 这 种 方法 外 ， 还 有 以 下 三 种 方法 可 退出 草 绘 环 境 。 
@ 单 击 图 形 区 右上 角 的 “退出 草图 ”按钮 。“ 退 出 草图 ”按钮 的 位 置 一 般 如 图 
5.1.12 所 示 。 
e@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [ 比 命令 . 
@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 | 于 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 





图 5.1.12 “退出 草图 ”按钮 
绘制 实体 拉 伸 特征 的 横断 面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 。 
@ 横断 面 必 须 闭 合 ， 横 断面 的 任何 部 位 都 不 能 有 缺口 (图 5.1.13a).。 
@ 横断 面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 (图 $.1.13b )。 
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@ 横断 面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 
为 孔 。 环 与 环 之 间 也 不 能 有 直线 (或 圆 约 等 ) 相连 (图 5.1.13c). 
@ 曲面 拉 伸 特 征 的 横断 面 可 以 是 开放 的 ， 但 横断 面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


| 上 


a) 有 缺口 b) 探 出 多 余 的 线头 c) 相连 
图 5.1.13 ” 拉 伸 特征 的 几 种 错误 横断 面 
3. 定义 拉 伸 类 型 
退出 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 弹 出 如 图 5.1.14 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 
中 不 进行 选项 操作 ， 接 受 系 统 上 默认 的 实体 类 型 即 可 。 
说 明 : 
利用 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 可 以 创建 实体 和 薄 壁 两 种 类 型 的 特征 ， 下 面 分 别 介 绍 。 
加 ”实体 类 型 : 创建 实体 类 型 时 , 实体 特征 的 章 绘 横断 面 完全 由 材料 填充 , 如 图 5.1.15 


所 亏 
回 “ 薄 壁 类 型 在 “ 丁 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 选中 有 属 淹 壁 特征 国 复 洗 框 ， 可 以 将 特征 定义 


-二 
为 湾 壁 类 型 。 在 由 草图 横断 面 生成 实体 时 ,， 薄 壁 特征 的 草图 横断 面 是 由 材料 填充 成 
均匀 厚度 的 环 ， 环 的 内 侧 、 外 侧 或 中 心 轮 慷 边 是 章 绘 横断 面 ， 如 图 5.1.16 所 示 。 


图 5.1.15 ”实体 类 型 








图 5.1.14 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 图 5.1.16” 注 壁 类 型 
@ 在 “如 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 的 [ 岳 疝 区 域 中 单 击 “ 拔 模 开 关 ” 按 钮 而 |， 可 以 在 创建 
拉 伸 特征 的 同时 对 实体 进行 拔 模 操 作 ， 拔 模 方 向 分 为 内 外 两 种 ， 由 是 否 选中 
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隐 向 外 技 模 名) 复 选 框 决定 ， 如 图 5.1.17 所 示 即 为 拉 伸 时 的 拔 模 操作 ， 





a) 无 拔 模 状 态 b) 10。"。 向 内 拔 模 c) 10" 向 外 拔 模 





图 5.1.17 拉 伸 时 的 拔 模 操 作 

4， 定义 拉 伸 深 度 属性 

Stepl. 定义 拉 伸 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 

说 明 : 按 住 氮 标的 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 将 草图 旋转 到 三 维 视图 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 
看 到 一 个 拖 动 手柄 ， 该 手柄 表示 特征 拉 伸 深度 的 方向 ; 要 改变 拉 伸 深度 的 方向 ， 可 在 “是 
台 - 拉 伸 ”对 话 框 的 大 商 时 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 二， 若 选择 深度 类 型 为 “双向 拉 伸 ?， 
则 拖 动 手柄 有 两 个 箭头 ， 如 图 5.1.18 所 示 。 

Step2. 定义 拉 伸 深度 类 型 。 

在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 的 央 回 [区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 3 于 洲 ， 在 | 访 和 到 域 
中 的 下 拉 列 表 中 选择 国王 再 员 ， 如 图 5.1.19 所 示 。 














中 ] 凸 台 - 拉 伸 ® 
vx 全 





时 罗 革 慎 即 ,， 
曲面 / 徊 /基准 面 
村 点 





轩 向 外 找 模 [D] 
三 六 向 2(2) wr 
三 翘 壁 特征 中 Yr 


Wr 





图 5.1.18 ”定义 拉 伸 深度 属性 图 5.1.19 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 

5.1.19 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 人 下。 

@ ” 江 (E 区域 下 拉 列 表 中 各 选项 表示 的 是 拉 伸 深度 的 起 始 元 素 ， 各 元 素 说 明 如 下 。 
加 ESEEE 光栅 ， 表 示 特 征 从 草图 基准 面 开始 拉 伸 . 
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回 ” 国 国 轩 忆 二 下 先 项 : 若 选取 此 选项 ， 则 需 选择 一 个 面 作 为 拉 伸 起 始 面 。 
中” 国 于 项 : 关 选 取 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 顶点 ,顶点 所 在 的 面 即 为 拉 伸 起 始 
面 (此 面 与 草图 基准 面 平行 )。 
g” 国 习 项 ， 关 选取 此 选项 ， 则 需 输 入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 拉 伸 起 始 面 与 草 
绘 基准 面 的 距离 。 必须 注意 的 是 , 当 拉 伸 为 反 向 时 , 可 以 单 击 下 拉 列 表 中 的 | 丈 | 
按钮 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 。 
e | 湖 疝 四 区 域 下 拉 列 表 中 各 拉 伸 深度 类 型 选项 的 说 明 如 下 。 
选项 : 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ,此 时 特征 将 从 草图 平面 开 
台 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进行 拉 伸 。 
加 ”加 天 对 先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ,直至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 ( 此 
面 必 须 与 草图 基准 面 平行 )。 
选项 : 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 
加 乃 isn 全 污 项 : 若 选 择 此 选项 ， 则 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 
的 距离 ， 特 征 将 从 拉 伸 起 始 面 开始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 
选项 : 特征 将 从 拉 伸 起 始 面 没 拉 伸 方 向 延伸 ， 直 到 与 指定 的 实体 

















相交 。 
9 ” 国 醒 国 # 项 : 可 以 创建 对 称 类 型 的 特征 ,此 时 特征 将 在 拉 伸 起 始 面 的 两 侧 进 
行 拉 伸 ， 输 入 的 深度 值 被 拉 伸 起 始 面 平均 分 害 ， 即 起 始 面 两 边 的 深度 值 相等 。 
@ 选择 拉 伸 类 型 时 ， 要 考虑 下 列 规则 。 
如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 ， 则 需 选 择 喇 [和 
如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 最 后 一 个 曲面 ， 则 需 选 择 
选择 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 
“ 穿 过 ”特征 可 设置 有 关 深度 参数 ,修改 偏离 终止 平面 (或 曲面 ) 的 特征 深度 。 
图 5.1.20 显示 了 拉 伸 特征 的 有 效 深 度 选 项 。 











多 区 多 全 


abcder 






a 一 给 定 深 度 


完全 贯穿 , “1 一 草 绘 基准 平面 
加 4 
c 一 成 形 到 下 一 面 Ta > 2 一 下 一 个 曲面 (平面) 
d 一 成 形 到 一 顶点 F ”3 一 模型 的 顶点 
e 一 成 形 到 一 面 6 4、5、6 一 模型 的 其 他 曲面 (平面 ) 


f 一 到 离 指 定 面 指定 的 距离 
图 5.1.20” 拉 伸 深 上 度 选项 示意 图 


step3， 定义 拉 伸 深度 值 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 清 商 到 区 域 的 将 文本 框 中 输入 数 
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值 80.0， 并 按 Enter 键 ， 完 成 拉 伸 深 度 值 的 定义 。 

说 明 : 

定义 拉 伸 深度 值 还 可 通过 拖 动 手柄 来 实现 ， 方 法 是 选中 拖 动 手柄 直到 其 变 红 ， 然 后 移 
动 鼠 标 并 单 击 以 确定 所 需 深度 值 。 


5. 完成 凸 台 特 征 的 定义 


step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 | 仿 胺 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 
以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住所 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 “ 止 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















5.1.3 添加 其 他 拉 伸 特征 


1. 添加 湾 壁 拉 伸 特征 





在 创建 零件 的 基础 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 创建 图 5.1.21 所 示 的 薄 壁 拉 伸 
特征 ， 操 作 步 骤 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 央 加 国 一 >>” 误 百 / 王 体 下 一下 | 拉 伸 EE 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 乔 按 钮 )， 系 统 将 弹出 图 5.1.22 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

说 明 : 此 处 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 与 如 图 5.1.6 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 显示 的 信息 不 同 ， 原 
因 是 在 此 处 添加 的 薄 壁 拉 伸 特征 可 以 使 用 现 有 草图 作为 横断 面 草图 。 其 中 的 现 有 草图 指 的 
是 创建 基准 拉 伸 特 征 过 程 中 创建 的 横断 面 草图 ， 








图 5.1.21 注 壁 拉 伸 特征 图 5.1.22 “ 拉 伸 ” 对 话 框 
Step2. 创建 横断 面 草 图 。 
(1) 选取 草图 基准 面 。 选 取 如 图 5.1.23 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘 
制 环境 。 
(2) 绘制 特征 的 横断 面 草图 。 
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QO 绘制 草图 轮廓 。 
绘制 如 图 5.1.24 所 示 的 横断 面 草图 的 大 体 轮廓 。 

b) 转换 实体 引用 。 选 取 如 图 5.1.24 所 示 的 边线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 时 一 > 
草图 工具 (esp [由 | 转换 实体 引用 到) 命令 (或 在 “草图 ” 工具 栏 中 单 击 因 按钮 )， 该 边线 变 
亮 ， 其 上 面 出 现 “实体 转换 引用 ”的 约 柬 符号 荐 ， 此 时 该 边线 就 变 成 当前 草图 的 一 部 分 。 

关于 “转换 实体 引用 ”的 说 明 如 下 。 

@ “转换 实体 引用 ”的 用 途 分 为 转换 模型 边线 和 转换 外 部 草图 实体 两 种 

e@ ”转换 模型 的 边线 包括 模型 上 一 条 或 多 条 边线 ， 

e@ 转换 外 部 草图 实体 包括 一 个 或 多 个 草图 实体 . 

@ 建立 几何 约束 。 建 立 如 图 5.1.25 所 示 的 对 称 和 相 切 约束 。 

@ 建立 尺寸 约束 。 标 注 如 图 5.1.25 所 示 的 两 个 尺寸 

四 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 并 且 裁 剪 多 余 的 边线 。 

如 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 病 轴 国 一 | | 退 t 划 图 命令， 退出 草图 绘制 
环境 。 


\L 


a 























图 5.1.23 ”选取 草 绘 平面 图 5.1.24 转换 实体 引用 图 5.1.25 ”横断 面 草 图 

Step3. 选择 拉 伸 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 选中 和 得 壁 特征 加 | 复 选 框 ， 创 建 薄 壁 
拉 伸 特征 。 

Step4. 定义 湾 

(1) 选取 注 壁 

单 柯 上 项 。 

(2) 定 义 薄 壁 厚 度 值 在 肥 且 本 马 转 征 EX 域 的 < 文本 框 中 输入 深度 值 5.00, 如 图 5.1.26 
所 示 ， 单 击 肥 遇 车 奈 转 年 (全 | 区 域 中 的 | 过 按钮 。 

说 明 : 如 图 5.1.26 所 示 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 心 名 蒜 特征 们 j 区 域 的 下 拉 列 表 ， 列 表 
中 各 薄 壁 深度 类 型 选项 说 明 如 下 。 

。 医 工 请 使用 指定 的 壁 厚 向 一 个 方向 拉 伸 草图 。 

出 在 草图 的 两 侧 各 以 指定 壁 厚 的 一 半 向 两 个 方向 拉 伸 草图 ， 

: 在 草图 的 两 侧 各 使 用 不 同 的 壁 厚 向 两 个 方向 拉 伸 草图 ( 指定 为 方向 1 厚 
度 和 方向 2 厚度 ) 


厚度 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 肥 有 时 愤 特 征 人 ji 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
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定义 拉 伸 的 深度 类 型 


定义 拉 伸 的 深度 方 癌 
















ED 1000mm 人 一 一 一 定义 拉 伸 的 深度 数值 
网 合并 结果 一 一 一 一 一 一 ”将 产生 的 实体 与 现 有 实体 进行 合并 ( 即 布尔 运算 ) 
只 到 一 一 一 一 定义 拔 模 开 / 关 及 参数 值 
厦 向 站 找 模 [Q) 
户 方向 202) YY 
万 落 壁 特征 ~ 
单 向 


#500mm 者 


门 顶端 加 莫 (Q 





图 5.1.26 “ 同 台 - 拉 伸 ”对 话 框 
Step5. 定义 拉 伸 深度 属性 。 
(1) 选取 深度 方向 。 单 击 套 商 国 区 域 中 的 忆 按 钮 ， 选 取 与 默认 方向 相反 的 方向 。 
(2) 选取 深度 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 园 商 四 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 世 二 
选项 。 
(3) 定义 深度 值 。 在 压轴 国 区 域 的 局 \ 文 本 框 中 输入 深度 值 20.00。 
Step6. 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


























2. 添加 切除 类 拉 伸 特 征 

切除 - 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 凸 台 - 拉 伸 特征 的 创建 方法 基本 一 致 , 只 不 过 凸 台 - 拉 伸 是 
增加 实体 ， 而 切除 - 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 

现在 要 创建 如 图 5.1.27 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 ， 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 晓 天 国 一 w 切除 C) ”一 和 国 拉 伸 名 .命令 (或 
单 击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 特征 的 横断 面 草图 。 

(1) 选取 草图 基准 面 。 选 取 如 图 5.1.28 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 

(2) 绘制 横断 面 草 图 。 在 草 绘 环境 中 创建 如 图 5.1.29 所 示 的 横断 和 面 草图 。 

@ 绘制 一 个 六 边 形 的 轮廓 ， 创 建 如 图 5.1.29 所 示 的 三 个 尺寸 约束 。 

加 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 目标 尺寸 
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@) 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 病 加 国 一 > | | 退出 草图 命令， 退出 草图 绘制 环境 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 5.1.30 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 。 





切除 拉 伸 特征 草图 基准 面 
图 5.1.27 ”切除 - 拉 伸 特征 图 $.1.28 ”选取 草图 基准 面 









方向 100 ~ a 
成 形 到 下 一 而 ee | 
[i °° 成 形 到 一 顶点 
放大 图 | 成 形 到 一 面 
ee ee 到 训 指 定 面 指定 的 了 高 
' © ' 语 反 侧 切除 [FF 琵 各 中 区 
De 下 国 向 四 找 模 [oO) 
三 方向 20 YY 
fn ww 
Wr 
图 5.1.29 ”横断 面 草图 图 5.1.30 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 


Step3. 定义 拉 伸 深度 。 
(1) 选取 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 
(2) 选取 深度 类 型 。 在 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 下 亲生 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 Ji 











选项 。 
说 明 : 
选项 的 含义 是 ， 特 征 将 把 没 深 度 方向 遇 到 的 第 一 个 曲面 作为 拉 伸 终止 


面 。 在 创建 基础 特征 时 ,“ 切 除 - 拉 伸 ”对 话 框 轴 同业 区 域 的 下 拉 列 表 中 没有 此 选项 ， 
因为 模型 文件 中 不 存在 其 他 实体 。 

@ “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 站 向 置 区 域 中 有 一 个 方 到 出 切除 fE) 复 选 框 ， 若 选中 此 复 选 框 ， 
系统 将 移 除 轮 廊 外 的 实体 (默认 情况 下 ， 系 统 切 除 的 是 轮 廊 内 的 实体 )。 

Step4. 单 击 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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Step5. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 评 此 国 | = 辕 | 保存 名 ) 命 令 ， 保 存 文件 名 称 为 
slide。 


说 明 : 有 关 模 型 文件 的 保存 ， 详 细 请 参见 5.1.4 节 “ 保 存 文 件 ” 的 具体 内 容 。 


5.1.4 保存 文件 





保存 文件 操作 分 两 种 情况 一 种 是 所 要 保存 的 文件 存在 旧 文 件 ， 如 果 执 行文 件 保存 命 
令 后 ， 系 统 将 自动 覆盖 当前 文件 的 旧 文件 ， 另 一 种 是 所 要 保存 的 文件 为 新 建文 件 ， 如 果 执 
eee 
操作 步骤 。 

Step1. 选择 F 拉 菜单 交 伟 四 中 一 图 | 保存 名 ) 合 命令 《或 单 击 “ 标 准 ” 工 j 具 栏 中 的 恒 榨 
钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.1.31 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “另存 为 ”对话 框 中 选择 文件 保存 的 路 径 ， 在 区 8S 因 :文本 框 中 输入 可 以 识别 
的 文件 名 ， 单 击 | 要 本 站 六 钮 ， 即 可 保存 文件 。 


























= Swl4.1 = work = hs ~ ehos. De 













组 织 ~ 新建 文件 来 = v 碟 
oh i “| 名称 | 修改 日 其 | 
区 下 载 Ww in-dratt. SLIPRT 2013710721 11:43 SolidWo: 
于 | 点 面 WW no-draft. SLDNFRT 2013710721 11:43 Solidh ao: 
六 最 近 访问 的 位 置 Wy out-draft. SLDPRT 20137107r21l 11:43 SoliWo: 
a .3LDPRT 1， slide. SLIPRT 2013710721 11:43 Solidhe: 
国库 » slide block.SLIDFRT 2013710721 11:43 Be 
| mm JI | k 


文 伯 mi: [hit 可 
保存 类型 加 ): 要件 ptwsldrty 可 


Description: hdd a descriptiorn 


他 号 存 为 同和 包括 所 有 其 者 的 堆 音 癌 牛 
但 另存 为 副本 并 淮 续 。 广 ; 活 加 前 澡 - 
全 曙 存 为 副本 并 打开 ”六 添加 启 泥 局 或 


< 隐藏 六 件 来 | 





图 5.1.31 “另存 为 ”对 话 框 


注意 : 
@ ”这 岩 国 | 下 拉 菜 单 中 还 有 一 个 另存 为 昌 … 命 仿 ， 辆 | 保存 名 与 另存 当 克 :命令 的 区 
别 在 于 : 园 | 保存 名 命令 是 保存 当前 的 文件 ; 另存 为 得, 命令 是 将 当前 的 文件 复 
制 并 进行 保存 ， 并 且 保 存 时 可 以 更 改 文件 的 名 称 ， 原 文件 不 受 影响 ， 
@ 如 果 已 打开 多 个 文件 ,并 对 这 些 文件 进行 过 编辑 , 则 可 以 用 下 拉 菜 单 
中 的 克 保存 所 有 中 命令 将 所 有 文件 进行 保存 . 
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5.2 SolidWorks 的 模型 显示 与 控制 





学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 模 型 文件 D:\sw16.1\work\ch05.02\slide.SLDPRT。 


5.2.1 模型 的 几 种 显示 万 式 











SolidWorks 提供 了 六 种 模型 显示 方式 ， 可 通过 选择 下 拉 菜 单 革 图 园 | ep 显示 0 “ 命 
令 (图 5.2.1)， 或 从 “视图 (V)” 工 具 栏 (图 5.2.2) 中 选择 显示 方式 。 














[加 整合 预览 民 ) 

国 络 图 虽 
[隐藏 线 可 见 外) 

[ 门 注 妥 隐藏 线 0 
带 边 线 上 色色 ) 

呈 上 色 避 ) 

草稿 品质 ERAILY (F) 
辆 ”在 上 色 模 式 下 加 阴影 忆 ) 


鲁 ， 环 境 封 闭 
车 透视 图 详 ) 
国 剂 面 视 图 
视图 (Vy) 
El 重男 总 ) Ctrl+R 曲 亭 立 ) 
SS 斑马 条 纹 部 ) 
荣 屏 捕 靳 部 ) : ~ 
和 嘴 ”曲面 曲率 梳 形 图 
于 下 加 大 | 找 模 分 析 器) 
修 耻 人 0) } 以 谢 轨 分 析 四 


入 ”分 型 线 分 析 严 1 


说 间 与 相机 民 ) 








工 县 栏 IY) } 切 边 可 见 0) 
工作 区 向) bk 切 边 显示 为 驶 点 国 半 出 ) 
用 户 界 面 届 ) } 切 边 不 可 见 外 
全 愤 F11 
自 定 光 菜单 加 ) 自 定 党 荣 单 加 
图 5.2.1 “视图 ”下 拉 某 单 
加 
视图 (Y) | [1 
及 剧 汉 | 略 柄 由 -加 : 中 -多 二 时 - 四 
由 


图 5.2.2 “视图 CV)” 工 具 柱 
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“视图 (V)” 工 具 栏 中 部 分 按钮 的 功能 介绍 如 下 。 

@ ”| 四 | ( 线 架 图 显示 方式 ) 模型 以 线 框 形式 显示 ， 所 有 边线 显示 为 深 颜 色 的 细 实 线 ， 
如 图 5.2.3 所 示 。 

回 | ( 隐藏 线 可 见 显示 方式 ):; 模型 以 线 框 形 式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 
实 线 ， 不 可 见 的 边线 显示 为 虚线 ， 如 图 5.2.4 所 示 。 

e ( 消除 隐藏 线 显 示 方 式 )， 模 型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 








图 $.2.3 ” 线 架 图 图 $.2.4 ”隐藏 线 可 见 图 5.2.5 ”消除 隐藏 线 


e ( 带 边线 上 色 显 示 方式 )， 显 示 模 型 的 可 见 边线 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 
有 阴影 ， 如 图 5.2.6 所 示 。 

@ | 国 (上 和 色 显示 方式 )， 所 有 边线 均 不 可 见 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 ， 
如 图 5.2.7 所 示 。 

。 国 (上 色 模式 中 的 阴影 显示 方式 ); 在 上 色 模 式 中 ， 当 光源 出 现在 当前 视图 的 模 
型 最 上 方 时 ， 模 型 下 方 会 显示 阴影 ， 如 图 5.2.8 所 示 。 





图 5.2.7 上 色 图 5.2.8 ”上 色 模 式 中 的 阴影 


5.2.2 ”视图 的 平移 、 旋 转 、 滚 转 与 缩放 





视图 的 平 黎 、 旋 转 、 深 转 与 绚 放 是 零 部 件 设 计 中 常用 的 操作 ， 这 些 操作 只 改变 模型 的 
视图 方位 而 不 改变 模型 的 实际 大 小 和 空间 人 位置， 下面 介绍 它们 的 操作 方法 。 








1. 平移 的 操作 方法 

(1) 选择 下 拉 菜 单 葬 图 | sp 修改 人 ) ”一 和 中 | 平移 如 命令 (或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 式 按钮 )， 然后 在 图 形 区 按 住 中 标 左 键 并 移动 忌 标 ， 此 时 模型 会 随 看 鼠标 的 
移动 而 平移 。 
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(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 | 平移 名 命令 ， 然 后 在 
图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 
(3) 按 住 Ctrl 键 和 鼠标 中 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 平移 。 











2. 旋转 的 操作 方法 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 品 图 国 | sp 修改 旭 。 ep GC 旋转 加 命令 〈 或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 C 按钮 ;， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 
移动 而 旋转 。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 信 ” 施 转 视 目 四 命令 ,然后 在 
图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 

(3) 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 将 随 着 鼠标 的 移动 而 旋转 。 



































3. 滚 转 的 操作 方法 
(1) 选择 下 拉 菜 单 大 图 出 | sp 访 改 仙 ”一 和 国 | 滚 等 山 命 仿 (或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 里 腔 钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 


























移动 而 翻滚。 
(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 态 | 翻滚 视图 名 命令 ， 然 后 
在 图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 移动 而 翻滚 。 





4. 缩放 的 操作 方法 








(1) 选择 下 拉 菜 单 四 图 | sp 修改 旭 。 esp 内 动 太 放 大/ 缩小 0 命令 (或 在 “ 视 
图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 另 按 钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 
着 鼠标 的 移动 而 缩放 ， 向 上 则 放大 视图 ， 向 下 则 缩小 视图 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 | 图 因 | 一 修改 仙 。 ep 赔 局 部 放大 0) 命令 (或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 迷 按钮 )， 然 后 在 图 形 区 选取 所 要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 限度 地 显示 
在 图 形 区 。 

(3) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 他 局 部 洛 大 入 命令， 然后 在 
图 形 区 选取 所 要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 限度 地 显示 在 图 形 区 。 

(4) 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 不 放 ， 光 标 变 成 一 个 放大 镜 和 上 下 指向 的 箭头 ， 向 上 移动 
鼠标 可 将 视图 放大 ， 向 下 移动 鼠标 则 可 将 视图 缩小 。 

注意 ; 在 “视图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 局 按钮， 可 以 使 视图 填 满 整个 界面 窗口 。 
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5.2.3 ”模型 的 视图 定 问 





在 设计 和 零 部 件 时 ， 经 第 需要 改变 模型 的 视图 方 回 ， 利 用 模型 的 “ 定 问 ”功能 可 以 将 给 
图 区 中 的 模型 (图 5.2.9) 精确 定 问 a 到 革 个 视图 方 同 , 定 同 命令 按钮 位 于 图 5.2.10 所 示 的 “ 标 
准 视图 (E)” 工 具 栏 中 。 








qT 


图 5.2.9 原始 视图 方位 图 5.2.10 “标准 视图 (E)” 工 具 栏 











ee 

国 (前 视 ): 沿 着 Z 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.11 所 示 。 
团 (后 视 ): 沿 着 乙 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.12 所 示 。 
到 (〈 左 视 ): 沿 着 X 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.13 所 示 。 


A -上 


图 5.2.11 前 视图 图 5.2.12 后 视图 图 5.2.13” 左 视图 
到 | ( 右 视 ): 沿 着 X 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.14 所 示 。 
于 | (上 视 ): 沿 着 立轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.15 所 示 。 
图 (下 视 )， 沿 着 Y 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.16 所 示 。 

















图 5.2.14 夺 视 图 图 5.2.15 上 视图 图 5.2.16 下 视图 

e。 图 | (等 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 等 轴 测 三 维 视图 模式 ， 如 
图 5.2.17 所 示 。 

e 加 | (上 下 二 等 角 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 上 下 二 等 角 轴 测 
三 维 视 图 模式 ， 如 图 5.2.18 所 示 。 

e。 | 昌 (左右 二 等 角 轴 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 左右 二 等 角 轴 测 
三 维 视 图 模式 ， 如 图 5.2.19 所 示 。 
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图 5.2.17 等 轴 测 视图 图 5.2.18 ”上 下 二 等 角 轴 测 视图 图 5.2.19 ”左右 二 等 角 轴 测 视 图 

e (视图 定向 ): 这 是 一 个 定制 视图 方向 的 命令 ， 用 于 保存 某 个 特定 的 视图 方位 ， 
若 用 户 对 模型 进行 了 旋转 操作 ， 只 需 单 击 此 按钮 ， 便 可 从 系统 弹出 的 如 图 5.2.20 
所 示 的 “方向 ”对 话 框 (一 ) 中 找到 这 个 已 命名 的 视图 方位 。 

“方向 ”对 话 框 的 操作 方法 如 下 。 

(1) 将 模型 旋转 到 预定 视图 方位 。 

(2) 在 “标准 视图 (E)” 工 具 栏 中 单 击 鸭 按钮， 系统 弹出 如 图 5.2.20 所 示 的 “方向 ” 
对 话 框 〈 一 )。 

(3) 在 “方向 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 新 视图 ”按钮 廊 ， 系 统 弹 出 如 图 5.2.21 所 示 的 
“命名 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 视图 名 称 加 文本 框 中 输入 视图 方位 的 名 称 view1， 然 后 单 
击 辐 二 二 | 扩 钮 ， 此 时 葬 列 上 现在 “方向 ”对 话 框 (二 ) 的 列表 中 ， 如 图 5.2.22 所 示 。 

(4) 关闭 “方向 ”对 话 框 〈 二 )， 完 成 视图 方位 的 定制 。 

(5) 将 模型 旋转 到 另 一 视图 方位 ， 然 后 在 “标准 视图 (E)” 工 具 栏 中 单 击 [ 芒 按钮 ， 系 
统 弹出 “方向 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 胸 玫 盖 ， 即 可 问 到 刚才 定制 的 视图 方位 。 



































| 
Pa] | 可 
开本 要 | 委 | ”同一 | a 
加 积 - 
即 策 印 钾 工 
二 三 《 筑 ”保存 的 视图 
@ wwe | i 一 
国 国 转 国 口 百 硬 囊 





图 5.2.20 “方向 ”对 话 框 (一 ) ”图 5.2.21 “命名 视图 ”对 话 框 图 5.2.22 “ 方 加 ”对 话 框 (二 ) 
“方向 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
四 ” 节 按 钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 定制 新 的 视图 方位 
历久 | 接 知 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 重新 设置 所 选 标准 视图 方位 (标准 视图 方位 即 系 
统 默认 提供 的 视图 方位 )。 但 在 此 过 程 中 ， 系 统 会 弹出 如 图 5.2.23 所 示 的 
“SolidWorks” 提 示 框 ， 提 示 用 户 此 更 改 将 对 工程 图 产生 的 影响 ， 单 击 对 话 杠 
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按钮 ， 即 可 重新 设置 标准 视图 方位 。 
历 ” 这 | 接 钮 : 选中 一 个 视图 方位 ， 然 后 单 击 此 按钮 ， 可 以 将 此 视图 方位 锁定 在 国 


定 的 对 话 框 。 
Soliagorks | 







起 重 有 所 有 的 标准 视图 为 村 从 拱 恋 。 


图 5.2.23 “SolidWorks” 提 示 框 


5.3 ”SolidqWorks 设计 树 


5.3.1 设计 树 概述 














SolidWorks 的 设计 树 一 般 出 现在 窗口 左 侧 ， 它 的 功能 是 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 
中 的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 〈 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 象 〈《 零 件 或 特征 ) 置 于 
其 下 。 在 零件 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 零 部 件 名 称 ， 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 在 装配 
体 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 总 交 配 ， 总 闭 配 下 是 各 子 冯 配 和 零件 ， 每 个 子 装配 下 方 则 
征 该 子 装 配 中 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 的 下 方 是 零件 各 个 特征 的 名 称 。 

如 果 打 开 了 多 个 文件 , 则 设计 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 ( 即 活动 窗口 中 的 异型 文件 )。 














5.3.2 ”设计 树 界 面 简介 








在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 模型 文件 D:\sw16.1\work\ch05. 03\slide.SLDPRT。 
SolidWorks 的 设计 树 界 面 如 图 5.3.1 所 示 。 








历史 记录 





注解 
3 材质 全 指定 》 这 些 为 设计 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包 含 一 个 
设 交 前 视 基准 面 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 材质 、 零 件 和 特 
上 让 上 视 晤 和 征 〈 包 括 基准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 )， 访 
网 右 视 基准 面 图 标 还 可 显示 特征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 
1 _ 原点 更 新 状态 《如 隐藏 或 未 更 新 ) 
; 国 ] 拉 伸 1 
; 刚 | 拉 伸 - 落 壁 1 
; 国 拉 什 2 


蓝 色 退回 控制 棒 
图 5.3.1 设计 树 界 面 
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5.3.3 设计 树 的 作用 与 一 般 规则 
1， 设 计 树 的 作用 


(1) 在 设计 树 中 选取 对 象 。 

可 以 从 议 计 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 ， 当 要 选取 的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 梗 
型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 ; 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模型 中 禁用 选取 时 ， 仍 可 在 设 
计 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : SolidWorks 的 设计 树 中 列 出 了 特征 的 几何 图 形 ( 即 章 图 的 从 属 对 和 象 )， 但 在 设计 
树 中 ， 几 何 图 形 的 选取 必须 在 草 绘 状态 下 。 

(2) 更 改 项 目的 名 称 。 

在 设计 树 的 项 目 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 ， 然 后 输入 新 名 称 ， 即 可 更 改 所 选项 目的 名 称 。 

(3) 在 设计 树 中 使 用 快捷 命令 。 

单 击 或 右 击 设计 树 中 的 特征 名 称 或 零件 名 称 ， 可 打开 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 可 选取 相对 
于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(4) 确认 和 和 更改 特 征 的 生成 顺序 。 

设计 树 中 有 一 个 复 色 退回 控制 棱 ， 作 用 是 指明 在 创建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 在 默认 
情况 下 ， 它 的 位 置 妃 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 
将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 控制 棱 移 动 到 狐 位 置 时 ， 控 制 棒 后 和 面 的 项 目 将 被 
隐 含 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 

可 在 退回 控制 棒 位 于 任何 地 方 时 保存 模型 。 当 再 次 打开 文档 时 ， 可 使 用 “ 癌 前 推进 ” 
命令 ， 或 二 接 拖 动 控 制 棒 全 所 需 位 置 。 

(5) 添加 目 定 义 文 件 夹 以 插入 特征 。 

在 设计 树 中 添加 独 的 文件 来 ， 可 以 将 多 个 特征 拖 动 到 新 文件 来 中 ， 以 减 小 设计 树 的 长 
度 ， 其 操作 方法 有 以 下 两 种 。 

(DD) 使 用 系统 自动 创建 的 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 菏 一 个 特征 ,在 系统 弹出 的 快捷 六 早 
中 选择 “添加 到 新 文件 严 ” 人 命令， 一 个 新 文件 夹 台 会 出 现在 设计 树 中 ， 且 用 右键 单 击 的 特 
征 会 出 现在 该 文件 夹 中 ;用 六 可 重 命名 文件 夹 ， 并 将 多 个 特征 拖 动 到 该 文件 夹 中 。 

@ 创建 新 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 茶 一 个 特征 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “生成 
狐 文件 来” 命令 ， 一 个 狐 文 件 来 束 会 出 现在 设计 树 中 ;用户 可 草 命 名 文件 来 ， 并 将 多 个 特 
征 拖 动 到 文件 严 中 。 

将 特征 从 所 创建 的 文件 夹 中 移 除 的 方法 是 : 在 FeatureManager 设计 树 中 将 特征 从 文件 
夹 拖 动 到 文件 夹 外 部 ， 然 后 释放 鼠标 ， 即 可 将 特征 从 文件 夹 中 移 除 。 

说 明 : 拖 动 特征 时 ， 可 将 任何 连续 的 特征 或 零 部 件 放置 到 单独 的 文件 夹 中 ， 但 不 能 使 
用 Ctrl 键 选 择 非 连续 的 特征 ， 这 样 可 以 保持 特征 的 父子 关系 。 不 能 将 现 有 文件 夹 添加 到 
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新 文件 夹 中 。 
(6) 设计 树 的 其 他 作用 。 
e@ 传 感 融 可 以 监视 零件 和 闭 配 体 的 所 选 属性 ， 并 在 数值 超出 指定 浆 值 时 发 出 警告 。 
e@ 在 设计 树 中 右 击 “注解 ”文件 夹 ， 可 以 控制 人 十 和 注解 的 显示 。 
@ 可 以 记录 “设计 日 六 ”并 “添加 附件 到 ”到 “设计 活页 严 ” 文 件 夹 。 
e 在 设计 树 中 右 击 “ 材 质 ” 可 以 诱 加 或 修改 应 用 到 零件 的 材质 。 
e@ 在 “光源 与 相机 ”文件 夹 中 可 以 添加 或 修改 光源 。 








DD 


.设计 树 的 一 般 规则 


(1) 项 目 图 标 左边 的 “十 ”符号 表示 该 项 目 包含 关联 项 ， 单 击 “ 十 ”可 以 展开 该 项 目 
并 显示 其 内 容 。 若 要 一 次 折 半 所 有 展开 的 项 目 ， 可 用 快捷 键 Shift 十 C 或 右 击 设计 树 顶 部 的 
文件 名 称 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 折 赫 项目” 命令 。 

(2) 草图 有 过 定义 、 欠 定义 、 无 法 解 出 和 完全 定义 四 种 类 型 ,在 设计 树 中 分 别 用 “(十 )” 
“(一 )”“(3)” 表 示 ( 完 全 定义 时 草图 无 前 级 )， 装配 体 也 有 四 种 类 型 ， 前 三 种 与 草图 一 致 ， 
第 四 种 类 型 为 固定 ， 在 设计 树 中 以 “(f)” 表 示 。 

(3) 若 需 重建 已 经 更 改 的 模型 ， 则 特征 、 零 件 或 装配 体 之 前 会 显示 重建 模型 符号 自 。 

(4) 在 设计 树 顶 部 显示 锁 形 符号 的 零件 表示 不 能 对 其 进行 编辑 , 此 零件 通常 是 Toolbox 
或 其 他 标准 库 零 件 。 


























5.4 ” 没 置 堆 件 模型 的 属性 


5.4.1 概述 





选择 下 拉 菜 单 基 加 国 I p> 外观 好 一 多 渤 本 吕 命令， 或 在 “标准 ”工具 栏 
中 单 击 污 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.4.1 所 示 的 “材料 ”对 话 框 (一 )， 在 此 对 话 框 中 可 以 创建 新 
材料 并 定义 零件 材料 的 属性 。 

说 明 : 图 5.4.1 所 示 左 侧 的 下 拉 列 表 中 显示 的 是 用 户 常用 材料 。 


5.4.2 零件 模型 材料 的 设置 


下 和 面 以 一 个 人 简 蛙 模型 为 例 ， 说 明 设 年 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 台 。 操 作 前 请 打 
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开 模 型 文件 D:\sw16.1\work\ch05.04\slide.SLDPRT。 
EE 


尾 性 | 外观。 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 















日 solidworks materials 
田 圈 祝 

田 圈 铁 

田 请 铝 合 会 

田 固 红 浓 合 会 

田 圈 钛 合 会 
田 圈 锌 合金 
下 |) 其 它 全 8 






圈 Sustainability Extras 
语 定 义 材料 


关闭 | _ 保 #9 | 醒 杜 Ni.…| 帮助 | 
图 5.4.1 “材料 ”对 话 框 (一) 


Stepl. 将 材料 应 用 到 模型 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 睹 旺 国 一 w 外 观 由 一 交 渤 衬 质 轴 … 命令 ， 系 统 弹出 “材料 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 的 列表 中 选择 国 圈 医 生 站 的 湛 国 引 先 项 ， 此 时 在 该 对 话 框 中 显示 
所 选材 料 的 属性 ， 如 图 5.4.2 所 示 。 

EO 





SolidWorks DIN Materials 属性 | 外观。 | 剖面 线 | 自 定 义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 
日 solidworks materials 材料 尾 性 
钢 默认 库 中 的 材料 无 法 编辑 。 您 必须 车 先 将 材料 复制 到 自 定义 库 以 进行 编辑 。 
二 
广 合 兰 模型 类 型 (Wj， | 线性 弹性 各 向 同性 
日 红 铜 合金 pr (OT [sr- N/mm*2 (MPa -| 


夺 [ 和 各 全 全 


要 = 二 siz 口 
有 一 要 SU ff 








3 二 针 5655 ,真空 热 奈 

EE 

3 二 铬 红 洞 ，UNS Cl8200 

3 二 商品 青铜 UNS C22000 [90-10 青 洞 单位 — 
= be ee i 


3 三 红 洞 钴 钴 -合金 ， UNS C17500 市 机 033 ”不 通用 
3 二 易 切 削 董 洞 UNS C36000 
3 二 高 锥 蓉 词 ，UNS C34200 
3 二 加 铝 商 业 青铜 

3 二 证 青铜 


3 二 锋 银 65-12 ，UNS C75700 


3 二 磷 青 铜 10% D ，UNS C52400 
?三 渴 轴 承 青 筒 


ws m0 | S20 | Bim.] wm | 
图 5.4.2 “材料 ”对 话 框 (二 ) 

(3) 单 击 囊 昌 图 上 钮 ， 将 材料 应 用 到 模型 ， 如 图 5.4.3b 所 示 。 

(4) 单 市 大 本 内 钮 ， 关 闭 “ 材 料 ” 对 话 杠 ， 
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a) 应 用 材质 前 b) 应 用 材质 后 
图 5.4.3 应 用 “ 黄 铜 ”材质 


说 明 : 应 用 了 新 材料 后 ， 用 户 可 以 在 “设计 树 ” 中 找到 相应 的 材料 ， 并 对 其 进行 编辑 
或 者 删除 。 

Step2. 创建 新 材料 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 加 一 pw 外 观 外 ep 污 村 质 思 … 命令， 系统 弹出 “材料 ” 
对 话 框 。 











然后 输入 “ 自 定义 红 铜 ”字样 。 

(4) 在 列表 底部 的 贺 融 训 各 册 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 奸 浊 合 令 。 然 
后 将 较 攻 2 全 点 下 的 江 国 字样 改 为 “ 锻 制 红 铜 *。 此 时 在 对 话 框 的 下 部 区 域 显示 各 
物理 属性 数值 (也 可 以 编辑 修改 这 些 数值 )， 如 图 5.4.4 所 示 。 




















材料 区 
3 三 红 洞 钴 镇- 合金 , UNS C17500 。 二 | 属性 | 外 观 | 剂 面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 
3 二 易 切 削 鞭 洞 UNS C36000 材料 属性 
3 二 高 铅 萃 洞 ，UNS G4200 默认 库 中 的 材料 无 法 编辑 。 您 必须 首先 将 材料 复制 到 自 定 义 库 以 进行 编辑 。 
3 二 加 铝 商 业 青铜 
3 三 钴 青铜 楼 型 类 型 IMj [ 线 |E 尝 性 各 向 同性 | 
3 二 镍 银 65-12 ,UNS C75700 单位 (Uj): [si - N/mm*2 (MPa) -| 
3 二 磷 青 铜 10% D ，UNS C52400 类 别 m: [ 自 定 Xs 铜 | 
= 名 称 [M): [| 户 制 红 油 | 
9 一 天 全 IT 天 
[a= FE 二 所 器 桩 在 40000 二 3 
em ma 
A 有 ER 
羡 Sustainability Extras 度 | 咎 颍 mm'2 
日 自 定义 材料 于 有 反 3 所 局 258.646 千 额 /mmA2 
热膨胀 系数 24e005 | -005 | 展 
国 到 热 导 率 3 W 
热 fm | 
日 圈 自 定 义 红 油 
同色 制 红色 关闭 (9 | 保存 5) | 配 午 .| 帮助 ml | 


图 5.4.4 “材料 ”对 话 框 (三 ) 
(5) 单 击 印 更 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 的 列表 中 选择 厂 喇 





选项 ， 如 图 5.4.5 所 示 。 
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材料 x| 
3 三 红 洞 钴 镇- 合金 , UNS C17500 。 全 | 属性 。 外 观 | 剖面 颖 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 
3 二 吻 切 前 黄 洞 UNS G6000 
3 二 高 钻 莫 洞 ,UNS G4200 





?三 加 银 商业 青 油 
3 二 弃 青 词 
县 其 它 合 全 
图 塑料 
国 | 其 它 全 尾 
其 它 非 金 尾 舍 拉丝 红 洞 (类 料 ) 厂 使 用 自 定义 材料 光学 属性 (U) 
站 共通 琉璃 纤维 入 弧 笠 抛光 红 油 
站 磋 稚 入 无 光 红 油 
名 硅 入 哮 ! 和 采油 
六 橡胶 人 府 光 条 洞 
名 木材 奢 铸 千 红 油 
疾 Sustainability Edtras 2 
日 圈 自 定 义 材料 [二 和 殷 
总 妆 料 [ 祝 壬 
日 圈 自 定 义 红 油 
= 1 | we | | wm| 


图 5.4.5 “人 外观” 选项 卡 
(6) 单 击 跨 奉 @j 钮 ， 保 存 自 定义 的 材料 。 


(7) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 苞 用 国有 去 钙 ， 应 用 设置 的 自 定义 材料 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 
(8) 单 击 甘于 加 过 钮 ， 关 闭 “ 材 料 ” 对 话 框 。 





图 5.4.6 ”应 用 自 定义 材料 


5.4.3 ”零件 模型 单位 的 设置 


每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 
测量 和 定义 的 一 员 性 。Soli dWorks 系统 提供 了 一 些 预定 义 单 位 系统 ， 其 中 一 个 是 默认 单位 
系统 ， 但 用 户 也 可 以 定义 自己 的 单位 和 单位 系统 〈 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 )。 在 进行 
产品 设计 前 ， 应 使 产品 中 的 各 元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 

选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > :5 选 页 如 命令 ， 在 “文档 属性 ”选项 卡 中 可 以 设置 、 更 
改 模型 的 单位 系统 。 

如 果 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 (或 创建 自 定义 的 单位 系统 ), 可 参考 下 面 的 操 
作 方法 进行 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 区 选 硕 中 命令， 系统 弹出 “系统 选项 (S) - 普 
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通 ” 对 话 框 。 
Step2、 在 该 对 话 框 中 单 击 区 急 属 佬 加 选项 卡 ， 然 后 在 对 话 框 左 侧 的 列表 中 选择 国事 这 项 ， 








此 时 对 话 框 右 侧 出 现 单位 系统 ， 确 认 允 出 旦 区 乱 交 和) 处 于 选中 状态 ， 如 图 5.4.7 所 示 。 


况 和 档 属 性 血 ) - 单位 





系统 选项 (5 文档 属性 !D) | 


单位 系统 
fi MESTKE、 私 厅 、 和 MI 
f CS5Y 昔 米 、， 克 、 和 CC) 
人 MMGS5 毫米， 克 ， 和 G1 





让 IP5 1 蔓 寸 ， 磋 。， 和 YT 
但 自 定义 (U' 











CE CE 
到 于 RR la 
| 


| ww | 


图 5.4.7 “文档 属性 (D) -单位 ”对 话 框 (一) 
Step3. 如 果 要 对 模型 应 用 系统 提供 其 他 单位 系统 , 只 需 在 对 话 框 的 单位 系统 -选项 组 中 选 
择 所 要 应 用 的 单 选项 即 可 ， 除 此 之 外 ， 只 可 更 改 ” 汶 民 长 度 和 | 前 度 | 区域 中 的 选项 ， 若 要 
自 定义 单位 系统 ， 须 先 在 单位 系统 -选项 组 中 选择 信 自 定 闪 如 单 选项 ， 此 时 甘 楷 日 熏 和 
质量 ;截面 屋 性 [x 寺中 fj] 名 选项 将 变 亮 ， 如 图 5.4.8 所 示 ， 用 户 可 根据 自身 需要 来 定制 相应 的 
单位 系统 。 


刀 档 属性 身 ] - 单位 

















系统 选项 (3) 区 档 属性 避 


单位 系 蚁 
个 MKS ( 泳 、 具 厅 、 各 YI 
个 C65 {厘米 ， 克 ， 埃 YQ 
广 MMG5 (毫米 ， 克 ， 种 6) 
IPS1 蔓 寸 ， 太 ， 私 YIY 
人 自 定 总 1 


ERE 






| | | 


图 5.4.8 “文档 属性 (D) -单位 ”对 话 框 (二) 
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Step4. 完成 修改 操作 后 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 时 瑞 害 ej; 包 ， 


说 明 : 在 各 单位 系统 区 域 均 可 调整 小 数位 数 ， 此 参数 由 所 需 显示 数据 的 精确 程度 决定 ， 
默认 小 数位 数 为 2。 


5.5 ”特征 的 编辑 与 编辑 定义 


5.5.1 编辑 特征 尺寸 





特征 尺寸 的 编辑 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 素 进 行 修改 ， 以 下 将 举例 说 明 其 操作 
7 
1. 显示 特征 尺寸 值 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.05\slide.SLDPRT.。 

Step2. 在 图 5.5.1 所 示 模 型 (slide) 的 设计 树 中 ， 双 击 要 编辑 的 特征 (或 直接 在 图 形 区 
双击 要 编辑 的 特征 )， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 如 图 5.5.2 所 示 ， 以 便 进行 编辑 
(车 Instant3D 按钮 处 于 按 下 状态 ， 只 需 单 击 特征 即 可 显示 尺寸 )。 














2. 修改 特征 尺寸 值 


通过 上 述 方法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 

Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 某 个 尺寸 ， 系 统 弹出 如 图 5.5.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “修改 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 ， 并 单 击 对 话 框 中 的 气 按钮 。 

Step3. 编辑 特征 的 尺寸 后 ， 必 须 进 行 重建 操作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修改 后 的 尺寸 
才 会 重新 驱动 模型 。 方法 是 选择 下 拉 菜 单 呈 强加 | ep 目 生 建 恒 型 @) 命令 (或 单 击 “ 标 准 ” 
工具 栏 中 的 自 按 钮 )。 








Tg 
dg slide 雷 丰 由 < 时 > 显示 并 态 13) 
历史 记录 
传感器 
注解 
5 材质 条 指 定 > 
总 前 视 基准 面 
总 上 视 基准 面 2 
wa “加 le 
; 史上 | 凸 台 - 拉 伸 1 Ce 
; 嘲 ] 拉 伸 - 落 辟 1 Ra 





+ [ 国 切除 - 拉 伸 1 
图 5.5.1 设计 树 图 5.53.2 ”编辑 零件 模型 的 尺寸 图 5.5.3 “修改 ”对 话 框 
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图 5.5.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
@ 沪 按钮 : 保存 当前 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 。 
@ 襄 按 钮 :恢复 原始 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 ， 
© 按钮 : 以 当前 数值 重建 模型 。 

e@ 强 | 校 钮 用 于 反 转 尺寸 方向 的 设置 ， 

@ “5 按钮 重新 设置 数值 框 的 增 ( 减 ) 量 值 . 

@ 从 按钮 标注 要 输入 工程 图 中 的 尺寸 . 


3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 


如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

Step1l. 双击 选中 要 修改 尺寸 的 特征 ， 在 模型 中 单 击 要 修改 其 修饰 的 菜 个 尺寸 ， 系 统 弹 
出 图 5.5.4 所 示 的 “尺寸 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “尺寸 ”对 话 框 中 可 进行 尺寸 数值 、 字 体 、 公 差 / 精 度 和 显示 等 相应 修饰 项 的 
设置 修改 。 

(1) 单 击 * 尺 寸 ? 对 话 框 中 的 医 脆 稍 度 (的 间 ,系统 将 展开 如 图 5.5.5 所 示 的 医 室 和 匠 民 全 
区 域 ， 在 此 区 域 中 可 以 进行 尺寸 公差 /精度 的 设置 。 

(2) 单 击 “ 尺 寸 ”对话 框 中 的 故国 选项 卡 ， 系 统 将 切换 到 如 图 5.5.6 所 示 的 界面 ， 在 该 
界面 中 可 对 眼下 界 权 避风 旺 示 四 时 六 行 设置 。 选 中 国语 自 定 奖 交 字 位置 复 渤 框 ， 可 以 对 文字 位 置 


进行 设置 。 




































































从 尺寸 @ 
好 尺寸 国 ww 
EEE 
z ev 尺寸 ® 
尺寸 界线 /引线 显示 (W) ~ 
样式 (5) 局 
蔡 | 膏 | 襄 [ 御 语 加 
公差 /精度 (P) [E35mm | 
Er | 国 扩展 折 弯 引线 至 文本 
mm A -01 
TSR :加 [EE 由 上 国 引 续 / 尺 寸 比 样 式 v 
FEaomm 时 二 要 值 W 延伸 绪 样 式 [9 
标注 尺寸 文字 @m 标注 尺寸 交 字 由 时 这 ” 自 定义 文字 位 置 


: ae 
六 站 如 
三 双 制 尺寸 v 三 观 制 尺 二 


图 5.5.4 “尺寸 ”对 话 框 图 5.5.5 “公差 /精度 ”区 域 图 5.5.6 “引线 ”选项 卡 
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(3) 单 击 “ 数 值 > 选项 卡 中 的 其 着 民 二 站 宇 国 国 ， 系 统 将 展开 图 5.5.7 所 示 的 “标注 尺寸 


文字 ”区 域 ， 在 该 区 域 中 可 进行 太 寸 文字 的 修改 。 











(4) 单 击 国 国 这 项 卡 ， 系 统 切换 到 如 图 5.5.8 所 示 的 界面 ， 在 该 界面 中 可 进行 单位 和 文 





本 字体 的 设置 。 
® 
wi 
5 
主要 值 rW Y 
标注 尺寸 文字 由 ~ 
G09 =D 
四 
国 图 
硬 辕 持 
2) °|+e z 
三” 观 制 尺寸 


图 5.5.7 “标注 尺寸 文字 ”区域 


5.5.2 ”查看 特征 父子 关系 


尺寸 ® 





lv 要 盖 单 位 ~ 
长 度 单 位 : [ 襄 米 "| 
及 本 字体 ~ 
尺寸 字体 : 
lw 使 用 康 档 字体 [ 品 

字体 [Fl],， | 
选项 ~ 
户 只 读 罗 
门 从 动 卓 


图 5.5.8 “其 它 ” 选 项 卡 


在 设计 树 中 右 击 所 要 奉 看 的 特征 《如 拉 伸 - 海 壁 1)， 在 系统 弹出 的 图 5.5.9 所 示 的 快 
王 命令 ， 弹 出 如 图 5.5.10 所 示 的 “父子 关系 ”对 话 框 ， 在 此 对 


捷 菜 单 中 选择 四 生生 个 
话 框 中 可 查看 所 选 特征 的 父 特征 和 子 特征 。 


关东 ... [I) 


本 二 特征 己 ) 
星 队 . .. tL) 


[多 
x 
[加 添加 到 收藏 如) 
喝 


悍 存 选 择 外 ) 





辐 添加 到 新 文件 来 0) 
特征 属性 .. ， 性 ) 
局) 更 羽 透 明度 色 ) 


Featurelorks. .. 
转 到 . . .， 他) 
生成 新 区 件 来 民 
隐藏 /显示 树 项 目 . . ， 包 ) 
折 芭 项 目 ([) 





图 5.5.9 ”快捷 菜单 





图 5.5.10 “父子 关系 ”对 话 框 
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5.5.3 ”删除 特征 


删除 特征 的 一 般 操作 步 又 如 下 。 
(1) 选择 命令 。 在 如 图 5.5.9 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 则 除 … 由 命令 ， 系 统 弹出 图 
5.5.11 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 。 
(2) 定义 是 否 删除 内 含 的 特征 。 在 “确认 删除 ”对 话 框 中 选中 必 删除 内 合 特征 盯 复 选 框 。 







确认 删除 
ea 
RR) a 
以 名 所 有 的 相关 项 目 : 


草图 2 {草图 ) 


图 5.5.11 “确认 删除 ”对 话 框 


说 明 : 内 含 特 征 即 所 选 特征 的 子 代 特征 。 如 本 例 中 所 选 特征 的 内 含 特征 即 为 “草图 2 
(草图 若 取消 选中 的 上 删除 向 语 特 征 亲 复 选 框 ， 则 系统 执行 删除 命令 时 ， 只 删除 特征 ， 而 
不 删除 草图 。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 上 按钮 ， 完 成 特征 的 删除 。 

说 明 : 如 果 要 删除 的 特征 是 零 部 件 的 基础 特征 (如 模型 slide 中 的 拉 伸 特征 “ 拉 伸 1”)， 
需 选中 区 点 让 于 特征 复 选 框 ， 否 则 其 子 特征 将 因为 失去 参考 而 重建 失败 。 





5.5.4 特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如果 需要 重新 定义 特征 的 属性 、 模 断面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
束 必 须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”， 也 叫 “ 重 定义 ”下面 以 模型 slide 的 切除 - 拉 伸 特征 为 例 ， 
说 明 特征 编辑 定义 的 操作 方法 。 








1. 重 定 义 特征 的 属性 





Stepl. 在 如 图 5.5.12 所 示 模 型 〈slide) 的 设计 树 中 ， 右 击 “ 切 除 - 拉 伸 1” 特征， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 别 命 令 ， 此 时 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 将 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 ， 
如 图 5.5.13 所 示 。 

Step2. 在 该 对 话 框 中 重新 设置 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方向 等 属性 。 
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0 :lide 二 认 < 性 认 》 显 示 状 态 


历 忠 记录 
性 感 器 
注解 
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3 三 材质 未 指定 > 


出 前 视 基准 面 
网 上 视 基 准 面 
出 右 视 基准 面 


岛 
Lo £ 
由 
淹 
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本 


里 ] 拉 伸 - 薄 壁 
国 切除 - 拉 伸 1 
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切除 - 拉 伸 1 加 
w X 全 





方太 仙 切除 | 

加 习 
帮 向 外 找 模 [5] 

广 方向 2 Wr 


pi 
pr 





5) ww 


图 5.5.12 设计 树 图 5.5.13 “切除 - 拉 伸 1” 对 话 框 
Step3. 单 击 该 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 属性 的 修改 。 


2. 重 定义 特征 的 横断 面 草图 

Stepl. 在 如 图 5.5.12 所 示 的 设计 树 中 右 击 “ 切 除 - 拉 伸 1” 特 征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 
单 中 选择 [加 命令 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

Step2. 在 草 网 绘制 环境 中 修改 特征 草 绘 横断 面 的 尺寸 、 约 束 关 系 和 形状 等 。 





Step3. 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 Ce 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 特征 的 修改 。 
说 明 : 在 编辑 特征 的 过 程 中 可 能 需要 修改 革 图 基准 平面 ， 其 方法 是 在 如 图 5.5.14 所 示 





? 


的 设计 树 中 右 去 几 草图 : 


从 系统 弹出 的 图 5.5.15 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 影 | 命令 ， 系 统 将 


弹出 如 图 5.5.16 所 示 的 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 更 改革 图 基准 面 。 


了 

sia 全 认 < 各 认 > 显示 状态 
，， 乓 | 历史 记录 

传感器 

注解 

弛 材质 未 指定 > 

风 前 视 基准 面 

说 上 视 其 准 面 

内 右 视 基准 面 


昌 
Lp : 
下 
尘 
如 


喃 | 拉 伸 - 落 壁 1 
国 切除 - 拉 者 1 
信 、 草 图 3 


图 5.5.14 设计 树 





| 醒 置 特征 疏 ) 
国 添 加 收藏 加 


| 虽 ”保存 选择 必 ) 
[8B 草图 颜色 让) 
特征 属性 . . ， 血 ) 


转 到 . . ， 位 ) 
折 吉 项 目 他) 
隐藏 /显示 树 项 目 . . ， 岂 ) 





me 
ww 


图 5.5.15 ”快捷 亲 单 图 5.5.16 “草图 绘制 平面 ”对 话 杠 
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5.6 有 庵 转 特 人 竹 


5.6.1 旋转 特征 简 述 


旋转 〈Revolve) 特征 是 将 模 断 面 草 图 统 看 一 条 轴线 旋转 而 形成 的 实体 特征 。 注 意 有 旋转 
特征 必须 有 一 条 绕 其 旋转 的 轴线 (如 图 5.6.1 所 示 为 凸 台 旋转 特征 )。 


旋转 轴 
ee 人 横断 面 草 图 十 旋转 轴 


| 横断 面 绕 旋 转轴 旋转 
一 (一 旋转 特征 


图 5.6.1 旋转 特征 示意 图 








要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 体 特征 ， 可 按 下 列 操作 顺序 给 定 特 征 要 系 : 定义 特征 属性 
( 齐 图 基准 面 ) 一 绘制 翌 征 模 断面 革 图 一 确定 旋转 轴线 一 确定 旋转 方 巾 一 输入 诞 转 角度 。 

注意 : 旋转 体 特征 分 为 凸 台 旋 转 特征 和 切除 旋转 特征 ， 这 两 种 旋转 特征 的 横断 面 都 必 
须 是 封闭 的 。 





5.6.2 创建 旋转 凸 台 特征 





F 面 以 图 5.6.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 , 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特征 为 基础 特征 的 夫 
件 模型 时 ， 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 。 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 左 岩 国 一 w。 站 | 新建 四 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 转 珊 计 琶 校 乌 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 开 因 国 一 > ”由 和 /基体 加 ”ep 基 放 村 合 今 
(或 单 击 “ 特 征 (F)> 工具 栏 中 的 是 按钮 ), 系统 弹出 如 图 5.6.2 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 特征 的 横断 面 齐 图 。 
(1) 选择 草图 基准 面 。 在 系统 选择 -基准 面 来 丝 制 特征 衔 断面 。 的 提示 下 ， 选 取 上 视 基 准 面 作 
为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 
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(2) 绘制 如 图 5.6.3 所 示 的 横断 面 草 图 (包括 旋转 中 心 线 )。 

@ 绘制 草图 的 大 致 轮廓 。 

@ 建立 如 图 5.6.3 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 草图 绘制 后 , 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > | 国 LL 疼 命 仿 , 退出 草图 绘制 环境 ， 
系统 弹出 如 图 5.6.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 )。 





二 旋转 ® 


ww 














方向 并 
图 5.6.2 “旋转 ”对 话 框 (一 ) 登 
(360008 司 
站 方向 20 Y : 
三 薄 壁 特征 Y 
所 选 轮 亡 (5) 
图 5.6.3 ”横断 面 草图 图 5.6.4 “旋转 ”对 话 框 (二) 


Step4. 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 ， 此 时 “旋转 ”对 话 框 
(二 ) 中 显示 所 选中 心 线 的 名 称 。 

Step5. 定义 旋转 属性 。 

(1) 定义 旋转 方向 。 在 如 图 5.6.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 〉 的 万 向 1 加 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 及 议 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 

(2) 定义 旋转 角度 。 在 方向 10 区 域 的 怪 文 本 框 中 输入 数值 360.0。 

Step6. 单 击 “旋转 ”对 话 框 中 的 笃 按钮 ， 完 成 旋转 凸 台 的 创建 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 庄 岩 国 一 园 | 保存 公 ) 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 其 命名 为 


revolve.SLDPRT， 保 存 零 件 模型 。 




















说 明 : 
@ 旋转 特征 必须 有 一 条 旋转 轴线 ， 围 绕 轴线 旋转 的 草图 只 能 在 该 轴线 的 一 侧 。 


,中 


@ 旋转 轴线 一 般 是 用 # 中 心 续 妈 命 仿 绘 制 的 一 条 中 心 线 ， 也 可 以 是 用 二 入 四 
命令 绘制 的 一 条 直线 ， 还 可 以 是 草图 轮 廊 的 一 条 直线 边 。 


@ 如 果 旋 转轴 线 是 在 横断 面 草 图 中 ， 则 系统 会 自动 识别 。 
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5.6.3 创建 旋转 切除 特征 


下 面 以 图 5.6.5 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 旋转 切除 特征 的 一 般 操作 步 又 。 





旋转 轴线 上 、 一 一 


六 Eee 
bm im 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 5.6.5 ”旋转 切除 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.06\revolve_cut.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 罗 国 一 > 切除 中 ”ep 网 旋转 全 ) 命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 多 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.6.6 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 

(1) 选择 草图 基准 面 。 在 系统 让 和 而 、 平 而 芝 上 六 生生 本 W 面 的 提示 下 ， 在 设计 树 中 选择 前 
视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 如 图 5.6.7 所 示 的 横断 面 草图 (包括 旋转 中 心 线 )。 

@ 绘制 草图 的 大 致 轮廓 。 

@ 建立 如 图 5.6.7 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 草图 绘制 后 , 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 国 过 t 划 图 命令 , 退出 草图 绘制 环境 ， 
系统 弹出 如 图 5.6.8 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 )。 




















图 5.6.6 “旋转 ”对 话 框 (一 ) 图 5.6.7 ”横断 面 理 图 图 5.6.8 “旋转 ”对 话 框 (二 ) 
Step4. 定义 旋转 轴线 。 采 用 时 图 中 绘制 的 中 心 线 作 为 旋转 轴线 。 
Step5. 定义 旋转 属性 。 
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(1) 定义 旋转 方向 。 在 “旋转 ”对 话 框 〈 二 ) 的 谓 息 二 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 

(2) 定义 旋转 角度 。 在 库 咎 二 区 域 的 莹 文本 框 中 输入 数值 360.00。 

Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 旋转 切除 特征 的 创建 。 








5.7 倒 角 特征 


倒 角 (Chamfer) 特征 实际 是 在 两 个 相交 面 的 区 线 上 建立 斜面 的 特征 。 
下面 以 图 5.7.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 倒 角 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 


一 一 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 5.7.1 倒 角 特征 





“边线 1 
pd 





Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.07\chamfer.SLDPRT。 

step2， 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 特征 下 ”一 w 人 乓 | 全角 C 命令 (或 音 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 大 | 核 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.7.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 倒 角 类 型 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 选择 全 距离 -距离 加 单 选项 。 

Step4. 定义 倒 角 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 如 图 5.7.1a 所 示 的 边线 1 作为 倒 角 对 和 象 。 








为 实体 在 网 形 区 域 选 取 倒 角 的 边线 和 面 或 顶点 


设 定 倒 角 样 式 为 “距离 X 角度 ”样式 
设 定 倒 角 样 式 为 “距离 X 距 离 ” 样 式 
设 定 倒 角 样式 为 “顶点 ”样式 

设 定 倒 角 样式 为 相等 距离 








1 200mm 者 
A: 200mm 者 
所 | 通过 面 选择 [5 一 通过 激活 隐藏 边线 的 面 选 取 边 线 
厂 保持 符 征 和 0 一 应 用 倒 角 后 ， 是 否 保留 诸如 切除 或 拉 伸 之 类 的 特征 
Mi 切线 延伸 站 一 一 将 倒 角 延伸 到 与 所 选 实 体 相 切 的 面 或 边线 
售 完整 预览 |W 一 倒 角 预览 显示 “完整 预览 ”模式 
他 部 分 预览 | 一 一 一 一 一 一 倒 角 预 筑 显示 “部 分 预 钨 ”模式 
个 无 预览 [N) 一 一 一 一 一 一 一 倒 角 预览 显示 “无 预 钨 ”模式 


图 5.7.2 “ 倒 角 ”对 话 框 
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Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 选中 四 相等 距离 加 复 选 框 ， 然 后 在 婚 文 本 
框 中 输入 数值 2.00。 
Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 创建 。 
说 明 : 
@ 若 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 选择 外 钊 度 中 离 同 单 选项 ， 则 可 以 在 闪 和 文本 框 中 输入 
参数 ， 以 定义 倒 角 特征 ， 
@ 倒 角 类 型 的 各 子 选项 说 明 如 下 
回 ”了 相等 距离 加 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 将 距离 指定 为 单一 数值 . 
回 ”x 通过 面 选 择 伍 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 通过 激活 隐藏 边线 的 面 来 选取 边 
回 磋 保持 特征 (多 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 保留 倒 角 处 的 特征 ( 如 拉 伸 、 切 
除 等 )， 一 般 应 用 倒 角 命令 时 ， 这 些 特征 将 被 移 除 ， 
回忆 切线 延伸 四 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 将 倒 角 延伸 到 与 所 选 实体 相 切 的 面 
在 “个 角 ” 对 话 框 中 选择 四 完整 预览 w) 、 但 部 分 预 痪 四 或 人 无 预 损 吓 单 选项 ， 
可 以 定义 倒 角 的 预览 模式 。 
@ 利用 “ 倒 角 ”对 话 框 还 可 以 创建 如 图 5.7.3 所 示 的 顶点 倒 角 特征 ， 方 法 是 在 定义 倒 角 
类 型 时 选择 “顶点 ”选项 ， 然 后 选取 所 需 倒 角 的 顶点 ， 再 输入 目标 参数 即 可 。 


6 一 人 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 $.7.3 顶点 倒 角 特 征 


| 





5.8 圆 角 特征 





“ 圆 角 ”特征 的 功能 是 建立 与 指定 边线 相连 的 两 个 曲面 相 切 的 曲面 ,使 实体 曲面 实现 辆 
滑 过 渡 。SolidWorks 2016 中 提供 了 四 种 圆 角 的 方法 , 用 户 可 以 根据 不 同情 况 进行 圆 角 操作 ， 
其 中 的 三 种 圆 角 方 法 介绍 如 下 。 

1. 恒定 半径 圆 角 

恒定 半径 圆 角 : 生成 整个 圆 角 的 长 度 都 有 恒定 半径 的 圆 角 。 

下 面 以 图 5.8.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 恒定 半径 圆 角 特征 的 一 般 操作 
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” Ms 


a) 圆 角 前 四 b) 圆 角 后 
图 5.8.1 恒定 半径 圆 角 特征 


边线 1 








Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.08\edge_fillet01.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 靖 册 国 一 w 特征 中) esp [入 贺 角 加 .命令 (或 音 
击 “ 特 征 (FE)” 工 具 栏 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.8.2 所 示 的 “ 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 [_ ”选项 卡 的 国明 类型 国 | 先 项 组 中 单 击 














贺 寺 项， 
Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 如 图 5.8.1a 所 示 的 模型 边线 1 为 要 
圆 角 的 对 象 。 








Step5. 定义 圆 角 参数 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 大 重要 数 @ 昨 广 域 的 六 文本 框 中 输入 数值 10.00。 





Step6. 单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 多 按钮 ， 完 成 恒定 半径 圆 角 特征 的 创建 。 
[全 贺 角 过 加 


wi 


ed Rik, CO i et dd a 








、 -A 
' 选择 圆 角 类 型 ， 在 此 区 域 中 有 恒定 半径 、 
变量 半径 、 面 圆 角 和 完整 圆 角 四 种 类 型 





上 一 全 定义 圆 角 参数 


“车 "| 


/10.00mm 4 
三 窗 半 径 园 角 Il 
轮 廊 [PP : 
| 圆 形 定义 逆转 圆 角 参 数 





图 5.8.2 “ 圆 角 ”对 话 框 
说 明 : 
在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 还 有 一 个 Lesest | 选项 卡 ， 此 选项 卡 仅 在 创建 恒定 半径 圆 角 特征 
时 发 挥 作 用 ， 使 用 此 选项 卡 可 生成 多 个 圆 角 ， 并 在 需要 时 自动 将 圆 角 重新 排序 。 
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恒定 半径 圆 角 特征 的 圆 角 对 象 也 可 以 是 面 或 环 等 元 素 。 例 如 选取 图 5.8.3a 所 示 的 模型 
表面 1 为 圆 角 对 和 象 ， 则 可 创建 图 5.8.3b 所 示 的 圆 角 特征 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.8.3 ”恒定 半径 圆 角 特征 


模型 表面 1 








2. 变量 半径 圆 角 








变量 半径 圆 角 : 生成 包含 变量 半径 值 的 圆 角 ， 可 以 使 用 控制 点 帮助 定义 圆 角 。 
下面 以 图 5.8.4 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 , 说明 创 建 变量 半径 圆 角 特征 的 一 般 操 作 


边线 1 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.8.4 ”变量 半径 圆 角 特征 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.08\edge_fillet02.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 畏 罗 国 一 特征 下 ”一 多 【站 贺年 人 命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 思 按 钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.8.5 所 示 的 “ 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 | 开 ”| 选项 卡 的 改 明 类 型 ( 生 光 项 组 中 单 击 
国光 项 . 

Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 选 取 如 图 5.8.4a 所 示 的 边线 1 为 要 圆 角 的 对 象 。 

说 明 : 在 选取 圆 角 对 象 时 ， 和 要 确认 人 园 生 头目 别 区 域 处 于 激活 状态 ， 

Step5. 定义 圆 角 参数 。 

(1) 定义 实例 数 。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 的 吴 半 径 欧 烙 {B 讲 先 项 组 的 六 文本 框 中 输入 数值 2。 

说 明 : 实例 数 即 所 选 边 线 上 需要 设置 半径 值 的 点 的 数目 ( 除 起 点 和 端点 外 ). 

(2) 定义 起 点 与 端点 半径 。 在 贱 半 径 若 茹 (x 域 的 “附加 的 半径 ”列表 中 选择 “V1?， 
然后 在 公文 本 框 中 输入 数值 10( 即 设置 左 端 点 的 半径 )， 按 Enter 键 确认 ， 在 请 | 列表 中 
选择 “V2” 输入 半径 值 20， 如 图 5.8.5 所 示 ， 按 Enter 键 确 认 。 

(3) 在 图 形 区 选取 如 图 5.8.6 所 示 的 点 1 (此 时 点 1 被 加 入 请 | 列表 中 )， 然后 在 列表 中 选 
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择 点 1 的 表示 项 “P1”, 在 所 文本 框 中 输入 数值 8, 按 Enter 键 确认 ; 用 同样 的 方法 操作 点 2， 
半径 值 为 6， 按 Enter 键 确 认 。 
Step6. 单 击 “ 圆 人 朋 ” 对 话 框 中 的 壹 按钮 ， 完 成 变量 半径 圆 角 特征 的 创建 。 
[全 圆 角 过 四 




















同形 
蕊 6 a 

心平 滑 过 渡 [N) 

全 赴 浅 过 渡 [ 旺 
逆转 参数 (B) vv 
贺 角 选项 (ol ~ 

了 | 

图 5.8.5 “ 圆 角 ”对 话 框 图 5.8.6 ”定义 圆 角 参数 


3. 完整 圆 角 








完整 圆 角 : 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 组 (与 一 个 或 多 个 面相 切 〉 的 圆 角 。 
下 和 面 以 图 5.8.7 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 完整 圆 角 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 








模型 表面 1 


模型 表面 3 一 ) 


a) 圆 角 前 加 , b) 圆 角 后 
图 5.8.7 完整 加 角 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.08\edge_fillet03.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 瑚 I 国 一 w。 特征 中” esp [月 国生 仙 ... 命 今 (或 单 
击 “ 特 征 (FE)” 工 具 栏 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.8.8 所 示 的 “ 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 | _ 开 | 选项 卡 的 | 图 明 闫 型 袁 选 项 组 中 单 击 
园 选 项 





模型 表面 2 
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Step4. 定义 中 央 面 组 和 边 侧 面 组 。 
(1) 定义 边 侧 面 组 1。 选 取 图 5.8.7a 所 示 的 模型 表面 1 作为 边 侧面 组 1。 
(2) 定义 中 央 面 组 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国葬 页 国 轴 区域 单 击 以 激活 “中 央 面 组 > 文 




















本 框 ， 然 后 选取 如 图 5.8.7a 所 示 的 模型 表面 2 作为 中 央 面 组 。 
(3) 定义 边 侧 面 组 2。 单 击 以 激活 “ 边 侧面 组 2” 文 本 框 ， 然 后 选取 如 图 5.8.7a 所 示 的 


模型 表面 3 作为 边 侧面 组 2。 





区 切 拓 延伸 IG) 
六 完整 预览 [W 
他 部 分 预览 |P 
全 无 预览 hW 


图 5.8.8 “ 圆 角 ”对 话 框 








Step5. 单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 完整 圆 角 特征 的 创建 。 

说 明 : 一 般 而 言 ， 在 生成 圆 角 时 最 好 遵循 以 下 规则 。 

@ 在 添加 小 圆 角 之 前 添加 较 大 圆 朋 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 顶点 时 ， 先 生成 较 大 
的 圆 角 。 

@ 在 生成 圆 角 前 先 添加 拔 模 。 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边 线 及 拔 模 面 的 铸模 零件 ， 在 大 
多 数 情 况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 拔 模特 征 。 

e@ ”最 后 添加 装饰 用 的 圆 角 . 在 大 多 数 其 他 几何 休 定 位 后 , 尝试 添加 装饰 圆 角 , 越 早 添加 ， 
系统 需要 花费 越 长 的 时 间 重 建 零件 。 

@ ”如 要 加 快 零件 重建 的 速度 ， 请 使 用 单一 圆 角 操 作 来 处 理 需 要 相同 半径 圆 角 的 多 条 边 
线 。 如 果 改 变 此 圆 角 的 半径 ， 则 在 同一 操作 中 生成 的 所 有 圆 角 都 会 改变 。 
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5.9 ”装饰 螺纹 线 特征 


装饰 螺纹 线 〈Thread) 是 在 其 他 特征 上 创建 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 显示 出 来 的 起 修饰 
作用 的 特征 ， 是 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 螺 纹 的 线 型 是 不 能 修改 
修饰 的 ， 本 例 中 的 螺纹 以 系统 默认 的 极限 公差 设置 来 创建 。 

装饰 螺纹 线 可 以 表示 外 螺纹 或 内 曙 纹 ， 可 以 是 不 通 的 或 贯通 的 ， 可 通过 指定 螺纹 内 径 
或 螺纹 外 径 《〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 ) 来 创建 装饰 螺纹 线 ， 装 饰 螺 纹 线 在 零件 建 模 时 并 
不 能 完整 地 反映 螺纹 ， 但 在 工程 图 中 会 清晰 地 显示 出 来 。 

这 里 以 thread.SLDPRT 去 件 模型 为 例 ， 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 如 图 5.9.1b 所 


示 的 猴 饰 蝶 纹 线 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.9.1 创建 装饰 螺纹 线 


Cm, 





















上 且 。 圆 形 边线 
本 


\ 






,装饰 螺纹 线 
1 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.09\thread.SLDPRT，。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 量 册 国 一 ”注解 加 esp 划 | 装饰 螺纹 线 0)… 命 分 ， 
系统 弹出 如 图 5.9.2 所 示 的 “法 饰 螺 纹 线 ”对 话 框 〈 一 )。 


| 装饰 细 纹 线 号 
wi 


显示 装饰 螺纹 线 的 创建 提示 








螺纹 参数 的 设置 区 域 


















[大 了 | 四 [mm 辣 
加 [50.00mm 图 对 十 放 给 定 深 所 

成 形 关 下 一 画 NN 众 [Eooomm 图 
加 纹 EEO [I 定义 螺纹 的 标注 螺纹 标注 (0) v 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 5.9.2 “ 疙 饰 螺 纹 线 ”对 话 框 (一) 图 5.9.3 “ 疙 饰 螺 纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 
Step3. 定义 螺纹 的 圆 形 边线 。 选 取 如 图 5.9.1a 所 示 的 边线 为 螺纹 的 圆 形 边线 。 
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Step4. 定义 螺纹 的 次 要 直径 。 在 如 图 5.9.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 的 由) 文 
本 框 中 输入 数值 15.00。 

Step5. 定义 螺纹 深度 类 型 和 深度 值 。 在 图 5.9.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 的 
F 拉 列表 中 选择 葬 玉 于 里 先 项 ， 然 后 在 全 文本 框 中 输入 数值 60.00。 

Step6. 单 击 “ 装 饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二) 中 的 器 按钮， 完成 装饰 螺纹 线 的 创建 。 














5.10 孔 特 征 


SolidWorks 2016 系统 中 提供 了 专门 的 孔 〈Hole) 特征 命令 ， 用 户 可 以 方便 、 人 快速 地 创 
建 各 种 要 求 的 孔 。 





5.10.1 孔 特 征 简 还 


孔 特 征 命令 的 功能 是 在 实体 上 钻 孔 。 在 SolidWorks 2016 中 可 以 创建 以 下 两 种 类 型 的 孔 








特征 。 
@ 人 简单 筷 : 具有 圆 鹤 面 的 切口 ， 它 始 于 放 症 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 义 的 


深度 。 

@ 了 弄 形 丫 叶 筷 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 工业 标准 的 、 可 市 有 不 同 末 问 形 状 
的 标准 沉 头 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 ， 也 可 计算 间 隐 直径 ; 用 
户 既 可 利用 系统 提供 的 标准 奋 找 表 ， 也 可 目 定义 孔 的 大 小 。 











5.10.2 创建 孔 特 征 ( 简单 直子 ) 





F 面 以 图 5.10.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 孔 特征 《简单 直 孔 ) 的 一 般 
操作 步 又。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.10\simple_hole.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 项 细 而 一， 特征 区 一 李 。 (加 简单 直 孔 B) 命令 (或 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 磋 按 钮 )， 系 统 阐 出 如 图 5.10.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 选取 如 图 5.10.1a 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 此 时 系统 弹 


出 如 图 5.10.3 所 示 的 “了 筷 ” 对 话 杠 (二 )。 
一 ， pe 
< 











孔 的 放置 面 - -> 


a) 钻 孔 前 . b)》 钴 也 后 
图 5.10.1 了 和 孔 特征 (简单 直 了 筷 ) 
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Step4. 定义 孔 的 参数 。 
(1) 定义 孔 的 深度 。 在 如 图 5.10.3 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 ( 二 〉 下 加 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 
汪汪: 放 光 J 页 。 

(2) 定义 孔 的 直径 。 在 如 图 5.10.3 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 〈 二 ) 区 向 于 区 域 的 文本 杠 
中 输入 数值 8.00。 

Step5. 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 简单 直 孔 的 创建 。 

说 明 : 此 时 完成 的 简单 直 孔 是 没有 经 过 定位 的 ， 孔 所 创建 的 位 置 即 为 用 户 选 择 孔 的 放 
置 面 时 ， 饼 标 在 模型 表面 单 击 的 位 置 。 








选择 














孔 
sa 
[ 齐 图 基准 面 下 
方向 100 EE 
x 到 离 指定 面 指定 的 距离 
(本 8.00mm 寺 | 
国 司 
厦 向 站 措 模 [QO) 
图 5.10.2 “了 筷 ” 对 话 框 (一) 图 5.10.3 “了 筷 ” 对 话 框 (二 ) 


Step6. 编辑 孔 的 定位 。 

(1) 进入 定位 草图 。 在 设计 树 中 右 击 咽 孔 !， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [名 命令 ， 
进入 草图 绘制 环境 。 

(2) 添加 尺寸 约束 。 创 建 如 图 5.10.4 所 示 的 两 个 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 

(3) 约束 完成 后 ， 单 击 草图 工具 栏 中 的 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

说 明 :“ 孔 ”对 话 框 中 有 两 个 区 域 二 且 国 区 域 和 两 向 国 区 域 。 虽 团 区域 主要 定义 孔 的 
起 始 条 件 ; 于 回国 区 域 用 来 设置 孔 的 终止 条 件 。 

















10 


图 5.10.4 ”尺寸 约束 


® 在 如 图 5.10.3 所 示 “ 孔 ”对 话 框 的 号 厂区 域 中 ， 单 击 “ 草 图 基准 面 ” 选项 后 的 小 三 
角形 ， 可 选择 四 种 起 始 条 件 选项 ， 各 选项 功能 如 下 。 
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加 国有， 表示 特征 从 草图 基准 面 开始 生成 . 
请 污 项 : 若 选择 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 面 作为 孔 的 起 始 面 。 
加 “本草 ;x 项 ， 基 选择 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 顶点 ， 并 且 所 选 顶点 所 在 的 与 草 绘 
基准 面 平行 的 面 即 为 孔 的 起 始 面 。 
回 “ 医 玫 沈 项， 若 选择 此 选项 ， 则 需 输 入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 的 含义 是 孔 的 起 
始 面 与 草 绘 基准 面 的 距离 。 必 须 注意 的 是 ， 控 制 距离 的 反 向 可 以 用 下 拉 列 表 
右 侧 的 “ 反 向 ”按钮 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 。 
@ 在 图 5.10.3 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 (二 ) 的 当月 类 区 域 中 ， 单 击 国 B 
三 角形 ， 可 选择 六 种 终止 条 件 选项 ， 各 选项 功能 如 下 。 








选项 后 的 小 







加 时 项 : 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平面 开 
台 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 生成 。 

回 。 EEEEs 王道 先 项 : 特征 将 与 所 有 曲面 相交 。 

加 本 写 二 Je 和 半 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 平面 或 曲面 相交 。 





加 ”到 于 先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 且 与 草图 
基准 面 平 行 的 面相 交 。 
呈 尘 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 
加 有 汪汪 污 项 ， 车 选择 此 选项 ， 则 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 
的 距离 ， 特 征 将 从 孔 的 起 始 面 开始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 








5.10.3 ”创建 异形 向 导 孔 





下面 以 图 5.10.5 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 卉 形 同 导 孔 的 一 般 操作 步骤 。 


ES 


a) 钻 孔 前 b) 钻 孔 后 
图 5.10.5 了 筷 特 征 ( 异 形 疝 导 孔 ) 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.10\hole_wizard.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 畏 汪 国 => 特征 外。 ep 【 芝 也 向导 命令， 系统 弹出 如 
图 5.10.6 所 示 的 “ 孔 规 格 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 所 的 位 置 。 

(1) 定义 孔 的 放置 面 。 在 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 单 市 国生 项 卡 ， 系 统 弹 出 如 图 5.10.7 
所 示 的 “ 孔 位 置 ” 对 话 框 ， 选取 如 图 5.10.5a 所 示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 放置 面 上 单 
击 以 确定 孔 的 位 置 。 

(2) 建立 尺寸 约束 。 在 “草图 ”选项 卡 中 单 击 二 按钮， 创建 如 图 5.10.8 所 示 的 尺寸 约束 。 





孔 的 放置 面 ~“ 
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[ 浅 孔 规 格 号 


ww 诚 




















定义 孔 的 标准 、 类 型 、 大 小 和 配合 等 相关 参数 


[ 悦 孔 位 置 加 

只 XxX 

并 半生 | 
选择 标准 ,如 GB 或 ANSIMetric 等 Lp) 区 


选择 类 型 ， 如 底部 螺纹 孔 





图 5.10.7 “了 筷 位 置 ” 对 话 框 
定义 孔 的 规格 


选择 配合 类 型 ， 如 紧密 、 松 弛 、 正 常 








[经 中 竺 件 [Cy SR 设 定 孔 特征 的 终止 条 件 








图 5.10.6 “和 扎 规格 ”对 话 框 图 $.10.8 添加 尺寸 约束 

Step4. 定义 孔 的 参数 。 

(1) 定义 孔 的 规格 。 在 图 5.10.6 所 示 的 “ 孔 规格 ” 对 话 框 中 此 而 看 类 型 | 选项 卡 ， 选 
择 孔 类 型 为 国 | ( 柱 形 沉 头 孔 )， 标 准 为 国 ， 类 为 国富 人 大 小 为 国 , 不 
合 为 区 

(2) 定义 孔 的 终止 条 件 。 在 “也 规格 ”对 话 框 的 直下 委 宕 图 下 所 列表 中 选择 

Step5. 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 笃 按钮 ， 完 成 异形 向 导 孔 的 创建 。 

















5.11 筋 〈 肋 ) 特征 


和 《 肋 〉 特征 的 创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 的 是 ， 筋 〈 肋 ) 特征 的 截面 草图 
nn 条 直线 (图 5.11.1b)。 但 必须 注意 的 是 : 截面 两 端 必须 与 接触 
面 对 齐 。 

下 面 以 图 5.11.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 筋 《〈 肋 ) 特征 创建 的 一 般 操 作 步 又 。 
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a 一 


a) 创建 筋 〈 肋 ) 前 b) 创建 筋 〈 肋 ) 后 
图 5.11.1 筋 〈 肋 ) 特征 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.11\rib_feature.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 开 人 天 行 下 下 > 项 萄 加 命令 (或 单 
击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 贺 按 钮 )。 

Step3. 定义 筋 ( 肋 ) 特征 的 横断 面 持 图 。 

(1) 选择 草图 基准 面 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系统 弹 出 图 5.11.2 所 示 的 “ 筋 ” 对 话 框 (一 )， 
在 系统 的 提示 下 ， 选 择 上 视 基准 和 面 作为 筋 的 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 截面 的 几何 图 形 〈 如 图 5.11.3 所 示 的 直线 )。 

(3) 添加 几何 约束 和 矿 十 约束， 并 将 矿 寸 数值 修改 为 设计 要 求 的 玉 十 数值 ， 如 图 5.11.3 
所 示 。 

(4) 单 击 Ce 按钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 














图 5.11.2 “ 筋 ” 对 话 框 (一) 图 5.11.3 截面 草图 
Step4. 定义 筋 《 肋 ) 特征 的 参数 。 
(1) 定义 筋 ( 肋 ) 的 生成 方向 。 如 图 5.11.4 所 示 的 箭头 指示 的 是 筋 〈 肋 ) 的 正确 生成 
方向 ， 若 方向 与 之 相反 ， 可 选中 如 图 5.11.5 所 示 “ 筋 ”对 话 框 (二 ) 著 x 吉 入 
I 反 转 材料 方向 'F) 复 选 框 。 




















时 六 1 加 
ww 
一 - 
王国 三 
4 
图 5.11.4 定义 筋 ( 肪 ) 的 生成 方向 图 5.11.5 “ 筋 ” 对 话 框 (二 ) 
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(2) 定义 筋 ( 肋 ) 的 厚度 。 在 如 图 5.11.5 所 示 的 “ 筋 ”对 话 框 (二 ) 的 | 堵 村 加 区域 中 
单 击 三 按钮 ， 然 后 在 只 文本 框 中 输入 数值 4.00。 
Step5. 单 击 “ 筋 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 筋 〈 肋 ) 特征 的 创建 。 














5.12 抽 这 特 人 征 





抽 过 (Shell〉 特征 是 将 实体 的 内 部 掏 空 ， 留 下 一 定 壁 厚 〈 等 壁 厚 或 多 壁 厚 ， 的 空 腔 ， 
该 空 腔 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 ， 如 图 5.12.1 所 示 。 在 使 用 该 命令 时 ， 要 注意 各 特 
征 的 创建 次 序 。 














下面 以 图 5.12.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 等 壁 厚 抽 这 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 


一 局 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.12.1 等 壁 厚 的 抽 壳 


模型 表面 3 ”模型 表面 2 模型 表面 1 
\ 1 ’ 





Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.12\shell_feature.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虹 轴 国 一 特征 四 ”ep 周 抽 吉 6) 命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 通 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.12.2 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 抽 克 厚度 。 在 肝 瘦 国 于 x 域 的 x 文本 框 中 输入 数值 2.00。 


























[ 岗 抽 壳 1 ® 
i 
mm .个 一 设 定 抽 过 的 相关 参数 


”2.00mm 一 一 和 寻 一 一 设 定 抽 壳 面 的 厚度 


选择 要 进行 抽 充 操作 的 面 








万 老 厚 朝 外 ( 引 一 一 一 一 一 一 一 定义 学 厚 的 朝 问 











厂 旺 示 预览 IW) 一 一 一 一 一 一 一 显示 抽 壳 的 预览 模式 
多 厚度 设 定 M) 一 一 设 定 多 壁 厚 抽 壳 的 相关 参数 
好 10.00mm 一 设 定 多 壁 厚 抽 壳 面 的 厚度 





国 上 ”一行 多 人 大寺 过 换 作 的 面 


图 $.12.2”“ 抽 壳 1” 对 话 框 
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Step4. 选取 要 移 除 的 面 。 选 取 如 图 5.12.1a 所 示 的 模型 表面 1、 模 型 表面 2 和 模型 表面 
3 为 要 移 除 的 面 。 
Step5. 单 击 “ 抽 壳 1” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


2. 多 壁 厚 抽 帝 

















利用 多 壁 厚 抽 元 可 以 生成 在 不 同 面 上 具有 不 同 壁 厚 的 抽 元 特征 。 
下面 以 图 5.12.3 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 多 壁 厚 抽 充 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 








模型 表面 5 
N 
模型 表面 4( 侧 面 ) 7 模型 表面 6 (侧面 ™, 


a) 抽 有 元 前 b) 抽 有 元 后 


图 5.12.3 ”多 壁 厚 的 抽 壳 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.12\ shell_feature.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 状 亢 大 一 特征 外。 ep [出 手 元， 命 仿 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 。 

Step3. 选取 要 移 除 的 面 。 选 取 如 图 5.12.1a 所 示 的 模型 表面 1、 模 型 表面 2 和 模型 表面 
3 为 要 移 除 的 面 。 

Step4. 定义 抽 壳 厚度 。 

(1) 定义 抽 过 剩余 面 的 默认 厚度 。 在 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 | 奢 娄 加 | 芭 域 
的 x 文本 框 中 输入 数值 2.00。 

(2) 定义 抽 壳 剩余 面 中 指定 面 的 厚度 。 

@ 在 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 中 单 击 辕 虹 医 突 下 (x 域 中 的 “多 厚度 面 ” 
文本 框 唱 。 

@ 选取 如 图 5.12.3a 所 示 的 模型 表面 4 为 指定 厚度 的 面 ， 然 后 在 “多 厚度 设 定 ” 区 域 
的 x 文本 框 中 输入 数值 8.00。 

@) 选取 如 图 5.12.3a 所 示 的 模型 表面 5 和 模型 表面 6 为 指定 厚度 的 面 ， 分 别 输入 厚度 
值 6.00 和 4.00。 

Step5. 单 击 “ 抽 过 1” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 多 壁 厚 抽 壳 特征 的 创建 。 
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[ 岗 抽 壳 1 加 
wR 
敌 数 [(P) 六 


好 200mm | 
面 <1> 

B 夯 *2> 
夯 <3> 


口 壳 厚 朝 外 {5) 
呈 最 示 预 点 IW 





图 5.12.4 “ 抽 壳 1” 对话 框 


5.13 ”特征 的 重新 排 友 及 插入 操作 


5.13.1 概述 








在 5.12 市 中 曾 提 人 到 对 一 个 零件 进行 抽 完 时 ， 和 零件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 ， 如 果 各 
特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 腕 特征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 过 ， 但 结果 也 不 会 从 合 设 
计 的 要 求 ， 可 按 下 和 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.13\compositor.SLDPRT.，。 

Step2. 将 模型 设计 树 中 的 [ 国 贺 阴 1 的 半径 从 R6 改 为 R15, 会 看 到 模型 的 底部 出 现 多 余 
的 实体 区 域 ， 如 图 5.13.1b 所 示 ， 显 然 这 不 符合 设计 意图 。 之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因 
为 圆 角 特征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 。 解 决 办 法 是 ,将 圆 角 特征 调整 到 抽 元 特征 的 前 面 ， 
这 种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重 排 顺 序 〈Reorder )。 


a) 改变 圆 角 半径 前 b) 改变 圆 角 半径 后 
图 $.13.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 


5.13.2 ”重新 排序 的 操作 方法 











~ 
~ 
~ 
~ 


多 余 实 体 区 域 





这 里 仍 以 compositor.SLDPRT 文件 为 例 ， 说 明 特 征 重 新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 如 
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图 5.13.2 所 示 ， 在 零件 的 设计 树 中 选取 [ 国 圆 角 ! 特征 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 拖 动 鼠标 ， 拖 至 
[一 抽 壳 ! 特征 的 上 面 ， 然 后 松 开 鼠标 ， 这 样 瓶 底 圆 角 特征 就 调整 到 抽 壳 特征 的 前 面 了 。 





站 
compositor 埋 和 人 < 里 人 > 显示 状态 3 compositor [各 计 加 访 > 性 示 械 访 
上 国 历史 记录 上， 国 历史 记录 

传感器 传感器 
注解 : 注解 

5 材质 条 指定 > 污 材质 全 指定 ， 

记 前 视 基 准 面 内 前 视 基准 面 

内 上 视 基准 面 说 上 视 基 准 面 

内 右 视 基 准 面 疝 右 视 基准 面 

1 原点 ] 原点 
; 几 | 拉 伸 : ; 旱 | 拉 坤 1 

别 抽 寺 1 [ 国 国 角 1 

[月 图 角 1 [ 刚 抽 过 1 

a) 重新 排序 前 b) 重新 排序 后 


图 5.13.2 ”特征 的 重新 排序 
注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特征 拖 至 其 父 特 
征 的 前 面 。 如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 
子 关系 有 两 种 方法 ， 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参照 基准 或 约束 方式 ;二 是 改变 特征 的 重 定 
次 序 (Reroute )， 即 改变 特征 的 草 绘 平 面 和 单 绘 平 面 的 参照 平面 。 


5.13.3 ”特征 的 插入 操作 


在 5.12.2 节 的 compositor.SLDPRT 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 创建 完成 以 后 ， 假 如 还 
要 创建 一 个 如 图 5.13.3b 所 示 的 切除 - 拉 伸 特 征 ， 并 要 求 该 特征 创建 在 [ 国 圆 角 ! 特征 的 后 
面 ， 利 用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 一 般 操 作 步 又 。 


en 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.13.3 ”创建 切除 - 拉 伸 特征 





”草图 基准 面 





Step1. 定义 创建 特征 的 位 置 。 在 设计 树 中 ， 将 退回 控制 棒 拖 动 到 [ 国 贺 负 ! 特征 之 后 。 

Step2. 定义 创建 的 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 1 一 国 拉 直 9) 命令。 

(2) 定 义 横断 面 草 图 ,选取 如 图 5.13.3a 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 , 绘制 如 图 5.13.4 
所 示 的 横断 面 草图 。 
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(3) 定义 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 方向 ,在 深度 类 型 下 拉 列 表 中 选择 上 ia 二 生 选 项 ， 
输入 深度 值 10.00。 

Step3. 完成 切除 - 拉 伸 特征 的 创建 后 ， 将 退回 控制 棒 拖 动 到 ( 温 抽 过 ! 特征 之 后 ， 显 示 所 
有 特征 ， 如 图 5.13.5 所 示 。 

说 明 : 若 不 用 退回 控制 棒 插 入 特征 ， 而 直接 将 切除 - 拉 伸 特征 添加 到 [ 苗 抽 帝 ! 之 后 ， 则 


生成 的 模型 如 图 5.13.6 所 示 。 
| 力 f 更 


图 5.13.4 ”绘制 横断 面 草 图 图 5.13.5 ”退回 添加 特征 后 图 5.13.6 ”直接 添加 特征 后 








5.14 特征 生成 失败 及 其 解决 方 ; 





在 创建 或 重 定义 特征 有 时， 有 给 定 的 数据 不 当 或 参照 丢失 ， 束 会 出 现 特征 生成 失败 的 党 
告 ， 以 下 将 说 明 特 征 生成 失败 的 情况 及 其 解决 方法 。 








5.14.1 特征 生成 失败 


这 里 以 一 个 简单 模型 为 例 进 行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 (图 5.14.1),， 将 
会 出 现 特征 生成 失败 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.14\fail.SLDPRT。 


a) 编辑 特征 前 b) 编辑 特征 后 
图 5.14.1 特征 的 编辑 定义 














Step2. 在 如 图 5.14.2 所 示 的 设计 树 中 ， 单 击 * 刚 | 拉 伸 ! 节点 前 的 “三 角 符 号 ”展开 拉 
伸 1 特征 ， 右 击 截面 草图 标识 己 草图 下， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 区 胶 钮 ， 进 入 草图 
绘制 环境 。 

Step3. 修改 截面 草图 。 将 截面 草图 尺寸 约束 改 为 如 图 5.14.3 所 示 ， 单 击 Ce 按 钮 ， 
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完成 截面 草图 的 修改 。 

Step4. 退出 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 弹 出 如 图 5.14.4 所 示 的 “什么 错 ” 对 话 框 ,提示 

拉 伸 2 特征 有 问题 。 这 是 因为 ， 拉 伸 2 采用 的 是 “成 形 到 下 一 和 面 ”的 终止 条 件 ， 重 定义 

拉 伸 1 后， 新 的 终止 条 件 无 法 完全 徐 广 拉 伸 2 的 截面 草图 ， 造 成 特征 的 终止 条 件 丢 失 ， 

特征 生成 失败 。 
了 


dfail 可 认 < 吉 访 >_PhotoWorks 显示 状 z 
历史 记录 
传感器 
注解 
5 材质 “村 指 定 > 
出 前 视 基准 面 
上 视 基 准 面 
间 右 视 基准 面 
改 、 原点 
~ 邮 拉 伸 ! 
ws 草图 1 
疝 基准 面 ! 
; 辜 拉 亿 








到 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 5.14.2 设计 树 图 5.14.3 ”修改 截面 草图 





中 半径 鲁 二 上品 


63 启 款 嘲 ] 拉 伟 2 





不 能 拉 伟 刘 所 选 实体 。 实 体 不 完全 疼 止 拉 什 。 


可 
重建 模型 过 程 中 显示 什么 错 D) 帮助 | 


[显示 途 蒜 日 | 旦 未 营 吉 [WwW wv 








图 5.14.4 “什么 错 ” 对 话 框 
5.14.2 ”特征 生成 失败 的 解决 方法 


解决 方法 一 : 删除 第 二 个 拉 伸 特征 


在 系统 弹出 的 什么 错 ” 对 话 框 中 单 击 县 王 晤 | 近 馈 ,然后 右 击 设计 树 中 的 喇 @ 拉 介 2 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 其 除 ..， 册 命令 ， 在 系统 弹出 的 “确认 删除 ”对 话 框 中 
选中 x 删除 内 合 特 征 则 复 选 框 ， 单 击 E 按钮， 删除 第 二 个 拉 伸 特征 及 其 草图 。 























解决 方法 二 : 更 改 第 二 个 拉 伸 特征 的 草图 基准 面 
在 “什么 错 ” 对 话 框 中 单 击 膏 可 加 | 钮 ， 然 后 右 击 设计 树 中 的 己 草图 中， 从 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 [区 命令， 修改 成 图 5.14.5b 所 示 的 横断 面 草图 。 
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Es 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 15.14.5 ”修改 横断 面 章 图 


5.15 参考 几何 体 





SolidWorks 中 的 参考 几何 体 包 括 基准 面 、 基 准 轴 和 点 等 基本 几何 元 素 ， 这 些 几 何 元 素 
可 作为 其 他 几何 体 构 建 时 的 参照 物 ， 在 创建 零件 的 一 肯特 征 、 曲 面 、 零 件 的 谢 切 面 及 萎 配 
中 起 看 非常 重要 的 作用 。 





5.15.1 基准 面 


基准 面 也 称 基准 平面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 果 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创 
建 基准 面 作为 特征 截面 的 草图 平面 及 其 参照 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 面 进行 标注 ， 束 好 
像 它 是 一 条 边 。 基 准 面 的 大 小 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 
半径。 

要 选择 一 个 基准 面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 














通过 直线 /点 创建 基准 面 


利用 一 条 直线 和 直线 外 一 点 创建 基准 面 ， 此 基准 面包 含 指定 直线 和 点 (由 于 直线 可 由 
两 点 确定 ， 因 此 这 种 方法 也 可 通过 选择 三 点 来 完成 )。 

如 图 5.15.1 所 示 ， 通 过 直线 /点 创建 基准 平面 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\worK\ch05.15.01\create_datum_plane01.SLDPRT。 














-选取 此 扣 


_ -创建 此 平面 






选取 此 线 
/ 


/ 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.15.1 通过 直线 /点 创建 基准 面 


Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 情 I 国 一。 参考 几何 体 (CGI esp 并 基准 面 P).. 命 
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令 (或 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 惫 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选取 如 图 5.15.1a 所 示 的 直线 和 点 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

Step4. 单 击 “ 基 准 面 ” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 








? 
FEX 
第 一 参考 和 
六 边线 《1> | 
| 要 直 

IEE 

| 芝 投影 

第 三 参考 本 
rh 晤 

[| 二 

EE 

ee 

第 三 参考 A 
cE | 
选项 


图 5.15.2 “基准 耐 ” 对 话 框 
2. 拭 直 于 曲线 创建 基准 面 
利用 点 与 曲线 创建 基准 面 ， 此 基准 面 通过 所 选 点 ， 且 与 选 定 的 曲线 垂直 。 
如 图 5.15.3 所 示 ， 通 过 垂直 于 曲线 创建 基准 面 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 
,选取 此 边线 创建 此 平面 


。” “一 旋 取 此 点 - 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.1$.3 ”垂直 于 曲线 创建 基 ; 准 面 


Stepl. 打开 文件 DAsw16.1\workAch05.15.0l\create_datum_plane02.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国营 考 几 问 体 (@) 。 esp 因 基准 面 P).. 命 


令 (或 单 击 “ 参 考 儿 何 体 ”工具 栏 中 的 是 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ” 
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对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选取 如 图 5.15.3a 所 示 的 点 和 边线 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

Step4. 单 击 “基准 面 ” 对 话 框 中 的 刻 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 


3. 创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 


过 选择 一 个 曲面 创建 基准 面 ， 此 基准 面 与 所 选 曲 面相 切 ， We 
指定 方向 矢量 。 下 面 介绍 创建 如 图 5.15.4 所 示 的 与 曲面 相 切 的 基准 面 的 一 般 操作 步 


选取 此 曲面 


”选取 此 点 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.15.4 创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.01\create_datum_plane03.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 天 网 轩 一 多 区 考 几 何 体 @ 。 一 多 关 基准 而 ， 命 
令 (或 单 击 “参考 几何 体 ”工具 栏 中 的 埋 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ” 











八 -一 创建 此 平面 











对 话 框 。 
Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选取 如 图 5.15.4a 所 示 的 点 和 曲面 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 


Step4. 单 击 “基准 面 ” 对 话 框 中 的 胃 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
5.15.2 ”基准 轴 


“基准 轴 (Axis)” 按 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 建立 轴线 。 同 基准 面 一 样 ， 基 准 轴 
也 可 以 用 于 特征 创建 时 的 参照 ， 并 且 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 放 和 置 项 目 和 径 同 阵列 特 
别 有 用 。 
创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 基准 轴 1、 基 准 轴 2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 
轴 ， 可 选择 基准 轴线 日 映 或 其 名 称 。 


1. 利用 两 平面 创建 基准 轴 


可 以 利用 两 个 平面 的 交 线 创建 基准 轴 。 平 面 可 以 是 系统 提供 的 基准 面 ， 也 可 以 是 模型 
表面 。 如 图 5.15.5b 所 示 ， 利 用 两 平面 创建 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis01.SLDPRT，。 























“创建 此 轴线 


a) 创建 轴线 前 b) 创建 轴线 后 
图 5.15.5 ”利用 两 平面 创建 基准 轴 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 冲 国 一。 过 考 几 问 体 (0 。 ep .人 基准 籼 册 . 命 今 
(或 单 击 “参考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 按钮 ) 系统 弹出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 及 大 @@j 芭 域 中 单 击 “ 两 平面 ” 
按钮 苹 |. 

Step4. 定义 基准 轴 的 参考 实体 。 选 取 前 视 基 准 面 和 上 视 基 准 面 作为 所 要 创建 的 基准 轴 
的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

















显示 参考 实体 


利用 一 条 草图 直线 、 边 线 或 轴 创 建 基准 轴 
利用 两 个 相交 平面 的 交 线 创建 基准 轴 
利用 两 点 (顶点 或 中 点 ) 创建 基准 轴 
利用 圆柱 或 圆锥 面 中 心 轴线 创建 基准 轴 
利用 点 和 面 创建 通过 点 且 垂 直 于 面 的 基准 轴 
图 5.15.6 “基准 轴 ” 对 话 框 





2. 利用 两 点 /顶点 创建 基准 四 


利用 两 点 连 线 创 建 基准 轴 。 点 可 以 是 项 操 、 边 线 中 点 或 其 他 基准 点 。 
下 和 面 介绍 创建 如 图 5.15.7b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 






创建 此 轴线 
4 
/ 


. y 基准 四 1 


项 把 1 
N 


N 


a) 创建 基准 轴 前 b) 创建 基准 轴 后 
图 5.15.7 利用 两 点 /顶点 创建 基准 轴 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis02.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 天国 p> 参考 几何 体 加 。 esp .A 基准 由 所 命令 
(或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 ”按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 区 圣 国 | 区 域 中 单 击 “ 两 点 / 顶 








点 ”按钮 国 | 
Step4. 定义 基准 轴 参 考 实体 。 选 取 如 图 5.15.7a 所 示 的 顶点 1 和 顶点 2 作为 基准 轴 
的 参考 实体 。 


Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 的 器 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
3. 利用 圆柱 /圆锥 面 创建 基准 轴 


下 面 介 绍 创建 如 图 5.15.8b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 


基 谁 轴 1 
一 ”~ ~ 创建 此 轴线 


a) 创建 基准 轴 前 b) 创建 基准 轴 后 
图 5.15.8 ”利用 圆柱 /圆锥 面 创建 基准 轴 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis03.SLDPRT。 

step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单项 通 硬 一 > 参考 几何 体 凶 一 利于 准 由 的 命 今 
(或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “” 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 及 右 (区 域 中 单 击 “ 圆 柱 /加 
锥 面 ”按钮 | 息 |. 

Step4. 定义 基准 轴 参 考 实体 。 选 取 如 图 5.15.8a 所 示 的 半圆 柱 面 为 基准 轴 的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 名 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

















4. 利用 点 和 面 /基准 面 创建 基准 轴 


选择 一 个 曲面 (或 基准 面 ) 和 一 个 点 生成 基准 轴 ， 此 基准 轴 通 过 所 选 点 有 旦 垂直 于 所 选 
曲面 (或 基准 面 )。 需 要 注意 的 是 ， 如 来 所 选 面 是 曲面 ， 那 么 所 选 点 必须 位 于 曲面 上 。 

下 面 介绍 创建 如 图 5.15.9b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis04.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 病 BI 国 | p> 谷 考 几何 体 人 0 。 sp ,A 基准 由 上 命令 
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(或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
,顶点 1 


四 
黄 型 表面 1 = ~ ~ 
一 ) 创建 此 轴线 


a) 创建 基准 轴 前 b) 创建 基准 轴 后 
图 5.15.9 ”利用 点 和 面 /基准 面 创建 基准 轴 












Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 及 村 (区 域 中 单 击 “ 点 和 面 / 
基准 面 ” 按钮 鲁 。 

Step4. 定义 基准 轴 参 考 实体 。 

(1) 定义 轴线 通过 的 点 。 选 取 如 图 5.15.9a 所 示 的 顶点 1 为 轴线 通过 的 点 。 

(2) 定义 轴线 的 法 向 平面 。 选 取 如 图 5.15.9a 所 示 的 模型 表面 1 为 轴线 的 法 向 平面 。 

Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 的 鲍 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 




















5.15.3 后 





“上 扩 《Point)” 欣 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 点 ,作为 其 他 实体 创建 的 参考 元 素 。 





1. 利用 圆 弧 中 心 创建 点 


下 面 介 绍 创建 如 图 5.15.10b 所 示 点 的 一 般 操作 步骤 。 


参考 实体 - 


| 办 一 | 人 ~ 创建 此 扣 
4 Ded 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.10 利用 圆 弧 中 心 创建 点 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 怖 汪 国 天 地 二 外 何 体 拘 ee 0。 所 中 .命令 (或 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 肪 本国 区 域 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 按钮 他 | 

Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.10a 所 示 的 边线 为 点 的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 所 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 
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此 文本 框 显示 生成 参考 点 所 需 的 对 象 


利用 圆 弧 的 中 心 创建 基准 点 

利用 面 的 引力 中 心 创建 基准 点 

利用 两 个 实体 的 交点 创建 参考 点 

利用 一 点 到 面 的 投影 创建 基准 点 

利用 草图 点 和 草图 区 域 的 末端 创 建 基准 点 
| 党 | Poooomn 本 一 沿 选 定 的 边线 创建 一 组 基准 点 


图 5.15.11 “点 ”对 话 框 





2. 利用 面 的 中 心 创建 点 


利用 所 选 面 的 中 心 创建 点 。 下 面 介绍 创建 如 图 5.15.12b 所 示 扣 的 一 般 操作 步 又 。 
参考 实体 ~ 创建 此 点 、 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.12 利用 和 面 中 心 创建 点 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 须 量 胃 瑟 之 考 几 何 件 直 ee 0。 所 .命令 (或 
单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 ” 按钮 )， 系 统 弹出 如 网 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 及 各 全 j| 区 域 中 单 击 “ 面 中 心 ” 按 钮 回 ， 

Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.12a 所 示 的 模型 表面 为 点 的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 











3. 利用 交 义 点 创建 点 


在 所 选 参考 实体 的 交 点 处 创建 点 ， 参 考 实 体 可 以 是 边线 、 曲 线 或 章 图 线段 。 

下 面 介绍 创建 如 图 5.15.13b 所 示 点 的 一 般 操作 步骤 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT.，。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 须 甬 国 到 和 扰 之 考 几 何 件 个， ee 0 三 0 命令 (或 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 ” 投 钮 )， 系 统 弹 出 如 网 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 





创建 此 后 


“ 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.13 ”利用 交叉 点 创建 点 


Step3， 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 鸡 丢 (时 区 域 中 单 击 “交叉 点 ”按钮 次 |. 
Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.13a 所 示 的 两 条 边线 为 点 的 参考 实体 。 
Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 名 按 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 











4. 沿 曲 线 创建 多 个 点 


可 以 沿 选 定 曲线 生成 一 组 点 , 曲线 可 以 是 模型 边线 或 讲 图 线段 下面 介 绍 如 图 5.15.14b 
所 示 的 点 的 一 般 操 作 步 又 。 


> 有 太 1 点 2 有 
、 > sg 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.14 利用 曲线 创建 多 个 点 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.03\create_datum_point03.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 瑚 加 国 天 苍 基 几何体 区 ep ”点 0 命令 (或 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “ 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 驴 缀 压 区 域 中 单 击 “ 沿 曲线 距离 或 多 个 
参考 点 ”按钮 围 . 

Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 

(1) 定义 生成 点 的 直线 。 选 取 如 图 5.15.14a 所 示 的 边线 为 生成 点 的 直线 。 

(2) 定义 点 的 分 布 类 型 和 数值 。 在 “点 ”对 话 框 中 选择 仿 距离 串 单 选项 ， 在 国 护 馈 后 
的 文本 框 中 输入 数值 10.00， 在 啦 按 钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.00， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


参考 实体 、、 

















5.15.4 坐标 系 





“坐标 系 〈Coordinate)” 按 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 华 标 系 ， 作 为 其 他 实体 创 
建 的 参考 元 率 。 
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下 面 介绍 创建 图 5.15.15b 所 示 坐 标 系 的 一 般 操 作 步 又 。 


边线 1 
N 





a) 创建 坐标 系 前 b) 创建 坐标 系 后 
图 5.15.15 创建 坐标 系 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.15.04\create_datum_coordinate.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 居 I 国 天 地 仿 几何体 信 n> 小 从 标 系 吕 ) -命令 


(或 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工具 栏 中 的 几 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.16 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 








十 坐标 系 加 

as 

选择 (9) ~ 

加 | 顶点 <1> 指定 一 个 顶点 作为 坐标 原点 
XxX 轴 : 


选择 一 条 边线 作为 Y 轴 的 参考 方 问 


RE 


图 5.15.16 “坐标 系 ” 对 话 框 





Step3. 定义 坐标 系 参数 。 

(1) 定义 坐标 系 原 点 。 选 取 如 图 5.15.15a 所 示 的 顶点 为 坐标 系 原点 。 

说 明 : 有 两 种 方法 可 以 更 改选 择 ， 一 是 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 消除 选择 钾 ) 命令 ， 然 后 重新 选择 ; 二 是 在 “原点 ”按钮 内 后 的 文本 框 中 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 消除 千 择 四 或 删除 @@ 命令 ， 然 后 重新 选择 。 

(2) 定义 坐标 系 久 轴 。 选取 如 图 5.15.15a 所 示 的 边线 1 为 X 轴 所 在 边线 ， 方 向 如 图 
5.15.15b 所 示 。 

(3) 定义 坐标 系 Y 轴 。 选取 如 图 5.15.15a 所 示 的 边线 2 为 Y 轴 所 在 边线 ， 方 向 如 图 
5.15.15b 所 示 。 

说 明 : 坐标 系 的 乙 轴 所 在 边线 及 其 方向 由 X 轴 和 Y 轴 决定 ， 可 以 通过 单 击 “ 反 转 ” 按 
钮 ”| 实现 X 轴 和 YY 轴 方 向 的 改变 。 

Step4. 单 击 “坐标 系 ”对 话 框 中 的 将 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 。 
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5.16 活动 训 切 面 








SolidWorks 2016 活动 训 切 和 面 功能 已 经 增强 ， 用 户 可 以 一 直 显 示 多 个 活动 训 面 并 目 动 随 
栋 型 保存 。 下 和 面 以 图 5.16.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 活动 训 切 面 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.16\down_base.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 参 着 硬 = 过 考 几何 体 他 esp Dj 活动 剖 切 面 0) 命 
令 ， 系 统 阐 出 “选取 前 切面 ”对 话 框 。 


ES ) 
~ 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.16.1 活动 训 切 面 
Step3. 定义 前 切面 。 选 取 上 视 基 准 面 为 训 切 面 ， 此 时 在 绘图 区 显示 图 5.16.2 所 示 的 剂 
切面 及 三 重 轴 。 
说 明 : 
@ 用 户 可 以 通过 拖 动 三 重 轴 对 训 切 面 进行 
空间 位 置 的 编辑 。 
@ 活动 剖 切 面 会 使 用 默认 名 称 活 动 剖 切 面 
1 显示 。 基 准 面 会 根据 选 定 的 面 调整 大 
小 。 用 户 也 可 以 拖 动 基准 面 的 控 标 来 调 
整 其 大 小 。 
@ 活动 剖 切 面 文件 夹 显示 在 设计 树 中 ， 其 
中 存储 了 所 有 活动 剖 切 面 。 
Step4. 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 ， 完 成 活动 训 切 面 的 创建 。 
说 明 : 如 果 用 户 需要 创建 多 个 剖 切 面 ， 则 参照 步骤 Step2~Step4 进行 多 个 活动 剖 切 面 的 
创建 。 

















图 5.16.2” 训 切面 和 三 重 轴 











5.17 ”特征 的 镜像 





符 征 的 镜像 复制 束 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 “这 个 平面 称 为 镜像 基准 而 进行 错 像 ， 
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从 而 得 到 源 特征 的 一 个 副本 。 如 图 5.17.1 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 镜像 复制 的 一 般 
操作 步 又 如 下 。 





镜像 基准 面 、 
要 镜像 的 特征 、_ \ 
1 
> 一 ， 人 we/ 
人 人 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 5.17.1 镜像 特征 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\worK\ch05.17\mirror_copy. SLDPRT。 
step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 虑 组 前 一 pw。 阵列 /种 你 中) 一 隐 ， FI 请 向 命令 (或 
单 击 “ 特 征 (FE)” 工 具 栏 中 的 中 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.17.2 所 示 的 “ 镜 向 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 镜像 基准 面 。 选 取 右 视 基 准 面 作为 镜像 基准 面 。 
Step4. 选取 要 镜像 的 特征 。 选取 如 图 5.17.1a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 要 镜像 的 特征 。 
Step5. 单 击 “ 镜 向 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 特征 的 镜像 操作 。 























上 站 第 向 国 

sa 

锁 向 面 /基准 面 M) 人 选择 一 个 平面 作为 镜像 基准 面 
Em Em 显示 已 选择 的 镜像 基准 而 


定义 要 镜像 的 特征 





显示 已 选择 的 要 镜像 的 特征 


定义 要 镜像 的 面 
定义 要 镜像 的 实体 





定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 
图 5.17.2 “ 镜 间 ”对 话 框 


5.18 ”模型 的 平移 与 旋转 


5.18.1 模型 的 平移 


“平移 (Translation)” 命 令 的 功能 是 将 模型 沿 看 指定 方 同 移动 到 指定 距离 的 新 位 置 ， 此 


功能 不 同 于 5.2.2 市 中 的 视图 平移 。 模 型 平移 是 相对 于 坐标 系 移动 ， 模 型 的 坐标 没有 改变 ， 
而 视图 平移 则 是 模型 和 坐标 系 同 时 移动 。 
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下 面 对 图 5.18.1a 所 示 的 模型 进行 平移 ， 其 一 般 操作 步 又 如 下 。 


-a 、 


a) 平移 前 b) 平移 后 
图 $.18.1 模型 的 平移 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.18.01\translate.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 戎 通 胡 一 w， 特征 四 ”ep 匠 | 移动 /复制 加， 命令 (或 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 国 轩 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.18.2 所 示 的 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (一 )。 











选取 要 移动 的 实体 


设 定 配合 的 相关 参数 


选择 要 添加 配合 约束 的 两 个 实体 〈 面 、 边 线 和 基准 面 等 ) 





重合 癌 设置 配合 类 型 为 “重合 ”方式 
平行 四 设置 配合 类 型 为 “平行 ”方式 
Bn 设置 配合 类 型 为 “垂直 ”方式 
i 设置 配合 类 型 为 “ 相 切 ”方式 
A 设置 配合 类 型 为 “同心 ”方式 
[om 局 设 定 配合 距离 
图 反 转 尺寸 IF 
Po 叶山 设 定 配合 角度 
配合 对 齐 设 定 配 合 对 齐 方式 
了 FP 
配合 一 一 修改 已 有 的 配合 
' 轩 页 v) 显示 预览 模式 


单 击 此 按钮 ， 进 入 “平移 /旋转 ”界面 





图 5.18.2 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (一) 
Step3， 定义 平移 实体 。 选 取 图 形 区 的 整个 模型 为 要 平移 的 实体 。 
Step4. 定义 平移 参考 体 。 单 击 站 芝 | 夏 竺 &) 按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 5.18.3 所 示 的 “移动 / 
复制 实体 ”对 话 框 (二 )， 单 击 | 至 移 区 域 的 什 文 本 框 使 其 激活 ， 然 后 选取 如 图 5.18.1a 所 
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示 的 边线 1， 此 时 系统 弹出 如 图 5.18.4 所 示 的 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (三)。 
Step5， 定义 平移 距离 。 在 如 图 5.18.4 所 示 的 | 坚 敌 区 域 的 交 文本 框 中 输入 数值 50.00。 
Step6. 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 吴 按钮 ， 完 成 模型 的 平移 操作 。 
说 明 : 
@ 在 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 的 固 磊 动 沫 制 的 实 粳 区 域 中 选中 四 复制 (5) 复 选 框 ， 
可 在 平移 的 同时 复制 实体 .在 只 文本 框 中 输入 复制 实体 的 数值 2 ( 图 5.18.5 )， 
成 平移 复制 后 的 模型 如 图 5.18.6b 所 示 。 








ww XX 





要 移动 /复制 的 实体 
WwW 
J 





王 移 下 
复制 
DL | 
0 | 顽 
AX 10oomm | 
直下 1000mm 二 | 





_ 约束 (ol | 
图 5.18.3 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (二 ) 图 5.18.4 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (三 ) 


l 





a) 平移 复制 前 





cp Ez 全 
b) 平移 复制 后 
图 5.18.5 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 《四 ) 图 5.18.6 模型 的 平移 复制 


@ 在 图 5.18.5 所 示 的 对 话 框 中 单 击 名 下 名 按钮 ， 将 展开 对 话 框 中 的 约束 部 分 ， 在 此 
对 话 框 中 可 以 定义 实体 之 间 的 配合 关系 。 完 成 约束 之 后 ， 可 以 单 击 对 话 框 底部 的 
下 焰 / 旋 转 (B& 按钮 ， 切 换 到 参数 设置 的 界面 。 
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5.18.2 ”模型 的 旋转 


“旋转 ”命令 的 功能 是 将 模型 比 轴 线 旋转 到 新 位 置 ， 此 功能 不 同 于 5.2.2 中 的 视图 旋转 。 
模型 旋转 是 相对 于 坐标 系 旋转 ， 模 型 的 坐标 没有 改变 ， 而 视图 旋转 则 是 模型 和 坐标 系 同时 
旋转 。 

下 面 对 图 5.18.7a 所 示 的 模型 进行 旋转 ， 其 一 般 操作 步 怒 如 下 。 











并 所 过 取 此 边线 为 旋转 参考 | 

4 

: 一 \ 
a) 旋转 前 b) 旋转 后 


图 5.18.7 模型 的 旋转 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ ch05.18.02\ rotate.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 轴 国 一 ”特征 下 一 交 。 3 | 移动 /复制 0 命令 
(或 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 国 反 钮 ), 系统 漳 出 “移动 /复制 实体 "对话 框 。 单 击 再 格 及 加 
按钮 ， 系 统 弹出 “平移 /旋转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 旋转 实体 。 选 取 图 形 区 的 整个 模型 为 旋转 实体 。 

Step4. 定义 旋转 参考 体 。 选 取 如 图 5.18.7a 所 示 的 边线 为 旋转 参考 体 。 

说 明 : 定义 的 旋转 参考 不 同 ， 所 需 定义 旋转 参数 的 方式 也 不 同 。 如 选取 一 个 顶点 ， 则 
需 定义 实体 在 XX、Y、Z 三 个 轴 上 的 旋转 角度 。 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 如 图 5.18.8 所 示 的 鼎 转 区 域 的 绽 文 本 框 中 输入 数值 110.00。 









































| st 








万 复制 加 
和 移 设 定 平 移 的 相关 参数 
旋转 六 一 一 一 设 定 旋 转 的 相关 参数 
选取 旋转 参考 体 
OOE 一 一 一 设 定 旋 转角 度 
对 放置 实体 使 用 配合 约束 





图 5.18.8 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 
Step6. 单 击 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 锯 按钮 ， 完 成 模型 的 旋转 操作 。 
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5.19 ”特征 的 阵列 


符 征 的 阵列 功能 是 控 线 性 或 圆周 形式 复制 源 特征 ， 阵 列 的 方式 包括 线性 阵列 、 圆 周 阵 
列 、 革 图 (或 曲线 〉 了 驱动 的 阵列 及 十 充 阵 列 。 以 下 将 评 细 介绍 四 种 阵列 方式 。 


5.19.1 线性 阵列 


特征 的 线性 阵列 就 是 将 源 特征 以 线性 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
5.19.1 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 线性 阵列 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.19.01\rectangular.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 天 阵列 / 强 像 E> 让 线性 阵列 中 .命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 证 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.19.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 





外 线性 阵列 Gt ® 
uw 
方向 10 一 一 设 定 阵列 方向 1 的 相关 参数 
EE 
全 间距 与 实例 数 I9 
全 到 条 考 咱 
DY 12.00mm 一 一 一 村 一 设 定 阵列 实例 之 间 的 间距 
ls 一 一 司 一 设 定 阵列 实例 的 数量 
方向 20 | ~ 一 设 定 阵 丈 方 向 2 的 相关 参数 





设 定 阵 列 方 癌 2 的 方 问 
此 间距 与 实例 数 加 





全 到 朔 考 [U) 
如 12.00mm -过 一 设 定 阵 列 实 例 之 间 的 间距 
更 4 一 一 于 一 设 定 阵列 实例 的 数量 
0 启 RR 阵列 源 一 一 一 一 阵列 源 特征 
NN 
S 选取 要 阵列 的 特征 和 面 
a) 阵列 前 
所 实体 一 ~ 一 一 选取 多 实体 零件 生成 阵列 
py .可 跳 计 的 实例 0 。 壮 = 一 卡 过 在 图 形 区 域 选 择 的 阵列 实例 
一 
RE ' 选 项 0) 一 定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 
i ; 0 
b) 阵列 后 三 变化 的 实例 Wj) 让 站 一 一 定义 特征 的 形状 变化 


图 5.19.1 线性 阵列 图 5.19.2 “线性 阵列 ”对 话 框 
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Step3. 定义 阵列 源 特 征 。 单 击 以 激活 车 古 和 面 四 志 组 防 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 
5.19.1a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 方向 1 参考 边线 。 单 击 以 激活 方向 10 区 域 中 的 亿 [ 文 本 框 ， 选 取 如 图 5.19.3 
所 示 的 边线 1 为 方向 1 的 参考 边线 。 

(2) 定义 方向 1 参数 。 在 方向 1 四 区 域 的 惟 文 本 框 中 输入 数值 12.00; 在 唑 文本 框 中 输 
入 数值 6。 

(3) 选择 方向 2 参考 边线 。 单 击 以 激活 方向 22) 区 域 中 号 腔 钮 后 的 文本 框 ， 选 取 如 图 
5.19.3 所 示 的 边线 2 为 方向 2 的 参考 边线 ， 然 后 单 击 忆 按钮 。 

(4) 定义 方向 2 参数 。 在 方向 2@ 区 域 的 碎 文 本 框 中 输入 数值 12.00; 在 踪 文 本 框 中 
输入 数值 4。 

Step5. 单 击 “ 线 性 阵列 ”对 话 框 中 的 鹃 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 创建 。 

说 明 : 通过 选中 如 图 5.19.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 中 的 中 这 化 的 实例 吕 复 尘 框 ， 还 
可 以 实现 特征 形状 变化 的 效果 。 如 通过 更 改 方向 1 中 的 变化 的 增 量 和 特征 草图 的 直径 值 ， 
以 及 方向 2 中 的 变化 的 增 量 和 特征 草图 的 直径 值 ， 即 可 得 到 如 图 5.19.4 所 示 的 阵列 结果 ， 
可 打开 D:\sw16.1\work\ch05.19.01\ok\rectangular01.SLDPRT 文件 进行 查看 。 


























天 
a 0 
一 
| A a 及 
图 $.19.3 ”定义 阵列 参数 图 5.19.4 ”阵列 效果 图 


5.19.2 圆周 阵列 


特征 的 圆周 阵列 束 是 将 源 特征 以 圆周 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
5.19.5 所 示 ， 对 切除 - 拉 伸 特征 进行 圆周 阵列 的 一 般 操作 步 又 如 下 。 


切除 - 拉 伸 特征 


临时 轴 ~ oo 2- a 
要 人 四 I ey 2 | 
Ee pp 如 站 

a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 5.19.5 圆周 阵列 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ ch05.19.02\ circle_pattern.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 轴 国 天 阵列 / 镶 位 位) n> Pg 圆周 阵列 上 命令 
> y 99 NA i 六 了 二 66 [ 百 | [下 » 、 
(或 单 击 “ 特 征 (FE)” 工 具 栏 中 号 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.19.6 所 示 的 “圆周 阵列 ”对 话 框 。 
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Step3. 定义 阵列 源 特 征 。 单 击 以 激活 区 生 二 面 夺 志和 组 防区 域 中 的 文本 框 ， 选取 如 
5.19.5a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 阵列 轴 。 选 择 下 拉 菜 单 国 图 园 | esp 隐藏 / 呈 示 上 esp 临 H 抽 Oo ， 即 显 
示 临 时 轴 ; 选取 如 图 5.19.5 所 示 的 临时 轴 为 圆周 阵列 轴 。 

(2) 定义 阵列 间距 。 在 茵 茹 三 区 域 的 性 文 本 框 中 输入 数值 36.00。 

(3) 定义 阵列 实例 个 数 。 在 苏 茹 加 上 区 域 的 误 文 本 框 中 输入 数值 10。 

(4) 取消 选中 口 等 间距 介 复 选 框 。 

Step5. 单 击 “ 贺 周 阵列 ”对 话 框 中 的 刻 按钮 ， 完 成 圆周 阵列 的 创建 。 

















9 圆周 阵列 ® 
Ww 
参数 (p) 一 ~ 一 设置 阵列 相关 参数 
S 选取 阵列 轴 
| 36.00 度 相 一 一 一 设 定 阵列 间距 《角度 ) 
潍 10 潮 一 一 一 设 定 阵列 实例 个 数 

三 等 间距 日 一 一 一 一 一 一 一 一 设 定 阵列 总 角度 为 360。 
ly 特征 和 面 (P) A 


ep | 
"| 


记 实体 (B) 本 
可 跳 过 的 实例 四 YY 
选项 (0) Y 
三 变化 的 空 例 (WV) YY 


图 5.19.6 “圆周 阵列 ”对 话 框 


5.19.3 单 图 驱动 的 阵列 











草图 驱动 的 阵列 束 是 将 源 尾 征 复制 到 用 户 指 定 的 位 置 ( 指 定位 置 一 般 以 草 绘 点 的 形式 
表示 )， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 图 5.19.7 所 示 ， 对 切除 - 拉 伸 特征 进行 草图 驱动 阵列 的 
一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\worlwch05.19.03\sKketch_array.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选取 下 拉 菜 单 睛 遂 加 一 和。 阵列 /销售 中) 。 一。 站 从 草 国 驱 动 的 阵列 6) ， 合 
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令 (或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.19.8 所 示 的 “由 草图 驱动 的 
阵列 ”对 话 框 。 





切除 - 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 5.19.7 草图 驱动 的 阵列 


Step3. 定义 阵列 源 特征 。 选 取 如 图 5.19.7a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 
Step4. 定义 阵列 的 参考 草图 。 单 击 以 激活 小 至 国 区 域 的 绽 文 本 框 , 然后 选取 设计 树 中 
的 纪 草图 3 作为 阵列 的 参考 草图 。 
Step5. 单 击 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 草图 驱动 的 阵列 的 创建 。 

















冯 * 由 草图 驱动 的 阵列 国 
wi 
GO 选取 参考 草图 
ee Ea 显示 所 选 草图 
设 定 重心 作为 参考 点 
设 定 所 选 点 作为 参考 点 





选项 (0) ™ 
图 5.19.8 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 


5.19.4 ”填充 阵列 








填充 阵列 就 是 将 源 特征 填充 到 指定 的 位 置 (指定 位 置 一 般 为 一 片 草图 区 域 ), 使 源 特征 
产生 多 个 副本 。 如 图 5.19.9 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 填充 阵列 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 


填充 边界 


切除 - 拉 伸 特 征 ~、 ~ 
a 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.19.9 ”填充 阵列 
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Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.19.04\fil]_array.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 请 疯 硬 天。 阵列 / 襄 介 下) > 填充 阵列 FF)... 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 请 按 钮 )， 系统 弹 出 如 图 5.19.10 所 示 的 “填充 阵列 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 “填充 阵列 ”对 话 柜上 和 苇 呈 和 面 和 项 组 防区 域 
中 的 文本 框 ， 选 取 如 图 5.19.9a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 阵列 的 填充 边界 。 激 活 且 完 适 轻 辆 区 域 中 的 文本 框 , 选取 设计 树 中 的 已 _ 草图 3| 
为 阵列 的 填充 边界 。 

(2) 定义 阵列 布局 。 

@ 定义 阵列 模式 。 在 “填充 阵列 ”对 话 框 的 肤 列 大 局 x 域 中 单 击 澡 按钮。 

@ 定义 阵列 方向 。 激 活 艾 到 布局 {@ 冯 域 的 名 文本 框 ， 选 取 如 图 5.19.11 所 示 的 边线 作 


























为 阵列 方 问 。 
全 号 填充 阵列 ® 
XX 
:填充 边界 | 选取 要 填充 的 边界 
显示 要 填充 的 边界 
0) 一 ~ 一 设 定 填充 阵列 相关 参数 
| 设 定 填充 阵列 类 型 
Wy 5oomm 一 一 车 一 设 定 阵 列 实 例 之 间 的 距离 
各 [50.00 度 一 一 天 一 设 定 阵列 交错 断 续 角度 
5.00mm 一 一 一 各 一 设 定 阵列 边 中 





选项 (0) ww 








图 5.19.10 “填充 阵列 ”对 话 框 图 5.19.11 选取 阵列 方向 
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注意 ; 线性 尺寸 也 可 以 作为 阵列 方向 。 

@@ 定义 阵列 尺寸 。 在 腑 到 戎 局 昌 罚 区域 的 党 文本 框 中 输入 数值 5.00, 在 襄 文 本 框 中 输 
入 数值 30.00， 在 国文 本 框 中 输入 数值 5.00。 

Step5. 单 击 “ 填 充 阵列 ”对 话 框 中 的 宪 按钮 ， 完 成 填充 阵列 的 创建 。 











5.19.5 删除 阵列 实例 





下 面 以 图 5.19.12 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 删 除 阵 列 实例 的 一 般 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.l1NworlkAch05.19.0S\delete_pattern.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 在 图 形 区 右 击 要 删除 的 阵列 实例 〈 图 5.19.12a)， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 | 删除 名 命令 (或 选取 该 阵列 实例 ， 然 后 按 Delete 键 )， 系 统 弹出 如 图 
5.19.13 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 。 























确认 删除 | 
sia 
[5 (和 ) es 
以 及 所 有 的 相关 项 目 : 
要 删除 的 实例 于 
职 消 ( 品 | 
SS 
和 一 和 帮助 IH) 
Dm ] \ Pe 
\ y 一 J 语 | 山 降 内 襄 特 征 iF 高 盘问 
克 默认 子 特征 
a) 删除 阵列 实例 前 b) 删除 阵列 实例 后 厂 不 要 再 显 示人 D) 





图 5.19.12 ”删除 实例 图 5.19.13 “确认 删除 ”对 话 框 
Step3. 单 击 该 对 话 框 中 的 L_ 是 mW | 控 钮 ， 完 成 阵列 实例 的 删除 。 


5.20 扫 朱 特征 


5.20.1 扫 挡 特征 简 述 





扫 摘 《Sweep) 特征 是 将 一 个 轮廓 泊 看 给 定 的 路 径 “ 拟 过 ”而 生成 的 。 扫 描 特征 分 为 
凸 台 扫描 特征 和 切除 扫 朱 特征， 如 图 5.20.1 所 示 即 为 凸 台 扫 擂 特征。 要 创建 或 重新 定义 一 
个 扫描 特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 素 ， 即 路 径 和 轮廓 。 








5.20.2 创建 吓 台 扫 摘 特 征 





下 而 以 图 5.20.1 为 例 ， 说 明 创 建 凸 谷 扫 搬 特征 的 一 般 操作 步 又 。 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.20\sweep_example.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 汪 国 一 是 台 /基体 四 一 交 ol 扫 所 BE) 命令 
(或 单 击 “ 特 征 《F)” 工 具 栏 中 的 中 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.20.2 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 。 


写 \ 
9 


| 
\ 图 5.20.1 四 人 台 扫描 特征 
Step3. 选取 扫描 轮廓 。 选 取 草图 2 作为 扫描 轮廓 。 
Step4. 选取 扫描 路 径 。 选 取 草图 1 作为 扫描 路 径 。 
Step5. 在 “扫描 ”对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 








草图 1: 路 径 - -~ _， 


定义 扫描 轮廓 和 路 径 











设 定 用 来 生成 扫描 的 草图 轮廓 《截面 ) 





引线 QO 在 轮廓 沿路 径 扫 描 时 加 以 引导 
ED 控制 轮 廊 在 沿路 径 扫描 时 的 方向 








图 5.20.2 “扫描 ”对 话 框 
说 明 : 创建 扫描 特征 必须 遵循 以 下 规则 。 


@ 对 于 扫描 贺 台 /基体 特征 而 言 ， 轮 廓 必须 是 封闭 环 ， 若 是 曲面 扫描 ， 则 轮廓 可 
以 是 开 环 也 可 以 是 闭环 。 

@ 路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 

@ 路 径 可 以 是 一 张 草图 、 一 条 曲线 或 模型 边线 。 

@ 路 径 的 起 点 必须 位 于 轮 廊 的 基准 面 上 。 
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@ 不 论 是 截面 、 路 径 还 是 所 要 形成 的 实体 ， 都 不 能 出 现 自 相 交 又 的 情况 。 


5.20.3 创建 切除 扫 摘 特征 





下 面 以 图 5.20.3 为 例 ， 说 明 创建 切除 - 扫 摘 特征 的 一 般 操 作 步 又。 
扫描 轮廓 、、 
a) 切除 前 b) 切除 后 
图 $.20.3 ”切除 -扫描 特征 


扫描 路 径 、 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.20\sweep_cut. SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 珊 加 一 > 思 和 下) 一 人 [三 扫描 GB).. .命令 (或 
单 击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 区 按钮 )， 系 统 弹 出 “切除 -扫描 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 扫 拉 轮廓。 选取 如 图 5.20.3a 所 示 的 扫 摘 轮廓 。 

Step4. 选取 扫 摘 路径 。 选 取 如 图 5.20.3a 所 示 的 扫 拉 路径。 

Step5. 在 “切除 -扫描 ”对 话 框 中 单 击 将 按钮 ， 完 成 切除 -扫描 特征 的 创建 。 








5.21 放 梓 特征 


5.21.1 放样 特征 简 述 

将 一 组 不 同 的 截面 治 其 边线 用 过 小 曲面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 融 是 放样 特征 。 放 样 
特征 分 为 凸 侣 放样 特征 和 切除 放样 特征 ， 分 别 用 于 生成 实体 和 切除 实体 。 放 样 特征 全 少 需 
要 两 个 截面 ， 且 不 同 截面 应 事先 绘制 在 不 同 的 章 网 平面 上 。 如 网 5.21.1 所 示 的 放样 特征 是 
由 三 个 截面 混合 而 成 的 凸 合 放 样 特征 。 


a (全 截面 1+ 截 面 2+ 截 面 3 


- (一 放样 特征 


图 5.21.1 放样 特征 
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5.21.2 创建 上 号 台 放样 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.21\blend.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 因 轴 国 一 多 由 /基体 四 ”esp 旺 放样 中 命令 
(或 单 击 “特征 (FE)” 工 具 栏 中 的 时 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.21.2 所 示 的 “放样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 截面 轮 廊 。 依 次 选取 图 5.21.1 中 的 草图 2、 草 图 3 和 草图 1 作为 凸 台 放 
样 特征 的 截面 轮廓 。 

注意 : 

@ 了 丁 台 放样 特征 实际 上 是 利用 截面 轮 廊 以 渐变 的 方式 生成 的 ， 所 以 在 选择 的 时 候 要 

注意 截面 轮 慷 的 先后 顺序 ， 否 则 无 法 正确 生成 实体 。 
e@ 选取 一 个 截面 轮 廊 ， 单 击 | 便 | 按钮 或 | 晤 按钮 可 以 调整 轮 廊 的 顺序 . 
Step4. 选取 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 











县 放样 已 
wi 
' 翰 认 P) | ~ 选择 放样 轮廓 





显示 放样 轮廓 

















本 SEEG vv 控制 引导 线 对 放样 的 影响 力 

‘中 绕 B0 | 用 中 心 线 引导 放样 形状 

‘I Y 编辑 放样 特征 的 草图 

LE 定义 放样 特征 的 其 他 选项 

Cm 通过 游 壁 设 定 放样 厚度 
曲率 显示 (Y) v 


图 5.21.2 “放样 ”对 话 框 
说 明 : 在 一 般 情 况 下 ， 系 统 上 默认 的 引 叶 线 经 过 截面 轮 慷 的 几何 中 心 ， 
Step5. 单 击 “ 放 样 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 凸 台 放 样 特征 的 创建 。 
说 明 : 
@ 使 用 引导 线 放 样 时 ， 可 以 使 用 一 条 或 多 条 引导 线 米 连接 轮 慷 ， 引 导线 可 控制 放样 
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实体 的 中 间 轮 廊 。 需 注意 的 是 ， 引 导线 与 轮廓 之 间 应 存在 几何 关系 ， 否 则 无 法 生 
成 目标 放样 实体 . 
e “到 如 [条 束 铭 吕 ( 国 | 区域 的 各 选项 说 明 如 下 。 
5 ” 国 几 项， 未 统 将 在 起 始 轮 廊 和 结束 轮 亡 间 建立 抛物 线 ， 利 用 抛物 线 中 的 相 
切 来 约束 放样 曲面 ， 使 产生 的 放样 实体 更 具 可 预测 性 并 且 更 自然 ， 
a ”国光 项 ， 不 应 用 到 相 切 约束 . 

ED 项 : 根据 所 选 轮 廊 , 选择 合适 的 方向 向 量 以 应 用 相 切 约束 . 操作 时 ， 
选择 一 个 方向 向 量 之 后 ， 需 选择 一 个 基准 面 、 线 性 边线 或 轴 来 定义 方向 向 量 . 
国 尘 项 ， 系统 将 建立 垂直 于 开始 轮 廊 或 结束 轮 廊 的 相 切 约束 . 

@ ”在 “放样 ” 对 话 框 中 选中 心 短 芯 畦 钙 们 四 复 选 框 ， 可 以 通过 设 定 参数 创建 如 图 5.21.3 

所 示 的 薄 辟 凸 台 -放样 特征 。 








图 5.21.3” 注 壁 上 同人 台 - 放 样 特征 
5.21.3 创建 切除 放样 特征 


创建 如 图 5.21.4b 所 示 的 切除 -放样 特征 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 


草图 2 
有 

(YY DC 一 
a) 放样 前 b) 放样 后 


图 5.21.4 ”切除 -放样 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.21\blend_2.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 轴 国 p> 切除 Cp 0 放样 上 命令 (或 音 
击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 砚 按 钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.21.5 所 示 的 “切除 -放样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 截面 轮廓 。 依 次 选取 图 5.21.4a 中 的 草图 2 和 草图 3 作为 切除 -放样 特征 的 
截面 轮廓 。 

Step4. 选取 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 

Step5. 单 击 “切除 -放样 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 切除 -放样 特征 的 创建 。 
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说 明 : 

@ “开始 和 结束 约束 的 各 相 切 类 型 选项 说 明 如 下 (由 于 前 三 种 相 切 类 型 在 凸 台 放样 中 
已 经 介绍 过 ， 此 处 只 介绍 剩 下 的 两 种 )。 

选项 : 使 相 邻 面 与 起 始 轮廓 或 结束 轮 慷 相 切 。 

选项 : 在 轮廓 的 开始 处 或 结束 处 应 用 平滑 、 连 续 的 曲率 放样 。 

@ 在 “切除 -放样 ”对 话 框 中 选中 3 薄 璧 特征 (H) 复 选 框 ， 也 可 以 通过 设 定 参 数 创 建 





薄 壁 切除 -放样 特征 。 


选择 切除 放样 轮廓 








显示 切除 放样 轮廓 





控制 引导 线 对 放样 的 影响 力 





用 中 心 线 引 导 放 样 形状 

编辑 切除 一 放样 特征 的 草图 
定义 切除 -放样 特征 的 其 他 选项 
定义 切除 -放样 是 否 为 溥 壁 特征 


图 5.21.5 “切除 -放样 ”对 话 框 


5.22 技 模 特征 


注塑 件 和 短 件 往往 需要 一 个 氢 模 冬 和 面 才能 顺利 脱 模 ，SolidWorks 2016 中 的 拔 模特 征 就 


古 用 来 创建 模型 的 拔 模 矢 面 的 。 
拔 模特 征 共 有 三 种 : 中 性 面 拔 模 、 分 型 线 拔 醒 和 阶梯 拔 模 。 下 面 将 介绍 建 模 中 最 季 用 


的 中 性 和 面 拔 模 。 
中 性 面 拔 模特 征 是 通过 指定 拔 醒 和 面 、 中 性 面 和 技 模 方 癌 等 参数 生成 以 指定 角度 切削 所 


选拔 模 面 的 特征 。 
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下面 以 图 5.22.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 中 性 面 拔 模 特征 的 一 般 操 作 步 


模型 表面 1 -一 一 a 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.22.1 中 性 面 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch05.22\draft.SLDPRT。 

Step2， 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 国庆 国 一 w 特征 四 ”ep 国 | 技 柜上 命令 (或 
单 击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 矶 )， 系 统 弹出 如 图 5.22.2 所 示 的 “ 拔 模 1” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ”对 话 框 的 县 徐 闫 型 国 | 域 中 选择 名 中 性 面 四 单 选项 。 

注意 : 该 对 话 框 中 包含 一 个 Draftxpert 选项 卡 ， 此 选项 卡 的 作用 是 管理 中 性 面 拔 模 的 生 
成 和 修改 。 当 用 户 编辑 拨 模 特征 时 ， 该 选项 卡 不 会 出 现 。 

Step4. 定义 拔 模 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 虑 要 面团 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 图 5.22.1a 
所 示 的 模型 表面 1 为 拔 模 面 。 


模型 表面 2 、 

















Step5. 定义 拔 模 的 中 性 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 时 什 面 购 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 图 
5.22.1a 所 示 的 模型 表面 2 为 中 性 面 。 
有 拔 模 1 ® 








版 模 类 型 选择 拔 模 类 型 
oO 中 性 面 (9 
全 分 型 线 由 
全 防 梯 拔 模 ID) 
J 

- 寻 一 一 一 显示 拔 模 的 角度 值 
中 性 面 (N) 
a | 一 品 示 拨 模 的 中 性 面 


拨 模 方 问 






显示 要 进行 拔 模 操作 的 面 


GM 让 怪 而 











图 5.22.2 “ 拔 模 1” 对 话 框 图 5.22.3 ”定义 拔 模 方 向 
Step6. 定义 拔 模 属性 。 
(1) 定义 拔 模 方 回 。 拔 模 方 同 如 图 5.22.3 所 示 。 
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说 明 : 在 定义 拔 模 的 中 性 面 之 后 ， 模 型 表面 将 出 现 一 个 指示 箭头 ， 箭 头 表 明 的 是 拔 模 
方向 ( 即 所 选拔 模 中 性 面 的 法 向 )， 如 图 5.22.3 所 示 ; 可 单 击 电 尾 面 (名 区 域 中 的 “ 反 向 ” 按 
钮 素 ， 反 转 拔 模 方向 . 

(2) 输入 角度 值 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 蔚 可 角度 tj 区 域 的 文本 框 芝 中 输入 角度 值 15.00。 

Step7. 单 击 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 中 性 面 拔 模特 征 的 创建 。 

5.22.2 所 示 | 巷 挤 面 (BD 区 域 的 这 尝 “ 加 由 第 他 :的 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

。 医 对 :项 选 择 此 选项 ， 系 统 将 只 对 所 选拔 模 面 进行 拔 模 操作 。 

I 邮 先 项: 选择 此 选项 ， 拔 模 操 作 将 延伸 到 所 有 与 所 选拔 模 面相 切 的 面 。 
。 ”区 演 量 光 项 :选择 此 选项 ， 系 统 将 对 所 有 从 中 性 面 开始 拉 伸 的 面 进行 拔 模 操作 。 



















e 于 项 : 选择 此 选项 ， 系 统 将 对 所 有 从 中 性 面 开 始 拉 伸 的 内 部 面 进行 拔 模 
© 时 项 选择 此 选项 ,系统 将 对 所 有 从 中 性 面 开 始 拉 伸 的 外 部 面 进行 拔 模 操 作 。 
5.23 SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 1 
篆 动 轴承 座 
应 用 概述 


本 应 用 是 讲解 滑动 轴承 座 的 设计 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 孔 和 圆 角 等 特征 创建 命令 。 需 要 
注意 在 选取 草 绘 基 准 面 、 圆 角 顺 序 等 过 程 中 所 用 到 的 技巧 。 滑 动 轴承 座 的 零件 模型 如 图 
5.23.1 所 示 。 





图 5.23.1 滑动 轴承 座 的 零件 模型 





Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 靖国 一 [] | 新建 如 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 确定 jx 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 5.23.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 凸 台 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 展 册 国 > ”此 全 /基体 旭 ”esp 阐 | 拉 信 8 命 仿 ( 或 
单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 勋 按 钮 )。 
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(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 5.23.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 国 网 国 一 w | | 妃 册 划 图 命令 , 系统 弹出 “ 册 
台 - 拉 伸 ” 对 话 框 。 

说 明 : 为 了 清楚 地 表现 草图 ， 图 523.3 中 的 几何 约束 (对 称 、 水 平和 重 直 等 ) 均 被 隐藏 


站 


图 5.23.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 5.23.3 恒 断 面 草图 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 的 孙 疝 
区 域 中 选择 名 同 BE 六 先 项 ， 输 入 深度 值 60.00。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 

Step3. 创建 如 图 5.23.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 轩 中 一 
同人/ 藉 体 四 ”ep 败 | 拉 坤 下) 命令 (或 单 击 压 按钮 )， 选 取 如 图 5.23.5 所 示 的 模型 表面 
作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 绘制 如 图 5.23.6 所 示 的 横断 面 草图 ， 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
的 请 商 四 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 输 入 深度 值 10.00， 单 击 硕 疝 国 区 域 的 [] 
按钮 ; 单 击 将 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 2 的 创建 。 


























图 $.23.4 ” 凸 台 - 拉 伸 2 图 $.23.5 ”草图 基准 面 图 5.23.6 俩 断面 理 图 

说 明 : 定义 完成 后 ， 可 单 击 该 对 话 框 中 的 [加 按钮 ， 观 祭 拉 伸 的 方向 是 否 与 图 5.23.4 相 
同 ; 如 果 相反 ， 只 需 单 击 | 浅 痛 则 区域 的 | 了 按钮 即 可 . 

Step4. 创建 如 图 5.23.7 所 示 的 零件 特征 一 一 筷 1。 选择 下 拉 菜 单一 特征 在 ) 
一 > [ 回 简单 让 孔 6) 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 取 如 图 5.23.8 所 示 的 模型 表 
面 为 孔 1 的 放置 面 ， 在 “ 孔 ” 对 话 框 国 向 四 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 用 2 用 汪 ， 答 入 深 
度 值 10.00， 在 | 滞 向 则 区 域 的 人 @ 文 本 框 中 输入 数值 12.00; 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 输 按 钮 ， 
完成 孔 1 的 创建 ， 在 设计 树 中 右 击 “ 孔 1”， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [多 命令 ,进入 草 
图 绘制 环境 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 孔 1 和 如 图 5.23.9 所 示 的 圆 弧 ， 在 系统 弹出 的 如 图 5.23.10 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 单 击 加 | 本 凶 按钮， 约束 孔 1 和 如 图 5.23.6 所 绘制 的 圆 弧 同心 ; 
单 击 -8 按 钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 输 按 钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
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Step5. 创建 如 图 5.23.11b 所 示 的 圆 角 1。 选取 如 图 5.23.11a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ; 
在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 输入 圆 角 半 径 值 15.00; 单 击 “ 圆 角 ”对 话 框 中 的 泽 按钮 ， 完 成 圆 角 1 
的 创建 。 





孔 1 的 放置 面 
4 


A 





图 5.23.7 了 和 孔 1 图 5.23.8 ”定义 和 孔 的 放置 面 


让 属性 Ee 








选取 此 圆 弧 En 
Ea | |. 
DO © roe 
固 靶 首 
图 5.23.9 ”了 筷 的 定位 图 5.23.10 “属性 ”对 话 框 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.23.11 同和 角 1 


Step6. 创建 如 图 5.23.12 所 示 的 零件 特征 一 一 沉 头 孔 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 须 闫 加 到 和 拓 特征 下 sp [过 也 向 邱 0 命令， 系统 弹出 “和 孔 
规格 ”对 话 框 。 

(2) 定义 孔 的 位 置 。 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 国光 项 卡 ， 选 取 如 图 5.23.13 所 
示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 合适 的 位 置 单 击 以 放置 孔 (两 个 ); 完成 上 步 操作 后 ， 在 图 
形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 久 | 选择 四 选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 沉 头 
孔 1 和 其 相 邻 的 圆 弧 (图 5.23.14) 建立 同心 约束 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 沉 头 
孔 工 的 创建 。 

说 明 : 孔 1 表 示 的 两 个 沉 头 孔 ， 所 以 在 平面 上 单 击 两 次 ， 显 示 两 个 孔 后 再 分 别 进行 约束 。 


选取 的 圆 弧 - 一 ES 
_ 孔 的 放置 而 、 6 | 口 
| 国明 


图 5.23.12 沉 头 孔 1 图 5.23.13 ”定义 孔 的 放置 面 图 5.23.14 ”定义 孔 的 位 置 














第 5 章 零件 设计 


(3) 也 的 类 型 及 参数 如 图 5.23.15 所 示 。 
(4) 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 沉 头 孔 1 的 创建 。 
Step7. 创建 如 图 5.23.16 所 示 的 镜像 1。 选择 下 拉 亲 单 辆 加 
一 > 上 站 入 向 吕 .… 命令 (或 单 击 鸣 按钮)， 系 统 弹 出 “镜像 ”对 话 框 ， 在 设计 树 中 选择 
“ 孔 1” 和 “M8 六 角 头 螺栓 的 柱 形 沉 头 孔 1” 作 为 镜像 的 对 象 ; 在 设计 树 中 选取 右 视 基准 
面 为 镜像 基准 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 





= 阵列 /镇 向 王 ) 





-镜像 基准 面 





图 5.23.15 “了 妃 规格 ”对 话 框 图 5.23.16 镜像 1 


Step8. 创建 如 图 5.23.17b 所 示 的 圆 角 2。 操 作 步 骤 参 照 Step5。 要 圆 角 的 对 象 为 图 
5.23.17a 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.00。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.23.17 圆 角 2 


Step9. 创建 如 图 5.23.18b 所 示 的 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.18a 所 示 的 边线 ， 
角 半 径 值 为 2.00mm。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.23.18 圆 角 3 
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Step10. 创建 如 图 5.23.19b 所 示 的 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.19a 所 示 的 边线 ， 圆 


角 半 径 值 为 2.00。 
圆 角 对 象 


i Cd 
‘Th 一 一” 





\ 
\ 


8 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.23.19 圆 角 4 


Step11. 创建 如 图 5.23.20b 所 示 的 圆 角 5。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.20a 所 示 的 边线 ， 圆 





角 半 径 值 为 2.00。 
回 角 对 旬 


/ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.23.20 圆 角 5 


Step12. 创建 如 图 5.23.21 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 国 轴 国 一 w。 切除 Cp 国 拉 仿 9... 命 仿 。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草 图 。 选 取 如 图 5.23.22 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ; 绘制 
如 图 5.23.23 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 某 单项 天 而 一 w [| 图 命令 , 系统 弹出 “ 切 
除 - 拉 伸 ”对 话 框 。 

注意 : 在 绘制 图 5.23.23 所 示 的 横断 面 草图 时 应 使 用 “中 心 矩 形 ” 命 令 ， 并 约束 所 绘 矩 
形 中 点 与 原点 重合 。 











齐 图 基准 面 





图 5.23.21 切除 - 拉 伸 1 图 5.23.22 ”草图 基准 面 图 5.23.23 ”横断 面 草图 
(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 脑 向 下 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 输 入 深度 值 15.00。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 
Step13. 至 此 ， 滑 动 轴承 基 座 的 零件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 巧 吝 E 
辕 | 保存 人 命令， 将 文件 命名 为 down_base， 即 可 保存 零件 模型 。 
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5.24 ”SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 2 
一 一 自行 车 朋 秒 


应 用 概述 
该 应 用 讲解 一 个 简单 的 自行 车 前 乱 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 加 台 - 拉 伸 、 扫 描 、 切 除 - 
拉 伸 、 贺 角 以 及 抽 壳 等 特征 创建 命令 ， 但 要 提醒 读者 注意 扫描 特征 的 创建 方法 和 技巧 .该 
零件 模型 如 图 5.24.1 所 示 。 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 国 国 op [| | 新建 四 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [ 确定 “< 乌 ， 系 统 进入 建 模 


环境 。 
镶 ” 多 


从 A 问 看 
图 5.24.1 ”自行 车 前 仿 零 件 模型 
Step2. 创建 如 图 5.24.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 虑 于 大 一 睛 台 /基体 吧 ) ”一 交 ， 国 ] 拉 介 四 命令。 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 5.24.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 瑚 册 国 一 和 | | 退 册 草图 命令 ,系统 弹出 《加 
台 - 拉 伸 ”对 话 框 。 
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图 5.24.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 5.24.3 ”横断 面 章 图 
(3) 定义 拉 伸 深 度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 , 在“ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 国生 加 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 鞠 里 先 项 ， 输 入 深度 值 115.00。 
(4) 单 击 党 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 
Step3. 绘制 草图 2。 选 取 如 图 5.24.4 所 示 的 模型 表面 1 为 草图 基准 面 , 绘制 如 图 5.24.5 
所 示 的 草图 2。 
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Step4. 绘制 草图 3。 选 取 如 图 5.24.4 所 示 的 模型 表面 2 为 草图 基准 面 , 绘制 如 图 5.24.6 





所 示 的 草图 3。 
Step5. 创建 图 5.24.7 所 示 的 零件 特征 一 一 扫描 1。 选择 下 拉 菜 音量 有 加 | 一 
凸 各 / 考 体 四 瑟 和 二 扫描) 命令， 系统 弹出 “扫描 ”对 话 框 ; 选取 草图 2 为 扫描 特征 


的 轮廓 ， 选 取 草 图 3 为 扫描 特征 的 路 径 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 
Step6. 创建 如 图 5.24.8 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 - 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 天 国 一 切除 C 一 和 [ 国 拉 二 中. 合 


模型 表面 2 _~_ 
| 


图 5.24.4 ”选取 草图 基准 面 图 5.24.5 ”草图 2 jn 草图 3 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 如 图 5.24.9 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 
如 图 5.24.10 所 示 的 横断 面 守 图 。 











草图 基准 面 
~ 





图 5.24.7 扫描 1 图 5.24.8 切除 - 拉 伸 1 图 5.24.9 选取 图 基准 面 ”图 $.24.10 横断 面 草图 

(3) 定义 拉 介 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “切除 - 拉 介 ” 对 话 框 芒 向 于 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 车 革 选项 ， 输 入 深度 值 10.00。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 

Step7. 创建 如 图 5.24.11b 所 示 的 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 量 汪 国 | p> 特征 全 np 
国 图 骨 种 命令， 选取 如 图 5.24.11a 中 加 亮 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 在 “ 贺 角 ”对 话 框 
中 输入 圆 角 半径 值 20.00;， 单 击 所 按钮 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 


i 

















a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 5.24.11 圆 角 1 图 5.24.12 ” 圆 角 2 
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Step8. 创建 如 图 5.24.12b 所 示 的 圆 角 2。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.12a 中 加 亮 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 10.00。 

Step9. 创建 如 图 5.24.13b 所 示 的 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.13a 所 示 的 边线 ， 攻 
角 半 径 值 为 6.00。 

Step10. 创建 如 图 5.24.14b 所 示 的 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.14a 所 示 的 边线 ， 攻 
角 半 径 值 为 4.00。 


Ce 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.24.13 圆 角 3 图 5.24.14 圆 角 4 


Step11. 创建 如 图 5.24.15b 所 示 的 圆 角 $S。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.15a 所 示 的 边线 ， 
角 半 人 径 值 为 3.00。 

Step12. 创建 如 图 5.24.16b 所 示 的 圆 角 6。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.16a 所 示 的 边线 ， 
角 半 径 值 为 3.00。 


AIL 


I 





be 


pa po 


wD wD 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.24.15 圆 角 5 图 5.24.16 圆 角 6 


Step13. 创建 如 图 5.24.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 四 一 > 
特征 到 esp [ 则 抽 壳 S).… 命令， 选取 图 5.24.17a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 在 “ 抽 
过 1” 对 话 框 的 著 燥 (加 区 域 输入 壁 厚 值 2.00mm: 单 击 该 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 抽 过 1 的 
创建 。 











0 


— 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.24.17 抽 过 1 


Step14. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch05.24\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 toy_basket-r01.avi。 


a 
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5.25 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 3 
波纹 塑料 软 管 





应 用 概述 

本 应 用 讲解 下 水 波纹 塑料 软 管 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 阵 列 、 抽 壳 等 特征 创建 
命令 。 需 要 注意 在 选取 草图 基准 面 、 创 建 旋 转 特征 等 过 程 中 用 到 的 技巧 。 该 零件 实体 模型 
如 图 5.25. 1 所 示 。 





图 5.25.1 波纹 塑料 软 管 零 件 模 型 

step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 屋 国 国 op。 站 | 新 哇 如 .命令 ， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [ 确定 六 包 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 如 图 5.25.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 瑚 网 国 瑟 症 台 /基体 到 一 划 施 千 呈 命令 (或 
单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 外 按 钮 )。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 右 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 5.25.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单项 组 硬 一 w | | 这 册 划 图 命令 , 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 
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[| 
图 5.25.2 旋转 1 图 5.25.3 ”横断 面 草图 
(3) 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 。 
(4) 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”对 话 框 的 获 身 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 
采用 系统 默认 的 旋转 方向 ， 在 画 向 二 区域 的 只 文本 框 中 输入 数值 360.00。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 
Step3. 创建 如 图 5.25.4 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 鸯 中 一 
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生 和 /基体 国 ”ep 国 放 半 四 命令， 选取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 
中 绘制 如 图 5.25.5 所 示 的 横断 面 草图 ; 采用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 ， 在 “旋转 ” 
对 话 框 的 戎 裔 区 域 下拉 列 表 中 选择 上 选项 , 采用 系统 默认 的 旋转 方向 ; 在 已 文 本 框 
中 输入 数值 360.00; 单 击 号 按钮 ， 完 成 旋转 2 的 创建 。 
































图 5.25.4 旋转 2 图 5.25.5 ”横断 耐 草图 

Step4. 创建 如 图 5.25.6 所 示 的 阵列 (线性 ) 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 商 而 一 阵列/ 镜 向 下 n> 民 忆 线性 阵列 呀 )... 命令 
(或 单 击 巾 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.25.7 所 示 的 “阵列 (线性 ) 1” 对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 方向 。 选 择 下 拉 菜 单 轩 图 因 | sp 隐藏 / 呈 示 0 esp。 临 H 轴 o0 ( 即 
显示 临时 轴 )， 然 后 在 图 形 区 选择 临时 轴 作 为 阵列 的 方向 。 

(3) 定义 要 阵列 的 特征 。 在 设计 树 中 选择 “旋转 2” 为 要 阵列 的 特征 。 

(4) 定义 阵列 参数 。 在 该 对 话 框 的 | 东 育 区 域 输入 间距 值 700， 输 入 实例 个 数值 15， 
如 图 5.25.7 所 示 。 


























EE 阵列 (线性 )1 ff ® 
sa 








他 间距 与 实例 烤 [5) 

个 到 参考 | 
二 700mm 4 
只 15 到 
方向 202) 
lv 特征 和 面 (P - 
厂 实体 (B) 
可 跳 过 的 实例 四 w 
选项 (0) ES 
三 变化 的 实例 

图 5.25.6 ”阵列 《线性 ) 1 图 5.25.7 “线性 阵列 ”对 话 框 


说 明 : 定义 完 阵 列 的 所 有 参数 后 ， 可 查看 阵列 的 方向 是 否 与 图 5.25.6 所 示 的 方向 相同 ， 
如 果 相 反 ， 只 需 单 击 须 商 国 区 域 的 之 | 接 知 即 可 . 
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(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 阵列 (线性 ) 1 的 创建 。 

Step5. 创建 如 图 5.25.8 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 3。 选 择 下 拉 菜 单 剧 交加 | > 
站 有/ 基体 四 ”一 交 ， 国 ji 四 命令， 选取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草 绘 环 境 中 给 
制 如 图 5.25.9 所 示 的 横断 面 草图 ， 采用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 ; 在 “旋转 ”对话 
框 的 区 向 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国电 训 训 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 ; 在 | 羽 文 本 框 中 
输入 数值 360.00; 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 旋转 3 的 创建 。 





























图 5.25.8 ”旋转 3 图 5.25.9 ”横断 面 草图 
Step6. 创建 如 图 5.25.10b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 这 1。 选 择 下 拉 菜 单 脑 四 一 
特征 灾 ) sp 抽 壳 B 命令 ， 系 统 弹出 “ 抽 索 1” 对 话 框 ， 选 取 如 图 5.25.10a 所 示 模 
型 的 两 个 端面 为 要 移 除 的 面 ， 在“ 抽 壳 1” 对 话 框 中 的 医 莹 师 区 域 输入 壁 厚 值 1.30， 单 击 
该 对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


下 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.25.10 抽 过 1 














这 两 个 端面 为 要 移 除 的 面 
/ > 








Step7. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 必 并 辐 一 > 辕 | 保存 人 @) 命令 ， 将 文 
件 命 名 为 instance_air_pipe， 即 可 保存 零件 模型 。 











5.26 ”SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 4 
一 一 梢 体 
应 用 概述 


该 应 用 讲解 一 个 简单 箱 体 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 曲 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 抽 元 以 及 
角 等 特征 创建 命令 ,但 要 注意 其 中 基准 面 1 的 创建 方法 和 圆 角 特征 的 顺序 。 该 零件 模型 





如 图 5.26.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
Videovch05.26\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
D:\sw16.1\workNch05.26\ 箱 体 .prt。 





图 5.26.1 箱 体 零件 模型 





5.27 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 5 
一 一 上 支撑 座 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 个 上 支撑 座 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 是 台 - 拉 
伸 、 切 除 - 拉 伸 、 异 形 向 导 孔 、 圆 角 以 及 倒 角 等 特征 创建 命令 。 
需要 注意 在 选取 草图 基准 面 、 圆 角 顺 序 及 在 柱 面 打 孔 过 程 中 用 到 
的 技巧 和 注意 事项 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.27.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 


videoveh05.2 人 文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 ， 模 型 文件 为 ”图 527.1 上 支撑 座 
零件 模型 





D:\swl16.1l\worK\ch05.2/\connecting_base.prt。 


5.28 ”SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 6 
一 一 连接 件 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 个 连接 件 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 是 台 - 拉 
伸 、 切 除 - 拉 伸 、 镜 像 、 基 准 面 、 扫 描 以 及 圆 角 特征 创建 命令 。 
读者 需要 注意 在 扫描 特征 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 该 零件 实体 
模型 如 图 5.28.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 ”图 5.28.1 连接 件 堆 件 模 付 
D:\swl16.1\worK\ch05.28\connecting_base.prt。 
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5.29 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 7 
一 一 陀螺 底座 


应 用 概述 
本 应 用 讲解 一 个 陀螺 玩具 的 底座 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 
移动 /复制 、 贺 角 以 及 倒 角 等 特征 创建 命 邻 。 读 者 需要 注意 选 | 


取 草 图 基准 面 、 国 角 顺序 及 移动 /复制 实体 的 技巧 和 注意 四 
项 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.29.1 所 示 。 NA 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 we A > 
video\ch05.29\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
图 5.29.1 ”陀螺 底座 零件 模型 
D:\swl16.1\work\ch05.29\declivity.prt. 





5.30 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 8 
一 一 把 手 


应 用 概述 

本 应 用 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 命 
令 大 部 分 也 是 一 些 基本 命令 ( 如 拉 伸 、 镜 像 、 旋 转 、 阵 列 、 切 一 2 
除 - 拉 伸 、 国 角 等 )， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 筋 特征 的 方法 攻守 矿 
和 技巧 。 该 罕 件 模型 如 图 5.30.1 所 示 。 4 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 图 5.30.1 把手 零件 模型 
video\ch05.30\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
D:\swl16.1\worK\chO05.30\handle_body.prt. 


5.31 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 9 
一 一 支 染 
应 用 概述 


本 应 用 的 创建 方法 也 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 
筋 特征 和 异形 向 导 孔 的 方法 和 技巧 。 该 零件 模型 如 图 5.31.1 所 示 。 
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说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.31\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch05.31\pole.prt。 





图 5.31.1 支架 零件 模型 


5.32 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 10 
油烟 机 储 油 盒 





应 用 概述 

本 应 用 主要 运用 了 拉 伸 、 拔 模 、 镜 像 、 抽 壳 和 圆 角 等 
特征 创建 命令 ， 其 中 在 创建 切除 - 拉 伸 1 时 ， 草 绘 平面 的 “Cy 
创建 方法 有 一 定 的 技巧 性 ,同时 需要 注意 拔 模特 征 的 创建 图 5321 油烟 机 储 油 念 零件 模型 
方法 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.32.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.32\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch05.32\oil_shell.prt。 





5.33 ”SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 11 
一 一 休闲 作 杯 


应 用 概述 
本 应 用 讲解 一 款 休 闲 茶 杯 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 放样 、 圆 角 、 抽 壳 和 扫描 等 特征 
创建 命令 ， 读 者 需要 注意 杯 体 及 把 手 的 创建 过 程 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.33.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.33\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch05.33\tea_cup.prt。 
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图 5.33.1 休闲 条 杯 零 件 模型 
5.34 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 12 
一 一 机 械 手 部 件 


应 用 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 机 械 手 部 件 的 创建 过 程 , 其 中 用 到 
的 命令 有 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 及 圆 角 命令 。 该 零件 模型 
如 图 5.34.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
videovch05.34\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 .模型 文件 为 
Di:\sw16.1\workch05.34\machine hand.prt。 图 5.34.1 机械 手 部 件 零件 模型 








5.35 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 13 
一 一 支撑 座 


应 用 概述 

本 范例 介绍 了 支撑 座 的 设计 过 程 ,通过 对 本 范例 的 学 
习 ， 读 者 可 以 对 拉 伸 、 圆 角 等 特征 有 更 为 深入 的 理解 .在 
创建 过 程 中 ， 读 者 需要 注意 在 特征 定位 过 程 中 用 到 的 技 
巧 。 该 零件 模型 如 图 5.35.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch05.35\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
D:\swl16.1\worK\chO05.3S\support_base.prt. 








图 5.35.1 支撑 座 零 件 模 型 
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5.36 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 14 
一 一 塑料 登 


应 用 概述 

本 应 用 详细 讲解 了 一 款 塑 料 莞 的 设计 过 程 ,该 设计 过 程 
运用 的 命令 包括 : 实体 拉 伸 、 拔 模 、 抽 壳 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 。 
其 中 ， 拔 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 该 零件 
模型 如 图 5.36.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch05.36\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 





图 5.36.1 塑料 络 零 件 模 型 
D:\sw16.1\work\ch05.36\ 塑 料 营 .prt。 
5.37 ”SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 15 
一 一 差 速 条 


应 用 概述 : 
本 应 用 主要 讲解 了 凸轮 往复 运动 机 构 中 差 速 箱 (图 $.37.1 ) 的 设计 过 程 ， 主 要 使 用 了 拉 伸 、 
万 


螺纹 孔 、 简 单 孔 和 阵列 等 命令 。 另 外 ， 读 者 还 需要 注意 的 是 拉 伸 各 个 选项 的 合理 运用 等 问题 。 





图 5.37.1 差 速 箱 模型 





说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 和 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.37\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch05.37\ transmission-box.SLDPRT.， 
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5.38 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 16 
一 支架 
应 用 概述 


本 应 用 介绍 了 一 个 支架 的 创建 过 程 ， 主 要 使 用 了 实体 的 拉 伸 、 抽 元、 旋转 、 镜 像 和 倒 圆 角 
等 特征 的 应 用 。 该 零件 模型 如 图 5.38.1 所 示 。 





图 5.38.1 支架 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.38\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch05.38\toy_cover.prt。 


5.39 习 题 


1. 创建 图 5.39.1 所 示 的 零件 模型 。 


Step1. 新建 一 个 模型 文件 ， 选 择 零 件 模块 。 
Step2. 创建 如 图 5.39.2 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 1。 横 断面 草图 如 图 5.39.3 所 示 。 





图 5.39.1 零件 模型 图 5.39.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 5.39.3 横断 面 草图 (一) 
Step3. 创建 如 图 5.39.4 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 2。 横 断面 草图 如 图 5.39.5 所 示 。 








图 5.39.4” 同 台 - 拉 伸 2 图 5.39.5 ”横断 面 章 图 (二) 
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Step4. 创建 如 图 5.39.6 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 3。 模 断面 章 图 如 图 5.39.7 所 示 。 





图 5.39.6” 凸 台 - 拉 伸 3 图 5.39.7 横断 面 章 图 (三 ) 
Step5. 创建 如 图 5.39.8 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 1。 横断 面 草图 如 图 5.39.9 所 示 。 





图 5.39.8 切除- 拉 伸 1 图 5.39.9 ”横断 面 草 图 (四 )》 


Step6. 创建 如 图 5.39.10 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 4。 横 断面 草图 如 图 5.39.11 所 示 。 
Step7. 创建 如 图 5.39.12 所 示 的 特征 切除 -旋转 1。 模 断面 章 网 如 网 5.39.13 所 示 。 


Le 








图 5.39.10 ” 凸 台 - 拉 伸 4 图 5.39.11 横断 面 草 图 〈 五 ) 
于 
sy 性 | 
图 5.39.12 切除 -旋转 1 图 5.39.13” 模 断面 章 图 〈 六 ) 


Step8. 创建 如 图 5.39.14 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 2。 模 断面 草图 如 图 5.39.15 所 示 。 





图 5.39.14 切除 - 拉 伸 2 图 5.39.15 模 断 面 持 图 (七 ) 


Step9. 创建 如 图 5.39.16 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 3。 模 断面 草图 如 图 5.39.17 所 示 。 
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图 5.39.16 切除 - 拉 伸 3 图 5.39.17 ”横断 面 草 图 ( 八 ) 





Step10. 创建 如 图 5.39.18 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 4。 模 断面 草图 如 图 5.39.19 所 示 。 


3 , 





Se 


图 5.39.18 切除 - 拉 伸 4 图 5.39.19 ” 模 断 面 章 图 〈 九 ) 





Step11. 创建 如 图 5.39.20 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 S。 模 断面 草 网 如 网 5.39.21 所 示 。 


图 $.39.20 切除 - 拉 伸 5 图 5.39.21 横断 面 草图 (十) 
Step12. 创建 如 图 5.39.22 所 示 的 特征 加 角 1。 圆 角 半 径 值 为 1.00。 
Step13. 创建 如 图 5.39.23 所 示 的 特征 倒 角 1。 倒 角 长 度 值 为 0.50。 


Step14. 创建 如 图 5.39.24 所 示 的 特征 圆 角 2。 圆 角 半 径 值 为 0.50。 
Step15. 创建 如 图 5.39.25 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 6。 模 断面 草图 如 图 5.39.26 所 示 。 








图 5.39.25 ”切除 - 拉 伸 6 图 5.39.26” 模 断面 章 图 《〈 十 一 ) 


2. 根据 图 5.39.27 所 示 的 步骤 创建 三 维 模型 , 将 零件 命名 为 multiple_connecting_base 


-9LDPR T 。 
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a) 凸 台 - 拉 伸 1 b) 凸 台 - 拉 伸 2 c) 凸 台 - 拉 伸 3 d) 圆 角 1 

还 -于 -双开 

h) 凸 台 - 拉 伸 7 BY 生生 | f) 凸 台 - 拉 伸 5 e) 凸 台 - 拉 伸 4 
日 -此 =- 旺 - 到 
i) 切除 - 拉 伸 8 i) 切除 - 拉 伸 9 k) 切除 - 拉 伸 10 1) 切除 - 拉 伸 11 
L 生 LZ 全 

p) 切除 - 拉 伸 13 o) 阵列 (圆周 ) 1 n) 切除 - 拉 伸 12 my) ie 
一 





q) 切除 - 拉 伸 14 r) 阵列 (圆周 ) 2 s) 切除 - 拉 伸 15 1) 圆 角 2 
图 5.39.27” 文 架 模 型 创建 步骤 
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第 @ 章 曲面 设计 





: SolidWorks 的 曲面 造型 工具 对 于 创建 复杂 曲面 零件 非常 有 用 。 与 一 般 
实体 零件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零 件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 掌 握 起 来 不 
太 容易 ， 本 章 将 介绍 曲面 造型 的 基本 知识 ， 主 要 包括 以 下 内 容 。 

@ 曲线 的 创建 。 

@ 曲面 的 创建 。 

@ 曲面 的 圆 角 。 

@ 曲面 的 剪裁 。 

@ 曲面 的 延伸 。 

@ 曲面 的 缝合 。 
将 曲面 面 组 转化 为 实体 。 


6.1 曲面 设计 概述 


SolidWorks 中 的 曲面 (Surface) 设计 功能 主要 用 于 创建 形状 复杂 的 零件 。 这 里 要 注意 ， 
曲面 是 一 种 零 厚 度 、 特 殊 类 型 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 注 壁 特征 相 混 清 ， 注 壁 
特征 有 一 个 壁 的 厚度 值 ， 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 注 。 

在 SolidWorks 中 ， 通 党 将 一 个 曲面 或 儿 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 。 

(1) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2) 对 曲面 进行 剪裁 、 填 充 和 等 距 等 操作 。 

(3) 将 各 个 单独 的 曲面 缝合 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 〈 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 




















6.2 创建 曲线 








曲线 是 构成 曲面 的 基本 元 双 , 在 绘制 许多 形状 不 规则 的 零件 时 , 经 第 要 用 到 曲线 工具 。 
本 市 主要 介绍 通过 XYZ 点 的 曲线 、 通 过 参考 氮 的 曲线 、 蝎 旋 线 / 消 状 线 、 投 影 曲 线 、 组 合 


第 6 齐 曲面 设计 
曲线 和 分 割 线 的 一 般 创 建 过 程 。 
6.2.1 通过 XYZ 点 的 曲线 


通过 XYZ 点 的 曲线 是 通过 输入 X、Y、2Z 的 坐标 值 建立 点 之 后 ， 再 将 这 些 点 连接 成 曲 
线 。 创 建 通过 XYZ 点 的 曲线 的 一 般 操作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.02.01\Curve Through_XYZ _Points.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 睛 天 国 一 p。 曲线 册 ”一 检 ， 2 | 通过 2Y7 点 的 曲线 ，. 合 
令 ， 系 统 弹出 如 图 6.2.1 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 曲线 通过 的 点 。 通 过 双击 该 对 话 框 中 的 X、Y 和 Z 坐标 列 中 的 单元 格 ， 
并 在 每 个 单元 格 中 输入 如 图 6.2.1 所 示 的 坐标 值 来 生成 一 系列 点 。 

说 明 : 

@ 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 即 可 添加 新 点 。 

e@ 在 国 师 串 下 方 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 删除 该 点 。 

Step4. 单 击 [ 痪 定 。 | 扩 包 ， 完 成 曲线 的 创建 ， 结 果 如 图 6.2.2 所 示 。 

| 











图 6.2.1 “曲线 文件 ”对 话 框 图 6.2.2 创建 通过 XYZ 点 的 曲线 

如 图 6.2.1 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 中 各 选项 按钮 的 说 明 如 下 。 

e@ 浏览 | 沈 钮 ; 可 以 打开 曲线 文件 ,也 可 以 打开 X、Y、Z 坐 标清 单 的 TXT 文件 ， 
但 是 文件 中 不 能 包括 任何 标题 。 

e。 保 癌 | 近 知 ， 可 以 保存 已 创建 的 曲面 文件 。 

e@ ”另存 为“|j 实 知 ， 可 以 另存 已 创建 的 曲面 文件 

。 SS 第 Wf 可 以 插入 新 的 点 具体 方法 是 ， 在 四方 选择 持 入 点 的 位 
置 ( 菜 一 行 ) 然后 单 击 呈 医术 包 ， 


6.2.2 通过 参考 点 的 曲线 





通过 参考 点 的 曲线 丈 是 通过 已 有 的 点 来 创建 曲线 。 下 和 耐 以 图 6.2.3 为 例 来 介绍 通过 参考 


Ee 
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扩 创 建 曲 线 的 一 般 操作 步 又 。 


米 
b) 创建 后 


a) 创建 前 
图 6.2.3 ”创建 通过 参考 点 的 曲线 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.02.02\Curve_Through_Reference_Points.SLDPRT.。 
step2， 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 由 车 四 ”ep 屿 | 通过 参考 点 的 曲线 中 
命令 ， 系 统 弹 出 如 图 6.2.4 所 示 的 “通过 参考 点 的 曲线 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 通过 点 。 依 次 选取 如 图 6.2.5 所 示 的 点 1、 点 2、 点 3 和 点 4 为 曲线 通过 点 。 


Step4. 单 击 器 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 
说 明 : 如 果 选 中 该 对 话 框 中 的 3 闭环 曲线 (名 复 选 框 ， 则 创建 的 曲线 为 封闭 曲线 ， 如 图 








6.2.6 所 示 。 

局 通 过 参考 点 的 曲线 国 点 1 点 2 点 3 岂可 

1 1 1 1 

1 1 1 1 

站 1 1 I I 
1 1 1 1 

1 1 1 

1 

I 


iP) 
| | ’ 
M4 
I 
4 
图 6.2.6 ”封闭 曲线 


门 闭环 曲 纤 IO) 
“通过 参考 点 的 曲线 ”对 话 框 图 6.2.5 ”定义 通过 扣 








图 6.2.4 
6.2.3 ”螺旋 线 / 涡 状 线 
螺旋 线 可 以 用 于 扫 摘 特征 的 一 个 路 径 或 引导 曲线 ， 或 用 于 放样 特征 的 引导 曲线 。 在 创 


建 曼 旋 线 / 滑 状 线 乙 前 ， 必 须 绘制 一 个 圆 或 选取 包 人 单一 圆 的 理 图 来 定义 螺旋 线 的 新 向 。 下 





面 以 图 6.2.7 为 例 来 介绍 创建 螺旋 线 / 消 状 线 的 一 般 操 作 步 又 。 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.02.03\Helix_Spiral.Part。 
Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 国 一 昌 续 四 ”一 交 ， 局 | 曙 访 线 / 误 状 线 名 ，. 合 





令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 线 / 滑 状 线 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 螺旋 线 模 断面 。 选 取 如 图 6.2.7a 所 示 的 圆 为 螺旋 线 横断 面 。 


Step4. 定义 螺旋 线 的 方式 。 在 “ 曙 旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 老 美 鸭 亏 (BI 到 域 的 下 拉 列 表 











中 选择 国 玉 玉 到 二. 
Step5, 定义 螺旋 线 参 数 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 的 世 茹 加 是 区 域 中 选中 


全 恒 定 螺 距 (C， 单 选项 ， 
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在 螺 距 避 : 文本 框 中 输入 数值 10.00;， 在 图 (ttB); 文本 框 中 输入 数值 


10， 在 起 冶 和 角度 (3; 文本 框 中 输入 数值 0.00， 选 择 个 同时 针 避 单 选项 ， 如 图 6.2.8 所 示 。 
Step6. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 螺旋 线 / 涡 状 线 的 创建 。 


图 6.2.7 创建 螺旋 线 / 涡 状 线 


a) 创建 前 


b) 创建 后 





网 锥 度 四 张 [o) 


图 6.2.8 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 


6.2.8 所 示 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ ” 定 内 方式 (0B) 区域. 提供 了 四 种 创建 螺旋 线 的 方式 。 















融 度 和 蜂 蝶 


AN 


: 通过 定义 螺 距 和 圈 数 生成 一 条 螺旋 线 。 
电 义 高 度 和 圈 数 生成 一 条 螺旋 线 。 
: 通过 定义 高 度 和 螺 距 生成 一 条 螺旋 线 。 
选项 : 通过 定义 螺 距 和 圈 数 生成 一 条 涡 状 线 。 


e@ “| 戎 疗 (BP) 区 域 ， 用 以 定义 螺旋 线 或 涡 状 线 的 参数 . 


他 多 多 的 





f 恒定 螺 嘴 (G 单 选项 : 生成 的 螺旋 线 的 螺 距 是 恒定 的 。 

全 可 变 螺 吧 册 单 选项 ， 根据 用 户 指定 的 参数 ， 生 成 可 变 螺 距 的 螺旋 线 ， 
里 中 iD; 文本 框 : 输入 螺旋 线 的 螺 距 值 。 

lv 反 向 WW 复 选 框 : 使 螺旋 线 或 涡 状 线 的 生成 方向 相反 。 

图 类 (Rj; 文 木 框 :输入 螺旋 线 或 涡 状 线 的 旋转 圈 数 . 

起 始 角 度 (3); 文本 框 : 设置 螺旋 线 或 涡 状 线 在 断面 上 旋转 的 起 始 位 置 。 
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回 。 斌 顺 时 针 tE， 单 选 项 ;旋转 方向 设置 为 顺 时 针 。 
加 ”时针 单 选项 ， 旋 转 方 向 设置 为 北 时 针 。 


6.2.4 投影 曲线 





投影 曲线 就 是 将 曲线 治 其 所 在 平面 的 法 同 投 射 到 指定 曲面 上 而 生成 的 曲线 。 投 影 曲线 
的 产生 包括 “和 面 上 草图 ”和 “草图 上 章 图 ”两 种 方式 。 下 面 以 图 6.2.9 为 例 来 介绍 创建 投影 
曲线 的 一 般 操 作 步 又 。 


S 一 忌 / 


a) 投影 前 b) 投影 后 
图 6.2.9 ”创建 投影 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.02.04 \projection_Curves.SLDPRT。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 轴 国 一 > 曲线 四 ”ep | 国 | 报 影 曲线 中..， 命 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 6.2.10 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 投影 方式 。 在 “投影 曲线 ” 对 话 框 的 艾 短 全 辐 区 域 选中 名 面 上 草图 内 单 选项 。 

Step4. 定义 投影 曲线 。 选 取 如 图 6.2.11 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

Step5. 定义 投影 面 。 在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 单 击 国 列表 框 ， 选 取 如 图 6.2.11 所 示 
的 圆柱 面 为 投影 

Step6. 定义 投影 方向 。 在 “投影 曲线 ” 对 话 框 中 选中 话 括 辐 辐 区 域 中 的 网 及 转投 影 (RY) 复 
选 框 (图 6.2.10)， 使 投影 方向 阴 回 投影 血 ， 如 图 6.2.9b 所 示 。 


bm HH 二 所 
| Le pe 























号 








人 画 上 草图 四 本 
个 草图 上 草图 旧 投影 曲线 








图 6.2.10 “投影 曲线 ”对 话 框 图 6.2.11 定义 投影 参照 
Step7. 单 击 泌 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 
说 明 : 只 有 和 单 绘 曲线 才 可 以 进行 投影 ， 实 体 的 边线 及 下 面 所 讲 到 的 分 割 线 等 是 无 法 使 
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6.2.5 组 合 曲线 





组 合 曲线 是 将 一 组 连续 的 曲线 、 草 图 或 模型 的 边线 组 合成 一 条 曲线 。 下 面 以 图 6.2.12 
为 例 来 介绍 创建 组 合 曲线 的 一 般 操 作 步 又 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.12 ”创建 组 合 曲线 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.02.0S\Composite_Curve.SLDPRT。 

step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 曲线 山 ”一 交 ， 忆 | | 姐 合 曲线 人 合 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 6.2.13 所 示 的 “组 合 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 组 合 曲 线 。 依 次 选取 如 图 6.2.14 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 组 合 对 象 。 

Step4. 单 击 壮 按钮 ， 完 成 组 合 曲线 的 创建 。 








图 6.2.13 “组 合 曲线 ”对 话 框 图 6.2.14 定义 组 合 曲线 
6.2.6 “分割 线 


“分 割 线 ” 命 令 可 以 将 至 图 、 实 体 边 缘 、 曲 耐 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 投影 到 曲 
面 或 平面 ， 并 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 允许 对 分 离 的 面 进行 操作 。 下 面 以 多 
6.2.15 为 例 来 介绍 分 割 线 的 一 般 创建 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D: \sw16.1\work\ch06.02.06\Split_Lines.SLDPRT.，。 


< 一 一 C7 








D> 


a) 创建 前 b) 创建 后 


2: 分 割 线 
图 6.2.1$ ”创建 分 割 线 175 
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Step2. 选择 命令 

















, 选择 下 拉 菜 单项 关 加 一 曲 绕 册 ”一 和 国 | 分 着 线 B) 命令 ， 系 


统 弹 出 如 图 6.2.16 所 示 的 “分 割 线 ”对 话 框 。 


Step3. 
Step4. 
Step5. 定义 分 
Step6. 


中 分割 线 
Ww 





定义 分 割 类 型 。 在 “分 割 线 ” 对话 框 的 更 制 美 型 ( 芭 区 域 中 选中 位 投影 叫 单 选项 。 
定义 投影 曲线 。 选 取 如 图 6.2.17 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

割 面 。 选 取 如 图 6.2.17 所 示 的 曲面 为 分 割 面 。 

单 击 壹 按钮 ， 完 成 分 割 线 的 创建 。 








投影 曲线 


三 昔 向 ID) 
凰 后 向 [R) 
图 6.2.16 “分 割 线 ”对 话 框 图 6.2.17 ”定义 分 割 参照 


6.2.16 所 示 的 “分 割 线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
分 草 关 型 国 区 域 提供 了 以 下 三 种 分 害 类 型 ， 


呵 
呵 
呵 


| 





OE Hh 单 选项 : 
全 投影 人 ) 单 选 项 : 


人 区 六 训 加 单 选项 : 


线 生 网 分 铝 揪 。 


以 基准 平面 、 模 型 表面 或 曲面 相交 生成 的 轮廓 作为 分 割 线 。 
将 曲线 投影 到 曲面 或 模型 表面 ， 生 成 分 割 线 。 
以 所 选择 的 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 的 相交 


选择 ( 国 | 区 域 ， 包括 了 需要 选取 的 元 素 . 
|__ 文本 框 : 单 击 该 文本 框 后 ， 选 择 投影 草图 。 
[ 磋 列 表 框 : 单 击 该 列表 框 后 ， 选 择 要 分 割 的 面 


6.3 曲线 曲率 的 显示 





在 创建 曲面 时 ， 必 须 认 识 到 曲线 是 形成 曲面 的 基础 ， 要 得 到 高 质量 的 曲面 ， 必 须 和 有 








高 质量 的 曲线 ， 质 量 关 的 曲线 不 可 能 得 到 质量 好 的 曲面 。 通 过 显示 曲线 的 曲率 ， 用 户 可 以 
方便 地 碍 看 和 修改 曲线 ， 从 而 使 曲线 更 光 请 ， 使 设计 的 产品 更 完 
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下面 以 图 6.3.1 所 示 的 曲线 为 例 ， 说 明显 示 曲 线 曲 率 的 一 般 操 作 步 又 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.03\curve_curvature.SLDPRT。 





a) 显示 前 b) 显示 后 


图 6.3.1 显示 曲线 曲率 





Step2. 在 图 形 区 选取 如 图 6.3.1a 所 示 的 样 条 曲线 ， 系 统 弹出 如 图 6.3.2 所 示 的 “ 样 条 曲 
线 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “ 样 条 曲线 ”对 话 框 的 鸡 栅 (加 区 域 选 中 网 显示 曲率 ” 复 选 框 ， 系统 弹出 如 图 
6.3.3 所 示 的 “曲率 比例 ”对 话 框 。 











有 V 本 © 
现 有 几何 关系 Y 比例 们 
语 加 几何 关系 vv 

45 者 
选项 (0) 了 LI 
语 作为 构造 细 | 品 A 
厂 明示 曲率 [5 
区 保持 内 部 连续 性 四 ER 
200 者 
参数 v | 
图 6.3.2 “ 样 条 曲线 ”对 话 框 图 6.3.3 “曲率 比例 ”对 话 框 




















文本 框 中 输入 数值 200。 
说 明 : 定义 曲率 的 比例 时 ， 可 以 拖 动 | 财 贱 ( 国 区 域 中 的 轮 盘 来 改变 比例 值 ， 定 义 曲率 
的 密度 时 ， 可 以 拖 动 襄 医 ( 加 区 域 中 的 滑 块 来 改变 密度 值 ， 
Step5. 单 击 “ 曲 率 比例 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 曲线 曲率 的 显示 操作 。 
显示 曲线 的 曲率 时 要 注意 以 下 几 点 。 
@ 每 绘制 一 条 曲线 后 ， 都 应 用 显示 曲线 曲率 的 方法 来 查看 曲线 的 质量 ， 不 要 单 赁 曲 
线 的 视觉 表现 来 判断 曲线 质量 。 例 如 ， 赁 视觉 表现 ， 如 图 6.3.4 所 示 的 曲线 应 该 还 
算 光 滑 ， 但 从 它 的 曲率 图 (图 6.3.5 ) 可 以 发 现 有 炎 点 ， 说 明 曲线 并 不 光滑 。 
@ 绘制 曲线 时 ， 在 不 影响 所 需 曲 线形 状 的 前 提 下 ， 要 尽量 减少 曲线 上 点 的 个 数 ， 曲 
线 上 点 的 个 数 越 多 ， 其 曲率 图 就 越 复 杂 ， 曲 线 的 质量 也 就 越 难 保证 。 
@ 从 曲率 图 上 看 ， 曲 线 上 尽量 不 要 出 现 如 图 6.3.6 所 示 的 反 慑 点 。 
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曲线 在 此 两 点 出 现 反 届 点 
2 Pa 
’ / \ 
图 6.3.4 ”曲线 图 6.3.5 ”曲率 图 (一 ) 图 6.3.6 ”曲率 图 (二) 
6.4 创建 曲面 


6.4.1 拉 伸 曲面 








拉 伸 曲面 是 将 曲线 或 下 线 泊 指定 的 方 癌 拉 伸 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 网 6.4.1 为 例 来 介绍 
创建 拉 伸 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 


»€& 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.1 创建 拉 伸 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.01\extrude.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 BR 国 呈 —=> 曲面 E) 下 < 拉 伸 曲面 FE)... 命 今 ， 
系统 弹出 如 图 6.4.2 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 拉 伸 曲 线 。 选 取 如 图 6.4.3 所 示 的 曲线 为 拉 伸 曲线 。 

Step4. 定义 深度 属性 。 在 “曲面 - 拉 伸 ”对 话 框 〈 图 6.4.4) 中 设置 深度 的 属性 。 


多 ; 曲面 - 拉 伸 ® 
ww XX 全 




































































轩 向 站 找 模 [Q] 
厂 封底 
口 方向 202) 
所 选 轮廓 加 v 
图 6.4.2 “ 拉 伸 ”对 话 框 图 6.4.3 ”定义 拉 伸 曲线 图 6.4.4 “曲面 - 拉 伸 ”对 话 框 
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(1) 确定 深度 类 型 。 在 “曲面 - 拉 伸 ” 对 话 框 方向 10 区 域 的 之 | 下 拉 列 表 中 选择 医 玫 二 
选项 ， 如 图 6.4.4 所 示 。 

(2) 确定 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 

(3) 确 定 拉 伸 深 度 。 在 “曲面 - 拉 伸 ?对话 框 方向 10 区 域 的 名 文本 框 中 输入 深度 值 20.00， 
如 图 6.4.4 所 示 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 





6.4.2 ”旋转 曲面 





旋转 曲面 是 将 曲线 中 心 线 旋 转 所 形成 的 曲面 ,下面 以 图 6.4.5 所 示 的 模型 为 例 来 介绍 


创建 旋转 曲面 的 一 般 操作 步 又 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.5 创建 旋转 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.02\rotate.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 弄 网 国 p> 曲面 外 ep 旋转 曲面 呈 ) 命令 ， 
系统 弹出 如 图 6.4.6 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 旋转 曲线 。 选 取 图 6.4.7 所 示 的 曲线 为 旋转 曲线 ， 系 统 弹出 如 图 6.4.8 所 示 
的 “曲面 -旋转 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 旋转 轴 。 采 用 系统 默认 的 旋转 轴 。 

说 明 : 在 选取 旋转 曲线 时 ， 系 统 自 动 将 图 6.4.7 所 示 的 中 心 线 选取 为 旋转 轴 ， 所 以 此 例 
不 需要 再 选取 旋转 轴 ; 用 户 可 以 通过 单 击 ** 文本 框 来 选择 中 心 线 . 

















0 | 区 转 中 心 线 
ey [E36000& 司 
万 方向 202) YY 
所 选 轮廓 [9 v 
图 6.4.6 “旋转 ”对 话 框 图 6.4.7 ”定义 旋转 曲线 图 6.4.8 “曲面 -旋转 ”对 话 框 
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Step5.， 定 义 旋转 类 型 及 角度 。 在 “曲面 -旋转 ”对 话 框 方向 10 区 域 的 | 下 拉 列 表 中 选 
可 凡 天 选项 ， 在 [文本 框 中 输入 角度 值 360.00， 如 图 6.4.8 所 示 。 
Step6. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 。 








6.4.3 扫 摘 曲面 





扫 拉 曲面 是 将 轮廓 曲线 沿 一 条 路 径 和 引导 线 进行 移动 所 产生 的 曲面 。 下 面 以 网 6.4.9 所 


示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 扫描 曲面 的 一 般 操作 步骤 
引 守 代 


ea 


一 WS 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.9 ”创建 扫 摘 曲面 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.03\sweep.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 刁 册 国 一 曲面 外 ”一 和 af” 扫 指 曲面 6) 命令, 系 
统 弹 出 如 图 6.4.10 所 示 的 “曲面 -扫描 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 轮廓 曲线 。 选 取 如 图 6.4.11 所 示 的 曲线 1 为 扫描 轮廓 。 


Step4. 定义 扫 拉 路径 。 选 取 如 图 6.4.11 所 示 的 曲线 2 为 扫描 路 径 。 





sf 曲面 -扫描 时 加 
mW 
轮廓 和 路 径 (P) ~ 
他 草图 轮 廊 
避 贺 形 轮廓 


IE | 





曲率 显示 (Y) v 
图 6.4.10 “曲面 -扫描 ”对 话 框 图 6.4.11 定义 轮廓 曲线 
Step5. 定义 扫描 引导 线 。 在 “曲面 -扫描 ”对 话 框 的 恩 导 杉 量 区 域 中 单 击 算 后 的 列表 
框 ， 选 取 如 图 6.4.11 所 示 的 曲线 3 为 引导 线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 如 图 6.4.10 
所 示 。 
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Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 演 按钮 ， 完 成 扫描 曲面 的 创建 。 


6.4.4 放样 曲面 








放样 曲面 是 将 两 个 或 多 个 不 同 的 轮廓 通过 引导 线 连接 所 生成 的 曲面 。 下 面 以 狗 6.4.12 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 放样 曲面 的 一 般 操作 步 又 。 





I A ” A 2 
SS “> 引导 线 2 sc 
a) 放样 前 中 b) 放样 后 
图 6.4.12 创建 放样 曲面 


Stepl. 打开 文件 D: \sw16.1\work\ch06.04.04\Lofted_Surface.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 贿 加 国 天 曲面 名 ) 
系统 弹出 如 图 6.4.13 所 示 的 “曲面 -放样 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 放样 轮廓 。 选 取 如 图 6.4.14 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 轮廓 。 


Step4. 定义 放样 引导 线 。 选 取 如 图 6.4.14 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 引导 线 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 如 图 6.4.13 所 示 。 


Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 演 按钮 ， 完 成 放样 曲面 的 创建 。 











em。 | 放样 曲面 LL.. 人 


命令 ， 





时 曲面 -放样 (DD 
wi 

轮 亡 (Pp) ~ 回 | 
< 















起 娩 / 竺 束 约 束 (0) 


引导 线 (G) 
引导 线 感 应 类 型 ly 


[到 下 —3 | 蒜 "| 


打开 将 < 
-一 


选项 (0) 





~ 曲线 3 


图 6.4.13 “曲面 -放样 ”对 话 框 图 6.4.14 “定义 放样 轮廓 和 引导 线 
6.4.5 边界 曲面 








边界 曲面 可 用 于 生成 在 两 个 方 同 上 《曲面 的 押 胺 
况 下 ， 边 界 曲 面 的 结果 比 放 样 曲 和 面 的 结果 质量 更 局 。 





) 相 切 或 曲率 连续 的 曲面 。 多 数 情 
下面 以 图 6.4.15 为 例 ， 介 绍 创 建 边 界 
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曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 





a) 创建 前 


b) 创建 后 
图 6.4.15 ”创建 边界 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.05\boundary_Surface.SLDPRT。 
Step2， 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 瑚 出国 一 > 曲面 6) =p 只 边界 曲面 8). 


统 弹 出 如 图 6.4.16 所 示 的 “边界 -曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 边界 曲线 。 分 别 选 取 如 图 6.4.15a 所 示 的 边线 1 和 曲线 1 为 边界 曲线 。 
Step4. 设置 约束 相 切 。 在 “ 边 界 - 抽 面 ”对 话 杠 末 本 霹 的 列 天 框 中 法 抒 国 是 国 
项 , 在 列表 框 下 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国宝 时 项 , 单 击 | 过 按钮 , 调整 相 切 方向 至 如 图 6.4.17 
所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 如 图 6.4.16 所 示 。 


Step5. 单 击 演 按钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 


命令 ， 系 

















叭 ;边界 -曲面 二 加 








与 其 它 几 何 性 对 齐 ™ 
S| 一 因 
[oo 图 
lw 应 用 到 所 有 (RP 
方向 2 四 se 





图 6.4.16 “边界 -曲面 ”对 话 框 图 6.4.17 定义 边界 曲线 
6.4.6 平面 区 域 





平面 区 域 命令 可 以 通过 一 个 非 相交 、 单一 轮廓 的 闭环 边界 来 生成 平面 。 下 面 以 图 6.4.18 
为 例 介绍 创建 平面 区 域 的 一 般 操作 步骤 。 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.06\planar_Surface.SLDPRT。 
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Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 请 通 硬 一 > 曲面 E) p> 上 国 | 平面 区 域名 命令, 系 
统 弹 出 如 图 6.4.19 所 示 的 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 平面 区 域 。 选 取 如 图 6.4.20 所 示 的 文字 为 平面 区 域 。 

Step4. 单 击 沈 按钮 ， 完 成 平面 区 域 的 创建 。 

说 明 : 可 选择 文字 上 的 任意 位 置 来 定义 平面 区 域 . 


ASA 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.18 ”创建 平面 区 域 图 6.4.19 “平面 ”对 话 框 图 6.4.20 ”定义 平面 区 域 


加 手 面 加 














6.4.7 ”等 距 曲 面 





等 中 曲面 是 将 选 定 曲面 党 其 法 线 方 同 仿 移 后 所 生成 的 曲面 。 下 面 介绍 创建 如 图 6.4.21 
所 示 的 等 距 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 


-DO-w 


b) 创建 后 a) 创建 前 c) 创建 后 
图 6.4.21 创建 等 距 曲面 





Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.07\offset_Surface.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 居 加 国 一 曲面 G) 一。 人 等 距 曲面 0).， 命令 ， 
系统 弹出 如 图 6.4.22 所 未 的 “等 距 曲 面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 等 距 曲面 。 选 取 如 图 6.4.23 所 示 的 曲面 为 等 距 曲 面 。 





从 等 距 曲 面 名 


选择 此 面 组 
ww ~ 











选择 此 曲面 





2 00mm a 


图 6.4.22 “等 距 曲 面 ”对 话 框 图 6.4.23 ”定义 等 距 曲面 图 6.4.24 ”定义 等 距 面 组 
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step4. 定义 等 距 面 组 。 在 “等 距 曲 面 ”对 话 框 蘑 下 大 茹 三 关 区 域 的 | 之 | 文本 框 中 输入 
数值 10.00， 等 距 曲 面 预览 如 图 6.4.23 所 示 。 

说 明 : 选取 图 6.4.24 所 示 的 面 组 为 等 距 曲 面 ， 结 果 如 图 6.4.21b 所 示 。 

Step5. 单 击 持 按钮 ， 完 成 等 距 曲 面 的 创建 。 





6.4.8 填充 曲面 








填充 曲面 是 将 现 有 模型 的 边线 、 草 图 或 曲线 定义 为 边界 ， 在 其 内 部 构建 任何 边 数 的 曲 
面 修补 。 下 面 以 图 6.4.25 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 填充 曲面 的 一 般 操作 步骤 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.04.08\filled_Surface.SLDPRT。 


0 a) 填充 前 


b) 相 触 填充 c) 相 切 填充 
图 6.4.25 ”曲面 的 填充 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 羊 国 本 富国 | 一 曲面 (8) 晤 徊 lS) > Ei 填 移 1 .. .命令 ， 系 
统 弹 出 如 图 6.4.26 所 示 的 “填充 曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 修补 边界 。 选 取 如 图 6.4.27 所 示 的 四 条 边线 为 修补 边界 。 
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图 6.4.26 “填充 曲面 ”对 话 框 图 6.4.27 定义 修补 边界 
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Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 拨 按钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 ， 如 图 6.4.25b 所 示 。 
说 明 : 


若 在 选取 每 条 边 之 后 ， 都 在 “填充 曲面 ”对 话 框 “修补 边界 ”区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 磊 副 尘 项 ， 单 击 | 交 革 画册 | 按钮 可 以 调整 曲面 的 凹凸 方向 ， 则 填充 曲面 的 
创建 结果 如 图 6.4.25c 所 示 。 

为 了 方便 快速 地 选取 修补 边界 ， 在 填充 前 可 对 需要 进行 修补 的 边界 进行 组 合 ( 选 
择 下 拉 荣 单 且 轴 国 一 pw 曲线 四 ”ep [m1 | 组 台 曲 线 忆 ，。 命 仿 ) 





6.5 曲面 的 曲率 分 析 








在 生成 曲线 时 ， 虽 然 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程 度 上 你 证 了 曲面 的 质量 ,但 在 
曲面 生成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 《如 半径 、 反 射 和 笠 率 ) 进行 评估 ， 以 确 














定 曲面 是 否 达 到 设计 要 求 。 下 和 耐 通 过 简单 的 实例 分 析 来 说 明 曲 面 特性 分 析 的 一 般 方法 及 操 


作 步 又 。 


0.5.1 


曲面 曲率 的 显示 





下面 以 图 6.5.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 说 明 曲 面 曲率 显示 的 一 般 操 作 步 又 。 


a) 显示 前 


b) 显示 后 


图 6.5.1 显示 曲面 曲率 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.05.01\surface_curvature.SLDPRT.，。 


Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 大 图 加 | 一 w 显示 m) ”一生 | 曲率 加 命令 ， 图 形 








区 立即 显示 曲面 的 曲率 图 。 
说 明 : 


显示 曲面 的 曲率 后 ， 当 鼠标 指针 移动 到 曲面 上 时 ， 系 统 会 显示 鼠标 指针 所 在 点 的 
曲 府 和 曲率 半径 。 

冷色 表明 曲面 的 曲率 较 低 ， 如 黑色 、 紫 色 和 蓝 色 ; 暖色 表明 曲面 的 曲率 较 高 ， 如 
红色 和 绿色 ， 
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6.5.2 曲面 斑马 条 纹 的 显示 








F 面 以 图 6.5.2 为 例 ， 说 明 曲 面 斑马 条 纹 显 示 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.05.02\surface_curvature.SLDPRT。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 庆 图 加 | sp 显示 中。 sp SS | 班 马 条 级 包 ) 命令 ， 
系统 弹出 图 6.5.3 所 示 的 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 ， 同 时 图 形 区 显示 曲面 的 斑马 条 纹 图 。 

Step3. 设置 参数 。 在 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 中 选中 名 求 下 条 级 叫 单 选项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲面 的 斑马 条 纹 显 示 操 作 。 











王 马 笃 纹 | 


一 一 一 拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 数 

拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 宽度 

拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 精 度 
编辑 斑马 条 纹 颜色 

编辑 背景 颜色 

斑马 条 纹 以 “球形 映射 ”方式 显示 
斑马 条 纹 以 “方形 映射 ”方式 显示 
图 6.5.2 显示 曲面 斑马 条 组 图 6.5.3 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 








6.6 曲面 的 圆 角 








曲面 的 圆 角 可 以 在 两 组 曲面 之 间 建 立 光 清 连 接 的 过 让 曲 面 。 生 成 的 过 小 曲面 的 训 面 线 
可 以 是 圆 踊 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 闫 型 的 曲线 。 


6.6.1 恒定 半径 圆 角 











下面 以 图 6.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 恒定 半径 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 。 


图 6.6.1 恒定 半径 圆 角 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.06.01\Fillet01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 固 册 国 一 w， 曲面 GE) ep [月 贺 角 0 命令 ， 系 
统 弹出 如 图 6.6.2 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国 落 类 型 国 和 x 域 中 单 击 旧 选 项 。 

Step4. 定义 圆 角 对 象 。 选 取 如 图 6.6.3 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 。 

Step5. 定义 圆 角 半径 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 故 生 要 葡文 域 的 扩 文本 框 中 输入 数值 3.00， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 过 按钮 ， 完 成 恒定 半径 圆 角 的 创建 。 
















































/的 300mm 





厂 室 半 径 回 前 (M) 
轮 谓 I 虽 : 
选择 此 边线 
图 6.6.2 “ 圆 角 ”对 话 框 图 6.6.3 ”定义 圆 角 边线 


图 6.6.2 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
。 图 攻关 型 区域 中 提供 了 四 种 国 角 类 型 。 





回 “” 思 选项 : 生成 整个 半径 相同 的 圆 角 。 
四 ”加 选项 ， 生 成 带 有 可 变 半径 值 的 圆 角 . 
万” 唱法 项 ， 用 圆 角 将 两 个 没有 接触 的 面相 连接 ， 
回 “” 国 选 项 ;生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 的 圆 角 。 
。 。 [国生 和 数 国 区域 用 来 设置 圆 角 的 参数 ， 
回 “” 瓜 文本 框 : 用 于 输入 圆 角 半 径 值 
回 ”选中 辽 这 半径 贺 角 避 复 选 框 后 ， 人 
回 尝 吉 四 ;下 拉 列 表 : 用 于 设 定 圆 角 的 轮 廊 形状 为 圆 形 或 圆锥 . 





6.6.2 ”变量 半径 圆 角 


变量 半径 圆 角 可 以 生成 带 有 可 变 半径 值 的 贺 角 。 创 建 如 图 6.6.4b 所 示 变 量 半 径 圆 角 的 
一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.06.02\Fillet02.SLDPRT。 
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站 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.6.4 ”创建 变量 半径 圆 角 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 磊 加 国 一 w。 曲面 G) ”一 [六 贺 角 加 命令， 系统 弹出 如 图 
6.6.5 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 轿 弟 类型 克 由 x 域 中 单 击 台 渤 项 

Step4. 定义 圆 角 对 象 。 选 取 如 图 6.6.6 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 。 

Step5. 设置 实例 数 〈 变 量 半 径 数 )。 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 硬 涩 餐 参 数 蚂 j 区 域 的 c# 文本 框 中 
输入 数值 1， 按 Enter 键 。 

Step6. 定义 变 圆 角 半 径 。 

(1) 单 击 如 图 6.6.7 所 示 的 边线 上 的 点 ， 在 “ 圆 角 ”对 话 框 硬 半 餐 参数 ij 区 域 中 的 扩 文 
本 框 中 输入 数值 4.00， 按 Enter 刍 。 

(2) 在 “ 圆 角 ”对 话 框 庆 灶 径 驮 茹 全 区域 的 强 | 列表 框 中 选择 园 选 项 ,在 扩 文 本 框 中 输 
入 数值 2.00， 按 Enter 键 。 

(3) 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 厂 半 私 参 燥 ( 妈 x 域 的 绚 | 列表 框 中 选择 七 选项 ， 在 扩 文 本 框 中 
输入 数值 1.00， 按 Enter 键 。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 单 击 号 按钮 ， 完 成 变量 半径 圆 角 的 创建 。 






































选择 此 边线 





图 6.6.6 定义 圆 角 边线 







My 切线 延伸 Il 











eg 他 平滑 过 渡 IN] —— 
部 分 预览 加 选择 此 点 
逆转 参数 (p) v 
回 角 选项 (0) vv 
”| 
图 6.6.5 “ 圆 角 ”对 话 框 图 6.6.7 全 交 和 和 网 
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6.6.3 面 圆 角 





面 圆 角 是 把 两 个 没有 接触 的 面 用 圆 角 连接 ， 并 前 切 掩 多 余 的 部 分 。 下 面 以 图 6.6.8 所 示 
的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 面 圆 角 的 一 般 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\workch06.06.03\Fillet 03.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 颈 关 国 一 > 曲面 E) ep [六 加 角川. 命令， 系统 弹出 如 图 
6.6.9 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 园 东 类型 鲁 昌 区 域 中 单 击 辐 选 项 。 

Step4. 定义 圆 角 面 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国 第 珊 国 国 区 域 中 单 击 第 一 个 列表 框 后 ， 选 
取 图 6.6.8a 所 示 的 面 1; 单 击 面 1 列表 框 前 面 的 全 上 腔 钮 ; 单 击 第 二 个 列表 框 后 ,选取 图 6.6.8a 
所 示 的 面 2。 

注意 : 选取 面 组 后 会 出 现 一 个 箭头 ， 单 击 面 组 列表 框 前 面 的 [上 胺 钮 ， 调 整 箭头 指向 ， 
使 两 箭头 在 其 指向 的 延长 线 方向 相交 ， 否 则 无 法 生成 面 圆 角 . 

Step5. 定义 圆 角 半 径 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 国生 要 区 虽 昌文 域 的 瓜 文本 框 中 输入 数值 20.00， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 沈 按钮 ， 完 成 面 圆 角 的 创建 。 






































[入 圆 角 TD 
WP 












_- 和 而 2 - 
加 切线 延伸 
a) 面 圆 角 前 全 完整 预览 [W) 
位 部 分 预览 
个 无 预览 [W 
| 圆 和 角 基 数 {PF) ~ 
反 2000mm 
轮 订 [P) : 
国 形 ™ 
辐 角 选项 toD) ww 
b) 面 圆 角 后 = 
图 6.6.8 ”创建 面 圆 角 图 6.6.9 “ 圆 角 ”对 话 框 
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6.6.4 ”完整 圆 角 














完整 豆角 是 相 切 于 三 个 相 邻 面 的 圆 角 。 下 面 以 图 6.6.10 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 完 
整 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 。 


~ 二 了 ~ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.6.10 ”创建 完整 圆 角 

Step1. 打开 文件 D: \sw16.1\work\ch06.06.04\Fillet_04.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 辆 轴 国 一 曲面 外 。 esp [月 贺 角 上) 命令， 系统 弹出 如 图 
6.6.11 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国 包 类 型 外 区 域 中 单 击 国 选 项 , 如 图 6.6.11 
让 下， 

Step4. 定义 圆 角 面 。 

(1) 定义 边 侧面 组 1。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 的 腾 弟 项 芭 罗 域 中 单 击 图 列表 框 ， 选 取 如 
图 6.6.12 所 示 的 曲面 1 为 边 侧 面 组 1。 




















[入 圆 角 HD 








Mi 切 皇 延伸 人 9) 
让 完整 硫 览 [WwW] 
个 部 分 预览 
六 无 预览 
图 6.6.11 “ 圆 角 ”对 话 框 图 6.6.12 定义 圆 角 面 


(2) 定义 边 中 央 面 组 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国 备 项 因 加 区 域 中 单 击 转 列表 框 ， 选 取 如 
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图 6.6.12 所 示 的 曲面 2 为 中 央 和 面 组 。 

(3) 定义 边 侧 面 组 2。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 的 咽 弟 项目 友 芭 域 中 单 击 置 列表 框 ， 选 取 如 
图 6.6.12 所 示 的 曲面 3 为 边 侧面 组 2。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 完整 圆 角 的 创建 。 








6.7 曲面 的 勇 裁 


曲面 的 筋 裁 《Trim) 是 通过 曲面 、 基 准 面 或 曲线 等 形 裁 工具 将 相交 的 曲面 进行 胡 切 ， 
它 类 似 于 实体 的 切除 (Cut) 功能 。 
下面 以 图 6.7.1 为 例 来 介绍 副 裁 曲面 的 一 般 操作 步 又 。 


b) 保留 内 侧 a) 剪裁 前 c) 保留 外 侧 
图 6.7.1 ”曲面 的 副 芒 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.07\Trim_Surface.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 畏 计 国 曲面 外 。 ep “人 秀 坷 曲面 0)... 命 今 
系统 弹出 如 图 6.7.2 所 示 的 “ 豌 禾 曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 剪裁 类 型 。 在 “剪裁 曲面 ”对 话 框 的 曹 藕 美 型 铺 区 域 中 选中 名 标 准 D 单 
选项 。 











》 








只” 全 裁 曲 面 人 对 
uw 
乱 壤 尖 型 TT ~ 
全 标准 ID 
入 相互 [hl 





曲面 分 者 | 页 (0) 六 
Kw 分 着 所 有 (A 
信 自然 [N] 
全 绪 性 册 


图 6.7.2“ 慢 和 芒 曲面 ”对 话 框 
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6.7.2 所 示 的 “剪裁 曲面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ ”时 苛 守 开 (到 区域 提供 了 两 种 剪裁 类 型 
回 机 标准 ID 单 选项 : 使 用 曲面 、 草 图、 曲线 和 基准 面 等 剪裁 工具 来 剪裁 曲面 。 
回 仿 相 瑟 IW 单 选项 : 使 用 相交 曲面 的 交 线 来 剪裁 两 个 曲面 。 
@ ”选择 15j 区 域 用 以 选择 剪裁 工具 及 选择 保留 面 或 移 除 面 。 
回 前 坊 工具 (Ti 文本 框 : 单 击 该 文本 框 ， 可 以 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 、 划 图、 曲 
线 或 基准 面 作为 剪裁 其 他 曲面 的 工具 。 
加 侣 保留 选择 I 单 选项 : 选择 要 保留 的 部 分 。 
回 。 全 称 队 选 择 (QY 单 选项 : 选择 要 移 除 的 部 分 
轩 ” 单 击 叶 列表 框 后 ， 选 取 需 要 保留 或 移 除 的 部 分 
e@ ”曲面 分 着 选项 (8) x 域 包 括 加 分割 所 有 (名 、 全 自然 IM A 小 性 LD = 个 选项 ， 
回民 劳 割 所 有 向 复 选 框 : 显示 曲面 中 的 所 有 分 割 。 
加” 全 目 然 加 单 选项 ， 使 边界 边线 随 曲 面 形状 变化 。 
加 ”外 总 性 上 单 选项 ， 使 边界 边线 随 剪裁 点 的 线性 方向 变化 ， 
Step4. 定义 剪裁 工具 。 选 取 如 图 6.7.3 所 示 的 组 合 曲 线 为 剪裁 工具 。 
Step5. 定义 保留 曲面 。 在 “剪裁 曲 面 ” 对 话 框 的 由 天 国 区 域 中 选中 上 保留 违 择 的 单 选 
项 ; 选取 如 图 6.7.4 所 示 的 曲面 为 保留 曲面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 剪裁 曲面 的 创建 。 
注意 : 在 选取 需要 保留 的 曲面 时 ， 如 果 选 取 如 图 6.7.5 所 示 的 曲面 为 保留 曲面 ， 则 结果 
如 图 6.7.1c 所 示 。 


”和 选择 此 组 合 曲线 4 (人 


图 6.7.3 定义 去 裁 工具 “图 6.7.4 定义 保留 曲面 (一 ) 图 6.7.5 定义 保留 曲面 〈 二 ) 




















6.8 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 将 曲面 延长 果 一 距离 、 延 伸 到 菜 一 平面 或 菜 一 点 ， 延 伸 部 分 的 曲面 与 
原始 曲面 类 型 可 以 相同 , 也 可 以 不 同 。 下面 以 图 6.8.1 为 例 来 介绍 曲面 延伸 的 一 般 操作 步骤 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.08\extension.SLDPRT.，。 
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Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 有 玉音 皇 六 多 人 曲面 le) a i 六 | 延伸 曲面 WA). 命令 ， 
系统 弹出 如 图 6.8.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 


Ni 
1 


fe 
oA 


i BB \ N i \ 
Ai 个 | Am J 
剖 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.8.1 曲面 的 延伸 


Step3. 定义 延伸 边线 。 选 取 如 图 6.8.3 所 示 的 边线 为 延伸 边线 。 
Step4. 定义 终止 条 件 类 型 。 在 如 图 6.8.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 医 正 条 人 (sx 域 
中 选中 六 成 形 到 某 一 面 (DD 单 选项 。 


c= 荣 , 舌 











只 延伸 曲面 加 
WW 





终止 条 件 (O: ~ 


从 距 高 [D) 约 

个 成 形 到 | 萤 一 点 虽 延伸 全 止 而 

从 成 形 到 草 一 面 由 延伸 边线 。 “、 
~ ~ 


$0 ~ 
延伸 类 型 00 ~ p> NS 


在 同一 曲面 内 
售 后 性 山 划 


图 6.8.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 6.8.3 ”定义 延伸 边线 和 延伸 终止 面 


Step5. 定义 延伸 类 型 。 在 区 全 美 型 区 域 中 选择 仿 线性 必 单 选 项 。 
Step6. 定义 延伸 终止 面 。 选 取 如 图 6.8.3 所 示 的 基准 面 2 为 延伸 终止 面 。 
Step7. 在 该 对 话 框 中 单 击 号 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
6.8.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ 了 医 正 委任 (加 区 域 中 包含 了 关于 曲面 延伸 终止 的 相关 设置 。 

加 性 距离 0) 单 选项 : 按 给 定 的 距离 来 定义 延伸 长 度 . 

加 “” 成 水 到 划一 点 单 选项 : 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 点 。 

加 ”此 成 形 到 某 一 面 iD 单 选项 : 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 。 
e ”省 伟 闫 型 (名 区 域 提 供 了 两 种 延伸 的 类 型 。 

回 售 同一 曲面 8 单 选项 : 没 着 曲面 的 几何 体 延 伸 曲面 。 

回 ”人 战 性 贞 单 选项 : 沿边 线 相 切 于 原 有 曲面 的 方向 来 延伸 曲面 。 
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6.9 曲面 的 缝合 





缝合 曲面 可 以 将 多 个 独立 曲面 缝合 到 一 起 ， 作 为 一 个 曲面 。 下 面 以 独 6.9.1 所 示 的 梗 型 
为 例 ， 介 绍 创建 曲面 缝合 的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.09\sew.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 BN 国 p> 曲面 E) esp | 站 只 合 曲 面 如 ， 命 仿 ， 
系统 弹出 图 6.9.2 所 示 的 “缝合 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 缝合 对 象 。 选 取 如 图 6.9.3 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 缝合 对 象 。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 。 








D> [ 创建 实体 站 
A 号 合并 实体 [M| 
ET ~ 
图 6.9.1 曲面 的 缝合 图 6.9.2 “缝合 曲面 ”对 话 框 图 6.9.3 ”定义 缝合 对 象 


6.10 删除 面 











删除 命令 可 以 把 现 有 多 个 面 删 除 , 并 对 删除 后 的 曲面 进行 修补 或 填充 。 下面 以 图 6.10.1 
为 例 来 说 明 其 一 般 操 作 步 又 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.10\Delete_Face.SLDPRT.。 


(OOO DO 


b) 保留 外 侧 a) 删除 前 c) 保留 内 侧 
图 6.10.1 删除 面 


Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 恼 网 国 到 面 四 ”ep [ 委 用 除 0).. 命令, 系统 弹 
出 如 图 6.10.2 所 示 的 “删除 面 ” 对 话 框 。 
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Step3. 定义 删除 面 。 选 取 如 图 6.10.3 所 示 的 曲面 1 为 要 删除 的 面 。 

Step4. 定义 删除 类 型 。 在 襄 村 加 区域 中 选择 名 噜 除 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 面 的 删除 ， 结 果 如 图 6.10.1b 所 示 。 

注意 :在 选取 删除 面 时 ,如 果 选 取 图 6.10.4 所 示 的 曲面 2 为 要 删除 的 面 , 结 果 如 图 6.10.1c 





所 示 。 
[由 型 除 面 ? 
vw XX 
妹 择 A 曲面 2 
曲面 1 ,7 
选项 出 人 
合用 除 
站 是 除 并 修补 
癌 是 除 并 填补 
图 6.10.2 “删除 面 ” 对 话 框 图 6.10.3 ”定义 删除 面 (一 ) 图 6.10.4 定义 删除 面 〈 二 ) 


图 6.10.2 所 示 “ 删 除 面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ | 选择 ”区 域 中 只 有 一 个 列表 框 ， 单 击 该 列表 框 后 ， 选 取 要 删除 的 面 ， 
e。 ”| 选项 @) 区 域 中 包含 关于 删除 面 的 设置 ， 
回馈 晤 除 单 选 项 : 从 多 个 曲面 中 删除 某 个 面 ， 或 从 实体 中 删除 一 个 或 多 个 面 。 
回 总 量 除 并 修补 单 选 项 : 从 曲面 或 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 自动 对 实体 进行 修补 和 
剪裁 
回 号 量 院 并 洁 补 单 选项 ， 删 除 面 并 生成 单一 面 ， 并 将 任何 缝隙 填补 起 来 ， 


Ns 


6.11 将 曲面 转化 为 实体 


6.11.1 闭合 曲面 的 实体 化 


缝合 曲面 命令 可 以 将 封闭 的 曲面 缝合 成 一 个 面 ， 并 将 其 实体 化 。 下 面 以 网 6.11.1 为 例 
来 介绍 闭合 曲面 实体 化 的 一 般 操 作 步 又 。 


为 避 


图 6.11.1 ”闭合 曲面 实体 化 
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Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.11.01 \Thickening_the _Model.SLDPRT。 

Step2. 用 剖面 视图 的 方法 检测 零件 模型 为 曲面 。 

(1) 选择 剖面 视图 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 四 图 四 | 一 w ”显示 O) 一。 乓 训 面 视图 
命令 ， 系 统 弹 出 如 图 6.11.2 所 示 的 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 剖面 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 剖面 1 区 域 中 单 击 碳 按 钮 ， 以 前 视 基 准 面 
作为 剖面 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 曲面 ， 如 图 6.11.3 所 示 ; 单 击 疯 按 钮 ， 关 
闭 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

Step3， 选择 缝合 曲面 命令 。 选择 下 拉 荣 单 睛 其 而 一 曲面 外 。 esp 央 | 绑 合 曲面 的， 
命令 ， 系 统 弹出 如 图 6.11.4 所 示 的 “缝合 曲面 ”对 话 框 。 























To 








ed [ooomm 国 
YY 0.00 度 广 
*w |0.00 度 -| 
SE 一 | 口 创建 实体 四 
图 a 万 合并 空 体 [MI 





三 剂 面 202) ww 





图 6.11.2 “剖面 视图 ”对 话 框 图 6.11.3 ”定义 参考 剖面 图 6.11.4 “缝合 曲面 ” 对话 框 

Step4. 定义 缝合 对 象 。 选 取 如 图 6.11.5 所 示 的 曲面 1、 曲面 2 和 曲面 3〈 或 在 设计 树 上 
选择 ( 圭 曲 醒 - 拉 坤 !|、| 圭 曲面 填充 !| 和 | 从 曲面 入 充 2|) 为 颖 合 对 象 。 

Step5. 定义 实体 化 。 在 “缝合 曲面 ”对 话 框 的 路 基 国 [x 域 中 选中 隐 便 建 实体 复 选 框 。 

Step6. 单 击 等 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 的 操作 。 

Step7. 用 放 面 视图 查看 零件 模型 为 实体 。 

(1) 选择 剖面 视图 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 语 图 加 | 一 w 显示 np 区 剖面 视图 
命令 ， 系 统 弹出 如 图 6.11.2 所 示 的 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 剖面 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 齐 面 10 区 域 中 单 击 丑 按 钮 ， 以 前 视 基 准 面 
作为 剖面 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 曲面 ， 如 图 6.11.6 所 示 。 单 击 党 按钮 ， 关 
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闭 “ 谢 面 视 岁 ” 对 话 框 。 





曲面 2 
/ 
曲面 1 i 
和 pp 加 
图 6.11.5 定义 缝合 对 象 图 6.11.6 定义 参考 剖面 


6.11.2 用 曲面 茶 换 实体 表面 











使 用 蔡 换 命令 可 以 用 曲面 葡 代 实体 的 表面 ， 答 换 曲 面 不 必 与 实体 表面 有 相同 的 边界 。 
下面 以 网 6.11.7 为 例 来 说 明 用 曲面 巷 换 实体 表面 的 一 般 操作 步 又 。 


2 全 


a) 替换 前 b) 蔡 换 后 
图 6.11.7 用 曲面 替换 实体 表面 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.11.02\Replace_Face.SLDPRT.，。 


step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 通 硬 一 > 面 E) ”一 高 首 执 由 命 仿 ， 系统 
弹出 如 图 6.11.8 所 示 的 “ 符 换 面 1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 替换 的 目标 面 。 选 取 如 图 6.11.9 所 示 的 曲面 1 为 替换 的 目标 面 。 

Step4. 定义 蔡 换 面 。 单 击 “ 蔡 换 面 1” 对 话 框 器 后 的 列表 框 ， 选 取 如 图 6.11.9 所 示 的 
曲面 2 为 替换 面 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 替换 操作 ， 结 果 如 图 6.11.10 所 示 。 














2 


图 6.11.8 “和 蔡 换 面 1” 对 话 框 图 6.11.9 定义 罕 换 的 目标 面 图 6.11.10 ”定义 替换 面 





6.11.3 ”开放 曲面 的 加 厚 





加 厚 命令 可 以 将 开放 的 曲面 (或 开放 的 面 组 ) 转化 为 注 壁 实体 特征 。 下 面 以 图 6.11.11 为 
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例 ， 说 明 加 厚 曲面 的 一 般 操 作 步 又 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.11 开放 曲面 的 加 厚 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\Wwork\ch06.11.03\thicken.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 因 BI 国 一 w， 睛 台 /基体 四 ) ep 册 | 加 原 中 .， 命 信 
系统 弹出 如 图 6.11.12 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 加 厚 曲面 。 选 取 如 图 6.11.13 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲 面 。 

注意 : 在 加 厚 多 个 相 邻 的 曲面 时 ， 必 须 先 颖 合 曲面 。 

Step4. 定义 加 厚 方向 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 天 怕 磊 茹 国 |x 域 中 单 击 王 有 按钮。 

Step5. 定义 厚度 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 寺 原矿 茹 到 [x 域 的 < 文本 框 中 输入 数值 3.00。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 开放 曲面 的 加 厚 。 





9 














甬 ! 加 厚 


wi 


加 夺 参 数 中 


中 [Eee pi 


图 6.11.12 “加 厚 ” 对 话 框 图 6.11.13 ”定义 加 厚 曲 面 


6.12 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 1 
六 角 头 螺栓 





应 用 概述 

本 应 用 详细 介绍 了 六 角 头 螺栓 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 倒 角 、 切 除 -扫描 、 切 除 
-旋转 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 螺旋 线 的 创建 过 程 及 使 用 切除 -扫描 命令 的 技巧 。 该 
零件 模型 及 相应 的 设计 树 如 图 6.12.1 所 示 。 
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(bolt 与 认 < 各 认 > 显示 状态 12 | 


历史 记录 ]_ 原点 

传感器 上， 嘲 ] 凸 台 - 拉 伸 1 
注解 襄 ] 便 角 1 

8 材质 “村 指 证》 总 曝 氏 线 / 洞 杖 线 1 

调 前 视 基 准 面 + [ 吨 切 除 - 扫 措 1 

出 上 视 基准 面 ; 响 | 凸 台 - 拉 伸 z 

调 右 祝 基准 面 + [ 册 | 切 除 -旋转 1 

| 





图 6.12.1 六 和 角 头 螺栓 零件 模型 和 设计 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 屋 量 国 op 站 | 新 尘 如 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 市 二 载 二 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 如 图 6.12.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虑 组 加 一 p 症 台 /基体 邓 ) ”一 国 ] 拉 伸 严 ) 命令 。 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ;在 草图 绘制 环境 中 绘 
制 如 图 6.12.3 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下 拉 某 单 关 组 前 一 | | 进出 图 命令， 系统 弹出 

“ 凹 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ; 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 万 疝 10 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国人 诗 先 项 ， 输 入 深度 值 80.00。 

(4) 单 击 学 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 工 的 创建 。 

















图 6.12.2 ”上 辆 台 - 拉 伸 1 图 6.12.3 ”横断 面 草 图 


Step3. 创建 如 图 6.12.4b 所 示 的 倒 角 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 网 国 一 w 特征 四 ”ep 顾全 第 命令 ， 系 统 弹 
出 “ 倒 角 ”对 话 框 。 

(2) 定义 倒 角 对 象 。 选 取 如 图 6.12.4a 所 示 的 边线 (该 边线 在 前 视 基 准 面 上 ) 为 倒 角 对 象 。 

(3) 确定 倒 角 的 模式 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 的 剧 香 驮 格 呈 区 域 中 选中 外 第 度 距离 ( 镶 单 选 项 。 

(4) 确定 倒 角 的 距离 及 角度 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 的 铭文 本 框 中 输入 倒 角 距离 值 1.50， 
在 纺 文 本 框 中 输入 角度 值 45.00。 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 

Step4. 创建 如 图 6.12.5 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 刁 网 国 p> [草图 绘制 命 今 ， 
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选取 如 图 6.12.6 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.12.5 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 
下 拉 菜 单 虑 通 硬 一 > | | 刀 册 草图 命令 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 


lal 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 6.12.4 倒 角 1 


Step5. 创建 如 图 6.12.7 所 示 的 螺旋 线 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 弄 册 国 一 ”曲线 几 ep 局 | 螺 活 线 / 渴 状 线 如 命 仿 。 

(2) 定义 螺旋 线 的 横断 面 。 选 取 草 图 2 作为 螺旋 线 的 横断 面 。 

(3) 定义 螺旋 线 的 方式 。 在 系 6.12.8 所 示 的 “螺旋 线 / 消 状 线 ” 对 话 框 
证 多 六 So 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 Di 苹 . 


个 \ 草 图 基准 面 p 4 


图 6.12.5 草图 2 图 6.12.6 ”草图 基准 面 图 6.12.7 螺旋 线 1 

(4) 定义 螺旋 线 的 参数 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 的 芥 蒙 峡 区 域 中 选中 全 恒定 螺 吧 (QO 

单 选 项 ; 在 高 度 册 ; 文 本 框 中 输入 数值 46.00, 在 者 中 加 :文本 框 中 输入 数值 1.50, 选中 隐 式 疝 地 
复 选 框 ， 在 起 冶 角 度 !3), 文本 框 中 输入 数值 0.00， 选 中 合同 j 镍 司 单 选项 ， 如 图 6.12.8 所 示 。 


























Rl): 

1,50mm 到 | 
区 反 向 (v) 

起 始 前 度 [5j: 

[ooo 诬 加 
们 顺 时 针 避 

全 道 时 针 [W) 





图 6.12.8 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 
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(5) 单 击 演 按钮， 完成 螺旋 线 1 的 创建 。 

Step6. 创建 如 图 6.12.9 所 示 的 章 图 3。 选 择 下 拉 荣 单 国 二 
选取 上 视 基 准 面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.12.9 所 示 的 草图 3。 
i 放大 图 = 








© 


Fr 一 一 


图 6.12.9 ”草图 3 

Step7. 创建 如 图 6.12.10 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 -扫描 1。 选择 下 拉 菜 单 里 W 国 
切除 CC ep [ 攻 扫 措 (8) 命令， 系统 弹出 如 图 6.12.11 所 示 的 “切除 -扫描 ”对 话 框 ; 在 
图 形 区 中 选取 草图 3 为 切除 -扫描 的 轮廓 ， 在 图 形 区 中 选取 螺旋 线 1 为 切除 -扫描 的 路 径 ; 
单 击 党 按钮 ， 完 成 切除 -扫描 1 的 创建 。 

Step8. 创建 如 图 6.12.12 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 亲 和 单 居 兴国 
喇 侣 / 吉 体 加 ”ep 同 | 拱 伸 EE) 命令， 选取 如 图 6.12.13 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 
然后 绘制 如 图 6.12.14 所 示 的 横断 面 草 图 ， 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 方向 10 区 域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 SB 吕 对 和 项, 在 好 文 木 框 中 输入 数值 12.50, 选中 隐 合并 结果 轴 复 选 框 ; 单 击 只 按 
钮 ， 完 成 止 台 - 拉 伸 2 的 创建 。 


























哺 切除 -扫描 二 国 





图 6.12.10 ”切除 -扫描 1 图 6.12.11 “切除 -扫描 ”对 话 框 


草图 基准 面 


pe 


图 6.12.13 ”定义 草图 基准 面 图 6.12.14 ”横断 面 草图 
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Step9. 创建 如 图 6.12.15 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 切除 -旋转 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 着 而 一 ”切除 C) ”一 交 ， [内 旋转 呈 命令 (或 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 啊 按 钮 )。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 6.12.16 所 示 的 横断 面 草图 。 

说 明 : 在 绘制 横断 面 草图 时 ， 应 绘制 一 条 水 平 并 与 原点 重合 的 中 心 线 作 为 切除 -旋转 特 
征 的 旋转 轴 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 旺 四 = EC 电站 富 图 命令， 系统 弹 出 “切除 -旋转 ”对 话 框 。 

(4) 定义 “切除 -旋转 ”类 型 。 在 “切除 -旋转 ”对 话 框 方向 10 区域 后 的 下 拉 列 表 
中 选择 区 和 司 洗 项 。 

(5) 定义 旋转 轴 。 选 择 下 拉 菜 单 阅 图 国 p> 阳 茂 /号 示 各 ?ee 。 恒 时 轴 避 命令 
( 即 显示 临时 轴 )， 然 后 在 图 形 区 选择 临时 轴 作 为 旋转 轴 。 

(6) 定 义 旋转 角度 。 在 “切除 -旋转 ?对话 框 方向 10 区 域 的 [ 避 文 本 框 中 输入 数值 360.00。 

(7) 单 击 党 按钮 ， 完 成 切除 -旋转 1 的 创建 。 


























图 6.12.15 切除 -旋转 1 图 6.12.16 横断 面 草 图 





Step10. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 雁 些 量 中 一 p> 园 | 保存 @@) 命令， 将 
文件 命名 为 bolt， 即 可 保存 模型 文件 。 
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一 一 生 旋 加热 丝 
应 用 概述 
本 应 用 主要 介绍 了 螺旋 加 热 丝 的 设计 过 程 。 学 习 本 应 用 ， 可 以 进一步 掌握 螺旋 线 


在 零件 设计 中 的 应 用 及 曲线 的 建立 .组合 等 命令 ,该 a 实体 模型 及 相应 的 设计 树 如 图 6.13.1 
所 示 。 

说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.13\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 boiler-r01.exe。 
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(boiler 二 认 < 各 认 > 显示 状态 1 
历史 记录 






Ys 


; 六 螺 广 线 / 洞 顶 线 1 





SS 闻 导 s 
ss 注解 办 基准 面 1 
z SS 8 二 材质 “未 指定 > 讽 基准 面 
NSS 网 | 前 视 基准 面 ， “组 合 曲线 1 
SS 庙 上 视 基准 面 出 基准 面 3 
六 同 右 秽 基准 面 ;所 挤 1 

图 6.13.1 ”螺旋 加 热 丝 零件 模型 及 设计 树 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch06.13\boiler_ex.prt。 

Step2. 创建 基准 面 1。 螺 旋 加 热 丝 的 草 绘 曲 线 如 图 6.13.2 所 示 ， 创 建 图 6.13.3 所 示 的 
基准 面 1。 选择 下 拉 菜 单 左 册 国 一 pw。 参考 儿 阅 体 @ 。 esp 并 基准 面 ) 命令 ,系统 弹出 
如 图 6.13.4 所 示 的 “基准 面 ” 对 话 框 ， 选 取 上 视 基准 面 和 如 图 6.13.3 所 示 的 点 作为 创建 基 
准 面 的 参考 实体 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 





关 基准 画 ? 

wR 

信息 六 

第 一 参考 ~ 

局 “上 视 基准 面 

zf 

第 二 参考 ~ 

[| 国 点 人 

重合 

第 三 参考 

选 需 号 
图 6.13.2” 草 绘 曲 线 图 6.13.3 ”基准 面 1 图 6.13.4 “基准 面 ” 对 话 框 


Step3. 创建 如 图 6.13.5 所 示 的 草图 3。 选 取 基 准 面 1 为 草图 基准 耐 ， 系 统 进入 草图 绘 
制 环境 ， 绘 制 如 图 6.13.6 所 示 的 草图 3〔〈 圆 弧 )。 


- 圆 距 





图 6.13.5 草图 3 图 6.13.6 绘制 草图 3 


Step4. 创建 如 图 6.13.7 所 示 的 草图 4。 选 取 右 视 基准 而 为 草图 基准 耐 ， 在 章 图 绘制 环 
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境 中 绘制 如 图 6.13.8 所 示 的 草图 4。 





草图 4 放大 图 _ 
二 
5 一 | 
图 6.13.7 草图 4 图 6.13.8 ”绘制 草图 4 


Step5. 创建 如 图 6.13.9 所 示 的 基准 面 >。 选择 下 拉 菜 单 瑚 汪 国 p> 二 坟 儿 何 林 @@ 
一 > 关 基准 面 P)， 命令 ， 系 统 弹出 如 图 6.13.10 所 示 的 “基准 面 ”对 话 框 ， 选 取 前 视 基 
准 面 和 如 图 6.13.9 所 示 的 点 作为 基准 平面 的 参考 实体 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 基准 











面 2 的 创建 。 
关 基准 面 ? 
wa 
信息 
第 一 参考 A 
六 | 前 视 基准 面 
第 二 参考 机 
六 国 点 < 
A 
之 投影 
选项 w 

图 6.13.9 ”基准 面 2 图 6.13.10 “基准 面 ”对 话 框 


Step6. 创建 如 图 6.13.11 所 示 的 草图 5。 选 取 基 准 面 2 为 草图 基准 而 ,绘制 如 图 6.13.12 
所 示 的 草图 5。 


, 草 绘 曲线 
3 A 








i oe ee Im mm。 mm 。 Im me 。 mm 。 mm 


图 6.13.11 草图 5 图 6.13.12 绘制 草图 5 





Step7. 创建 如 图 6.13.13 所 示 的 草图 6。 选 取 上 视 基准 面 为 草图 基准 面 ,绘制 如 图 6.13.14 
所 示 的 草图 6。 
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Step8. 创建 组 合 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 睛 通 剖 一。 曲线 山 ”一 相 ， 太 | | 组 台 曲 线 训 ) 
， 系 统 弹出 “组 合 曲线 ”对 话 框 ; 依次 选取 草图 2、 草 图 3、 螺 旋 线 / 涡 状 线 1、 草 图 6、 
草图 5 和 草图 4 为 组 合 对 象 ， 单 击 泻 按钮 ， 完 成 曲线 的 组 合 。 











瑟 


人 -人 
vy 令 
-十 二 | 记 





~ ~ ~ -曲线 





图 6.13.13 草图 6 


图 6.13.14 ”绘制 草图 6 





Step9. 创建 如 图 6.13.15 所 示 的 基准 面 3。 选 择 下 拉 菜 单 怖 加 国 p> 地 考 几何 体 人 @) 
一 > ” 居 基准 面 F).. .命令 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ”对 话 框 ， 选 取 上 视 基 准 面 和 如 图 6.13.15 
所 示 的 点 1 作为 基准 面 3 的 参考 实体 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 氏 按钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 


Step10. 创建 如 图 6.13.16 所 示 的 草图 7。 选取 基准 面 3 为 草图 基准 面 , 绘制 如 图 6.13.17 
所 示 的 草图 7。 














Cr 
图 6.13.17 绘制 草图 7 
Step11. 创建 如 图 6.13.18 所 示 的 扫描 1。 选 择 下 拉 菜 单 居 加 国 一 > 癌 全 /基体 人 包 ) 
一 > 中 扫 措 8) 命令, 系统 弹出 如 图 6.13.19 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 ; 在 系统 潜 央 加 席 


的 提示 下 ， 选 取 草 图 7 作为 扫描 轮 廊 ， 在 系统 选 措 扫 措 路 径 的 提示 下 ， 选 取 组 合 曲线 1 作为 
扫描 路 径 ， 在 “扫描 ”对 话 框 中 单 击 泻 按钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 


图 6.13.1$ ”基准 面 3 图 6.13.16 草图 7 

















s 户 扫 摘 民国 


本 





图 6.13.18 扫描 1 图 6.13.19 “扫描 ”对 话 框 


Step12. 选择 下 拉 菜 单 | 县 图 加 | 一 隐藏/ 时 示 0 ， 一 得 。 隐 赢 所 有 类 型 名) 命令， 使 图 形 
区 中 只 显示 模型 。 
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Step13. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 刁 国 国 一 w， 园 | 保存 名 ) 命令 ， 将 文 
件 命 名 为 boiler， 即 可 保存 零件 模型 。 








6.14 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 3 
一 一 空调 叶轮 


应 用 概述 
本 应 用 详细 介绍 了 空调 叶轮 的 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 将 草 绘 曲线 向 曲面 上 投影 ， 然 
后 根据 投影 曲线 生成 曲面 ， 了 最 后 将 曲面 加 厚生 成 实体 。 该 零件 实体 模型 及 相应 的 设计 树 如 
图 6.14.1 所 示 。 
dinpeller 。 避 认 < 各 认 》 显 示 状 态 1 





历史 记录 
国 基 感 器 ; 加 | 曲 续 : ， 别 | 凸 台 - 拉 介 1 
上 加 | 注解 上 三 | 曲线 2 从 曲面 -等 距 1 
; 图 实体 上 ; 区 边界 -曲面 关 基准 面 1 
上 国 曲 和 实体 山 Bu 阵列 图 周 )1 并 基准 面 
$3 材质 穆 指定 > 租 : 加 犀 1 关 基准 面 3 
阅 前 视 基 准 面 [内 贺 角 : 固 分 草 鱼 1 
“二 j 全 上 视 基 准 面 国 贺 了。 号 | 线 2 
| 贞 右 视 基准 面 上 刚 ] 凸 台 - 拉 伸 蚁 人 | 旺 3 
] ,原点 [ 国 圆 用 胸 分 日 线 4 





图 6.14.1 空调 叶轮 零件 模型 和 设计 树 
Step1. 新 建 模型 文件 。 新 建 一 个 “零件 ”模块 的 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 如 图 6.14.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 半 w 国 
一 > 呈 / 藉 体 B) esp 国 ] 拉 伸 加 命令; 选取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ; 在 草图 给 
制 环境 中 绘制 如 图 6.14.3 所 示 的 横断 面 草图 ， 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ;在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
对 话 框 万 向 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 BB 村 先 项 ， 输 入 深度 值 20.00;， 单 击 尝 按钮 ， 完 
成 凸 人 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 


























图 6.14.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 6.14.3 ”横断 面 草 网 
Step3. 创建 如 图 6.14.4 所 示 的 曲面 -等 距 1。 选 择 下 拉 菜 单 腊 商 胡 天。 曲 血 名 ) 
一 和 ”全 等 距 曲面 命令， 系统 弹出 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 ， 选 取 如 图 6.14.4 所 示 的 实体 
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表面 为 等 距 曲 面 ， 在 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 的 亚 文 本 框 中 输入 数值 50.00; 单 击 锯 按钮 ， 完 
成 曲面 -等 距 1 的 创建 。 

Step4. 创建 如 图 6.14.5 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 怖 加 国 一 > 过 专 必 何 体 人 @ 
一 > 天 基准 面 P) 命令 ， 系 统 弹出 “基准 面 ” 对 话 框 ， 选 取 上 视 基准 面 作为 参考 实体 ; 
在 恰 文 本 框 中 输入 数值 80.00， 单 击 该 对 话 框 中 的 思 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 








Ee 曲面 -等 距 1 py 
»、 合 ~ 7 
~ ~ 选取 此 实体 表面 
图 6.14.4 ”曲面 -等 距 1 图 6.14.5 ”基准 面 1 





Step5. 创建 如 图 6.14.6 所 示 的 基准 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 睛 通关 一 w。 参考 几何 体 @@ 
一 因 基准 面 F) ， 命令， 选择 下 拉 菜 单 大 图 串 sp 隐藏/ 呈 示 0 ;> 
舍 | 临时 灿 名 命令， 即 显示 临时 轴 ; 选取 图 6.14.6 所 示 的 临时 轴 和 右 视 基准 面 作 为 参考 实 
体 ， 在 莹 文本 框 中 输入 数值 30.00， 单 击 办 按钮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 

Step6. 创建 如 图 6.14.7 所 示 的 基准 面 3。 选 择 下 拉 菜 单 硬汉 国 一 w。 参考 几何 体 他 
一 并 基准 面 FP) 命令, 选取 如 图 6.14.6 所 示 的 临时 轴 和 基准 面 2 为 参考 实体 , 在 芝 文 
本 框 中 输入 角度 值 60.00， 选 中 图 民 转 等 距 复 选 框 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 

Step7. 创建 如 图 6.14.8 所 示 的 分 割 线 1 选择 下 拉 菜 单 国 B 国 一 曲线 四 > 
国 | 区 间 线 回合 仿 ， 系统 弹出 “分 割 线 ” 对 话 框 ， 在 性 可 | 区域 中 选中 全 轮 廊 (3) 单 选 
项 ; 在 设计 树 中 选择 基准 面 3 为 分 割 工具 ; 选取 如 图 6.14.8 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 ; 
单 击 汪 按钮 ， 完 成 分 割 线 1 的 创建 。 

Step8. 创建 如 图 6.14.9 所 示 的 分 割 线 2 选择 下 拉 菜单 状 贡 加 一 w 曲线 加 > 
国 | 革 | 战 包 命令， 系统 弹出 “分 割 线 ” 对 话 框 ， 在 性 册 区域 中 选中 名 轩 廊 (5) 单 先 
项 ， 在 设计 树 中 选择 基准 面 2 为 分 割 工具 ;选取 如 图 6.14.9 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 ; 
单 击 汪 按钮 ， 完 成 分 割 线 2 的 创建 。 





























临时 轴 





A 
NE 


HE A 





图 6.14.6 ”基准 面 2 图 6.14.7 基准 面 3 图 6.14.8 分割 线 


Step9. 创建 如 图 6.14.10 所 示 的 分 割 线 3。 在 设计 树 中 选择 基准 面 3 为 分 割 工具 ; 选取 


图 6.14.9 分割 线 2 
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如 图 6.14.10 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 。 

Step10. 创建 如 图 6.14.11 所 示 的 分 割 线 4。 在 设计 树 中 选择 基准 面 2 为 分 割 工 具 ;， 选 
取 图 6.14.11 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 。 

Step11. 创建 如 图 6.14.12 所 示 的 军 图 2。 徊 图 基准 面 为 基准 和 面 1。 

Step12. 创建 如 图 6.14.13 所 示 的 草图 3。 草 图 基准 和 面 为 基准 面 1。 








图 6.14.11 分 割 线 4 图 6.14.12 草图 2 图 6.14.13 草图 3 


Step13. 创建 如 图 6.14.14 所 示 的 曲线 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 关 天国 一 w 曲线 册 ”一 也 [| 投影 曲线 灾 ) 命令 ， 系 
统 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 选择 投影 类 型 。 在 “投影 曲线 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选中 名 面 上 草图 9 单 选项 。 

(3) 定义 要 投影 的 草图 。 选 取 草 图 2 为 要 投影 的 草图 。 

(4) 定义 要 投影 到 的 面 。 选 取 如 图 6.14.15 所 示 的 模型 表面 为 要 投影 到 的 面 ， 选 中 
lw 反 转 投影 中 ) 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 








$ “投影 面 
图 6.14.14 曲线 1 图 6.14.15 ”选取 投影 


Step14. 创建 如 图 6.14.16 所 示 的 曲线 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 训 国 一 晤 线 四 ”p 国 | 投影 曲线 中 .. 命 信 

(2) 在 “投影 曲线 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选中 名 面 上 草图 网 单 选项 。 

(3) 选取 草图 3 为 要 投影 的 草图 ， 选 取 如 图 6.14.17 所 示 的 模型 表面 为 要 投影 到 的 面 ， 
选中 lw 反 转 投影 忠 ) 复 选 框 。 

(4) 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 

Step15. 创建 如 图 6.14.18 所 示 的 章 图 4。 选取 基准 面 3 为 草图 基准 面 。 
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图 6.14.16 ”曲线 2 图 6.14.17 选取 投影 面 
Step16. 创建 如 图 6.14.19 所 示 的 章 图 5。 选 取 基 准 面 2 为 持 图 基准 面 。 
Step17. 创建 如 图 6.14.20 所 示 的 边界 -曲面 1。 选择 下 拉 菜 单 瑚 训 国 一 > 曲 和 外 
一 > 二 边界 曲面 8B).. 命令 ,系统 弹出 “边界 - 曲 面 ? 对 话 框 ;选择 曲线 1 和 曲线 2 为 方向 10 
的 边界 曲线 ， 选择 草图 4 和 草图 $ 为 访问 2 的 边界 曲线 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 
成 边界 -曲面 1 的 创建 。 
Step18. 创建 如 图 6.14.21 所 示 的 阵列 《圆周 ) 1。 


Tr | A 
we 


图 6.14.18 草图 4 图 6.14.19 草图 5 图 6.14.20 边界 -曲面 1 图 6.14.21 阵列 《圆周 ) 1 








(1) 选择 下 拉 菜 单 睛 通关 p> 阵列 / 镜 向 多。 esp Be 图 局 阵列 人 C)... 命 今 ， 系 统 弹出 
“圆周 阵列 ”对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 源 特征 。 选 中 中 特征 和 面 (D 复 选 枉 ， 激 活 畏 后 的 文本 框 ， 选 择 边界 -曲面 
1 为 阵列 的 源 特征 。 

(3) 定义 阵列 参数 .选择 下 拉 菜 单 因 图 因 | 一 限 苞 / 呈 示 四， esp 他 | 临时 轴 把 命 
令 (显示 临时 轴 )， 选 取 如 图 6.14.21 所 示 的 临时 基准 轴 为 圆周 阵列 轴 ， 在 这 文本 框 中 输入 
数值 120.00; 在座 文本 框 中 输入 数值 3。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 阵列 (圆周 ) 1 的 创建 。 

Step19. 隐藏 曲面 -等 距 1。 在 设计 树 中 右 击 “分 割 线 1” 或 “分 割 线 2” 然后 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 由 选项 ， 完 成 “曲面 -等 距 1” 的 隐藏 ， 如 图 6.14.22 所 示 。 

Step20. 创建 如 图 6.14.23b 所 示 的 加 厚 1。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 磊 出 国 一 和 屿 各 /基体 旭 一 和 赔 | 加 厚 名 .命令 , 系统 弹出 “加 
厚 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 设计 树 中 选择 阵列 〈 圆 周 ) 1 为 要 加 厚 的 曲面 。 
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一 一 曲面 一 等 距 1 
>》 国 和 忆 


a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 6.14.22 ”隐藏 曲面 -等 距 1 





“es 
> 
本 > 
De ~ ey 
有 


a) 加 厚 前 


3 


b) 加 厚 后 





图 6.14.23 加 厚 1 





(3) 定义 厚度 参数 。 在 厚度 :下 单 击 局 慷 钮 ， 在 郑 悍 大 多 呈 区 域 的 mH 文本 框 中 输入 数 


值 1.50。 


(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 将 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 
Step21. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.14\reference\ 文 件 下 的 语 首 


视频 讲解 文件 impeller-r01.exe。 


6.15 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 4 


一 电 歇 风 造 开 


应 用 概述 


本 应 用 介绍 了 一 款 电 吹 风 外 壳 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零件 设计 的 一 般 方法 是 ， 先 创建 
一 系列 单 绘 曲线 和 空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 


工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 ， 最 后 将 整体 面 变 成 实体 模型 。 


的 设计 树 如 图 6.15.1 所 示 。 


gd blower 二 抽 由 << 妾 科 人 > 


四 历史 记录 
传感器 

注解 

入 材质 水 指定 > 
疝 前 视 基准 面 
风 上 视 基准 面 
出 右 视 基 准 面 


i 





同 基准 面 ! 

说 基准 面 2 
; 埃 边界 -曲面 1 
| 

图 6.15.1 












上， 厂 边 界 -曲面 2 
全 | 基准 面 3 
; 二 边界 -曲面 3 
| 六 | 曲面 -证 全 1 
三 曲面 -前 哉 1 
} 必 曲面 填充 1 
有 分 审 半 1 
他; 曲面 -等 距 1 
[里 出 除 面 
哺 缩放 比例!1 
肚 曲面 -放样 1 
| 六 | 曲面 -缝合 > 
| 


电 吹 风 和 零件 模型 和 设计 树 


该 零件 实体 模型 及 相应 















[全 圆 角 1 

[各 圆 角 2 

[入 圆 角 3 

[人 圆 角 4 

只 曲面 -前 裁 2 
堵 边界 -曲面 4 
日 入 向 1 

| 并 | 曲面 -庙会 3 
眠 ! 加 厚 1 

加 切除 - 拉 伸 1 
记忆 阵列 战 性 )1 
+ [ 国 切除 - 拉 伸 2 


本 


本 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 新 建 一 个 “零件 ”模块 的 模型 文件 ， 进 入 建 梗 环境 。 
Step2. 创建 如 图 6.15.2 所 示 的 草图 1。 选择 下 拉 菜 单 师 网 加 一 p> | 草图 绘制 命令 ， 
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选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 6.15.2 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 国 四 一 > 
世 | 提出 章 图 命 仿 〈 或 单 击 图 形 区 右上 角 的 Ce 按钮 )， 退 出 草图 绘制 环境 。 
Step3. 创建 如 图 6.15.3 所 示 的 点 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 居 8 国 玉 过 写 几何体 近 esp ”只 四 命令， 系统 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 
(2) 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 国 | 按钮 ， 然 后 选中 仿 百分比 @ 单 选项 。 
(3) 定义 点 的 位 置 和 点 数 。 在 国文 本 框 中 输入 百分比 值 55， 在 只 文本 框 中 输入 值 1。 
(4) 定义 参考 曲线 。 选 取 如 图 6.15.3 所 示 的 圆 弧 为 参考 曲线 。 



































有 、 
图 6.15.2 草图 1 图 6.15.3 ”参考 曲线 

(5) 单 击 尝 按钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 

Step4. 创建 如 图 6.15.4 所 示 的 草图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 睛 天 而 一 > [草图 绘 害 命令 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.15.4 所 示 的 草图 2。 











图 6.15.4 草图 2 
Step5. 创建 如 图 6.15.5 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 硕 通 加 一 w i 草图 给 制 命令 ， 
进入 章 网 绘制 环境 ， 选 取 右 视 基 准 面 作为 日 图 基准 面 ， 绘 制 如 网 6.15.5 所 示 的 草图 3。 











Step6. 创建 如 图 6.15.6 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 三 网 国 呈 p> 车 考 几 何 体 人 @) 
一 > 因 基准 面 f) 命令 ， 系 统 弹出 “基准 面 ”对 话 框 ， 选 取 点 1 和 右 视 基 准 面 为 参考 
元 素 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 泌 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 








草图 1 的 端点 ~、、 | 


淮 面 ] 
加 | 
草图 2 的 端点 < 


图 6.1$.5 ”草图 3 图 6.15.6 基准 面 1 
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Step7. 创建 如 图 6.15.7 所 示 的 基准 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 居 汪 国 > 地 志 儿 何 体 信 
一 > 关 基准 面 F).. 命令， 选取 草图 1 的 端点 (图 6.15.8) 和 右 视 基准 面 为 参考 元 素 ; 
单 击 该 对 话 框 中 的 器 按钮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 


前 骨 和 此 瑞 点 为 参考 点 、 


图 6.15.7 基准 面 2 图 6.15.8 ”选择 参考 元 素 
Step8. 创建 如 图 6.15.9 所 示 的 草图 4。 选 取 基 准 面 1 作为 草图 基准 面 , 绘制 如 图 6.15.9 
所 示 的 草图 4。 
Step9. 创建 如 图 6.15.10 所 示 的 草图 5。 选 取 基 准 面 2 作为 草图 基准 面 ,绘制 如 图 6.15.10 
所 示 的 日 图 5。 
Step10. 创建 如 图 6.15.11 所 示 的 边界 -曲面 1。 





py _ 创建 此 曲面 





A 
图 6.15.9 草图 4 图 6.15.10 草图 5 图 6.15.11 边界 -曲面 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 戎 通 一 曲面 GE) 。 ep 只 边界 曲面 6).， 命令 ， 系 
统 弹出 “边界 -曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 方 同 1 的 边界 曲线 。 选 取 旱 图 3、 旱 图 4 和 草图 5 为 方 同 1 的 边界 曲线 。 

(3) 定义 方向 2 的 边界 曲线 。 选 取 草 图 1 和 草图 2 为 方向 2 的 边界 曲线 。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ;， 单 击 秘 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 如 图 6.15.12 所 示 的 草图 6。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.12 所 示 的 日 图 6。 

Step12. 创建 如 图 6.15.13 所 示 的 边界 -曲面 2 选择 下 拉 菜 单 虑 着 硬 一 w 曲面 GE) 
一 李 。 澡 ” 过 界 曲 面 B) 命令 ， 选 取 如 图 6.15. 14 所 示 的 草图 6 和 边线 1 为 方向 1 的 边界 
线 ; 然后 在 “边界 -曲面 ”对话 框 中 选取 边线 1， 在 五 四 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 车 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 相 切 方向 ， 单 击 二 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 2 的 创建 。 


这 界 - 曲 本 2 草图 6 、、 边线 1 


下 < 


图 6.15.12 草图 6 图 6.15.13 边界 -曲面 2 图 6.15.14 ”选择 边界 曲线 
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Step13. 创建 如 图 6.15.15 所 示 的 草图 7。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.15 所 示 的 草图 7。 

Step14. 创建 如 图 6.15.16 所 示 的 草图 8。 选 取 上 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.16 所 示 的 至 图 8。 





图 6.15.15 早 图 7 图 6.15.16 时 图 8 


Step15. 创建 如 图 6.15.17 所 示 的 基准 而 3。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 加 国 呈 > 地 志 几何体 @@ 
一 ” 因 基准 面 FP) 命令， 选取 如 图 6.15.18 所 示 的 点 和 上 视 基 准 面 为 基准 面 3 的 参考 元 
素 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 演 按 钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 














一 


图 6.15.17 基准 面 3 图 6.15.18 ”选择 参考 元 素 


Step16. 创建 如 图 6.15.19 所 示 的 草图 9。 选 取 基 准 面 3 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.19 所 示 的 日 图 9。 











图 6.1$.19 草图 9 


Step17. 创建 如 图 6.15.20 所 示 的 边界 -曲面 3。 选择 下 拉 菜 单 国 册 国 一 曲面 

















一 > 秦 边界 曲面 加) 命令， 选取 如 图 6.15.21 所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 方向 1 的 边界 曲 
线 ， 选 取 草图 8 和 草图 9 为 方向 2 的 边界 曲线 。 单 击 移 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 3 的 创建 。 
Step18. 创建 如 图 6.15.22 所 示 的 曲面 -缝合 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 固 网 国 一 曲面 外 ”一 将 维 全 曲面 吕 0， 命令， 系统 弹出 “ 曲 
面 -缝合 ”对 话 框 。 
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边界 -曲面 3 “ 





图 6.15.20 边界 -曲面 3 图 6.15.21 选择 边界 曲线 
(2) 选取 如 图 6.15.22 所 示 的 边界 -曲面 1 和 边界 -曲面 2 为 要 缝合 的 曲面。 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 曲面 -缝合 1 的 创建 。 
Step19. 创建 如 图 6.15.23 所 示 的 曲面 -剪裁 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 天 BI 国 p> 曲面 6) 。 ep 已 前 式 曲面 人 0 命令， 系统 弹出 “前 
裁 曲 面 ”对 话 框 。 
(2) 在 剪裁 类 型 区 域 选择 名 相互! 加 单 选项 。 


边界 -曲面 2 ”要 保留 的 部 分 
I~ 





图 6.15.22 ”曲面 -缝合 1 图 6.15.23 ”曲面 -剪裁 1 


(3) 选取 边界 -曲面 3 和 曲面 -缝合 1 为 剪裁 对 象 。 

(4) 选取 如 图 6.15.23a 所 示 的 部 分 为 要 保留 的 部 分 。 

(5) 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 沈 按钮 ， 完 成 曲面 -剪裁 1 
的 创建 。 

Step20. 选取 基准 耐 3 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.15.24 所 示 的 草图 10。 








i pn i et 


图 6.15.24 章 图 10 
Step21. 创建 如 图 6.15.25 所 示 的 曲面 填充 1。 选择 下 拉 末 蛙 呈 于 加 
一 > 苇 境 充 0T). 命令 ， 系 统 弹出 “填充 曲面 ” 对话 框 ;选取 草图 9 和 草图 10 为 修补 边 
界 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 曲面 填充 1 的 创建 。 














a) 填充 前 b) 填充 后 
图 6.15.25 ”曲面 填充 1 
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Step22. 创建 如 图 6.15.26 所 示 的 草图 11。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 。 

Step23. 创建 分 割 线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 辆 网 国 一 p> 曲线 加 ”=p 国 | 分 着 线 加 命令， 系统 弹出 “分 制 
线 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 类 型 。 在 “分 割 线 ”对 话 框 的 软 逢 美 到 区 域 中 选中 信 投影 吧 ) 单 选项 。 

(3) 选取 草图 11 为 投影 曲线 。 

(4) 选取 如 图 6.15.27 所 示 的 边界 -曲面 1 为 分 割 面 。 

(5) 单 击 等 按钮 ， 完 成 分 割 线 1 的 创建 。 


二 
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图 6.15.26 草图 11 图 6.15.27 ”分割 线 1 

Step24. 创建 曲面 -等 距 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 瑚 加 国 一 > 曲面 E) 。 ep 《等 距 曲面 0 命令， 系统 阐 出 “等 
距 曲 面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 如 图 6.15.28 所 示 的 曲面 为 等 距 曲 面 。 

(3) 输入 等 距 距离 值 3.00， 单 击 逐 按钮 调整 曲面 向 内 部 偏 移 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 曲面 -等 距 1 的 创建 。 

Step25. 创建 删除 面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 轴 国 一 > 盏 中。 一 交 万 出 除 吕 命令， 系统 弹出 “删除 面 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 6.15.29 所 示 的 曲面 为 要 删除 的 和 面 。 








-一 等 距 曲 面 


“~ ~ 要 删除 的 面 





图 6.15.28 ”曲面 -等 距 1 图 6.15.29 ”删除 面 1 


(3) 定义 删除 类 型 。 在 茵 要 他 区 域 中 选择 名 删除 凶 单 选项 。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按 钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 
Step26. 创建 缩放 比例 1。 选 择 下 拉 菜 单 天 册 国 一 模具 挛 一 交 。d 缩 训 比例 避 
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命令 ， 系 统 弹出 “缩放 比例 ”对 话 框 ;， 选取 曲面 -等 距 1 为 要 缩放 比例 的 实体 ;输入 比例 因 
子 值 0.95;， 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 缩放 比例 1 的 创建 。 

Step27. 创建 如 图 6.15.30b 所 示 的 曲面 -放样 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 并 网 国 一 w， 曲面 E) esp 全 | 放 样 曲面 中 命令， 系统 弹出 “有 时 
面 -放样 ”对话 框 。 

(2) 选取 如 图 6.15.30a 所 示 的 两 条 边线 为 曲面 ~ 放样 1 的 轮廓 。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 曲面 -放样 1 的 创建 。 









放大 图 
ee! 


曲面 -放样 1 的 轮廓 "= 二 


hi 





a) 放样 前 b) 放样 后 


图 6.15.30 ”曲面 -放样 1 

Step28. 创建 曲面 -缝合 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 因 网 加 一 > 曲面 外 。 esp | 站 综合 曲面 和 0 命令， 系统 弹出 “ 缝 
合 曲面 ”对 话 框 。 
(2) 在 设计 树 中 选取 曲面 -放样 1、 缩 放 比例 1、 删 除 面 1 和 曲面 填充 1 为 要 缝合 的 曲 
在 对 话 框 中 取消 选中 上 六 匠 控 制 人 | 复 选 框 ， 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 曲面 -缝合 2 的 创建 。 
Step29. 创建 如 图 6.15.31b 所 示 的 圆 角 1。 选 择 下拉 菜 单 凤 治国 一 由 外 p> 
国 国生 Wn. 命令 ， 选 取 如 图 6.15.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.50。 


面 


人 








放大 图 


圆 角 对 象 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.15.31 圆 角 1 


Step30. 添加 圆 角 2。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.32 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.00。 

Step31. 添加 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.33 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 3.00。 

Step32. 创建 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.34 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1.50。 

Step33. 创建 如 图 6.15.35 所 示 的 草图 12。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.35 所 示 的 至 图 12。 


en 


en 


en 
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半角 对 象 


| i 
1 1 
lo 









放大 图 


圆 角 对 象 “ 





图 6.15.32 ” 圆 角 2 


圆 角 对 象 、 





图 6.15.34 圆 角 4 图 6.15.35 ”草图 12 





Step34. 创建 如 图 6.15.36 所 示 的 曲面 -剪裁 2。 选择 下 拉 菜 单 畏 加 国 一 > 曲 向 和 
一 > 蕊 和 袁 曲 面 0). 命令 ， 选 中 全 标准 回 单 选项 。 选 取 草图 12 为 剪裁 对 象 。 选 取 如 图 
6.15.36a 所 示 的 部 分 为 要 保留 的 部 分 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 该 对 话 框 中 的 
入 按钮 ， 完 成 曲面 -剪裁 2 的 创建 。 








图 6.15.36 ”曲面 -剪裁 2 


Step35. 创建 如 图 6.15.37 所 示 的 边界 -曲面 4( 显 示 草 图 1 和 草图 6)。 选 择 下 拉 采 单 
括 关 加 一 p。 曲面 6) 。 ep 兴 边界 曲面 外... 命令 。 选 取 如 图 6.15.38 所 示 的 边界 曲线 1 
和 边界 曲线 2 为 方 回 1 的 边界 曲线 ; 选取 如 图 6.15.38 所 示 的 边界 曲线 3 和 边界 曲线 4 为 方 
问 2 的 边界 曲线 。 定 义 边 界 曲 线 1、 边 界 曲 线 3 和 边界 曲线 的 边界 条 件 为 曲面 相 切 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 党 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 4 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 方向 1 的 边界 曲线 时 ， 先 在 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Selectionlanager 地 命令 ， 系 统 弹 出 快捷 工具 条 ， 然 后 选取 作为 边界 曲线 的 边线 或 草图 。 单 
击 上 明胶 钮 ， 完 成 边界 曲线 的 选取 . 
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辽 界 自 线 3 pe 





图 6.15.37 边界 -曲面 4 图 6.15.38 ”选取 边界 曲线 





Step36. 创建 如 图 6.15.39 所 示 的 镜像 1。 选择 下 拉 菜 单 葬 四 一 本 可是 


一 > 下 门 讲 向 0 命令。 选取 上 视 基 准 面 为 镜像 平面 , 选取 边界 -曲面 4 为 要 镜像 的 对 象 ; 
单 击 尘 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step37. 创建 如 图 6.15.40 所 示 的 曲面 - 颖 合 1. 选 择 下 拉 沫 单 国 本 
一 > 上] 纵 合 曲面 外 命令， 选取 曲面 -剪裁 2、 边界 -曲面 4 和 镜像 1 为 缝合 对 象 。 

Step38. 创建 如 图 6.15.40 所 示 的 加 厚 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 形 训 国 天 症 台 /基体 下)  esp 赔 | 加 厚 D..， 命 今 , 系统 弹出 “加 
厚 ” 对 话 框 。 








中 je 曲 向 (5) 





， 放大 图 | 


Me 





图 6.15.39 ”镜像 1 图 6.15.40 ”加 厚 1 
(2) 选取 圆 角 4 为 要 加 厚 的 曲面 。 
(3) 定义 加 厚 方向 。 在 厚度 : 下 单 击 三 上 胺 钮 。 
(4) 定义 厚度 值 。 在 男 厘 大池 国 | 区域 的 x 文本 框 中 输入 数值 1。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 
Step39. 创建 如 图 6.15.41 所 示 的 切除 - 拉 伸 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 国 罗 国 一 w 切除 中 ”ep 国 拉 什 @).， 命令。 
(2) 选取 前 视 基准 和 面 作为 守 图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.42 a ea 
(3) 在 “切除 - 拉 伸 ” 对 话 框 方向 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 EE 寺 
按钮 。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 
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图 6.15.41 切除 - 拉 伸 1 图 6.15.42 横断 耐 草图 
Step40. 创建 如 图 6.15.43 所 示 的 阵列 (线性 ) 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 冉 测 国 一 > 阵列 / 锌 向 划一 相让 中 线性 阵列 此 命令， 系统 弹出 
“线性 阵列 ”对 话 框 。 
(2) 选取 切除 - 拉 伸 1 为 要 阵列 的 特征 。 
(3) 选取 如 图 6.15.44 所 示 的 尺寸 为 阵列 《线性 ) 1 的 引导 尺寸 。 
(4) 在 方向 10 区 域 中 输入 间距 值 500， 输 入 实例 数值 7， 单 击 | 屎 按钮 。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 况 按钮 ， 完 成 阵列 (线性 ) 1 的 创建 。 
_ 阵列 的 引导 尺寸 





图 6.15.43 ”阵列 (线性 ) 1 图 6.15.44 ”选择 阵列 引导 尺寸 
Step41. 创建 切除 - 拉 伸 2。 选 取 上 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.15.45 所 示 的 
横断 面 草图 ， 在 该 对 话 框 万 由 1 和 五 癌 20 区 域 的 下 拉 列 表 中 均 选择 本 5 襄 滑 选项 ， 单 击 
浅 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 2 的 创建 。 
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图 6.15.45 ”横断 面 草图 


Step42. 至 此 ， 零 件 模 型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 肛 阱 加 一 w 辕 | 保存) 命令 ， 将 文 
件 命名 为 blower， 即 可 保存 零件 模型 。 
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6.16 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 5 
一 一 央 啡 壳 


应 用 概述 

本 应 用 是 讲解 咖啡 过 的 设计 过 程 ,主要 运用 了 扫描 、 旋 转 、 
缝合 、 填 充 、 剪 裁 、 加 厚 和 圆 角 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注 NS 
意 在 创建 及 选取 单 绘 基准 面 等 过 程 中 用 到 的 技巧 。 该 零件 实体 





模型 如 图 6.16.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光一 中 图 6161 咖啡 吉 零 件 模型 
video\ch06.1G\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
D:\sw16.1\worK\ch06.16\coffeepot.prt. 


6.17 ” SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 6 
-一把手 


应 用 概述 

本 应 用 是 一 个 门 把 手 的 设计 ， 主 要 运用 了 凸 台 - 拉 伸 、 基 准 面 、 曲 面 -放样 、 边 界 -曲面 、 
曲面 -基准 面 、 曲 面 -缝合 、3D 草图 、 投 影 曲 线 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 创建 草图 及 
3D 草图 的 创建 思路 与 技巧 。 门 把 手 零件 实体 模型 如 图 6.17.1 所 示 。 





图 6.17.1 “ 门 把 手 零件 便 型 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.17\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.17\handle.prt。 
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6.18 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 7 
一 一 在 曲面 上 添加 文字 


应 用 概述 

本 应 用 详细 讲解 了 在 曲面 上 添加 文字 的 设计 过 程 。 在 曲面 上 添加 文字 零件 实体 模型 如 
图 6.18.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch06.18\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.18\text.prt。 


6.19 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 8 
一 一 沙嘴 旋钮 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 水 跨 旋 钮 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 例 ， 读 者 可 以 学 握 一 般 曲 面 创建 的 
思路 : 先 创 建 一 系列 草 绘 曲线 ， 再 利用 草 绘 曲线 构建 出 多 个 曲面 ， 然 后 利用 终 合 等 工具 将 
曲面 合并 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 该 罕 件 实体 模型 如 图 6.19.1 
所 示 。 





OR 





1 从 A 问 查 看 
图 6.18.1 在 曲面 上 添加 文字 零件 模型 图 6.19.1 水 中 旋钮 零件 模型 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.19\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.19\faucet_knob.prt。 
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一 一 充电 器 上 盖 


应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 充电 器 上 盖 的 设计 过 程 。 通 过 本 例 ， 读 者 可 以 学 握 一 般 曲 面 创建 的 思路 : 
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先 创建 一 系列 草 绘 曲线 ， 再 利用 草 绘 曲线 构建 出 多 个 曲面 ， 然 后 利用 缝合 等 工具 将 曲面 合 
并 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.20.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.20\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.20\upper_cover.prt。 





从 A 问 查 看 
图 6.20.1 充电 器 上 新 零件 模型 
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应 用 概述 
本 应 用 详细 介绍 了 饮料 瓶 的 设计 过 程 ， 主 要 设计 思路 是 先 用 扫描 命令 创建 一 个 基础 实体 ， 
然后 使 用 曲面 切除 、 切 除 旋 转 、 切 除 扫描 等 命令 来 修饰 基础 实体 ， 最 后 进行 抽 壳 后 得 到 最 终 模 


型 。 读 者 应 注意 其 中 投影 曲线 和 螺旋 线 / 涡 状 线 的 使 用 技巧 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.21.1 所 示 。 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.21\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.21\bottle.prt。 
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一 一 前 控 器 上 雷 


pq 


应 用 概述 
本 应 用 主要 介绍 了 须 控 器 上 盖 的 设计 过 程 。 其 中 ， 曲 面 上 的 曲线 也 可 以 用 两 曲面 的 相 
交 来 创建 ， 只 是 步骤 较 烦 殴 。 由 于 曲面 上 的 曲线 为 样 条 曲线 ， 所 以 读者 在 创建 时 会 与 本 应 
用 有 些 不 同 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.22.1 所 示 。 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.22\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.22\remote_control.prt。 
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图 6.21.1 饮料 上 瓶 零 件 模型 图 6.22.1 遥控 右上 兰 零 件 模型 
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一 一 自行 车 座 


应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 自行 车 座 的 创建 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 伸 曲面 、 放 样 曲 面 、 缝 合 曲面 和 加 厚 等 
特征 命令 。 在 本 例 中 ,读者 应 着 重 练习 样 条 曲线 创建 单 图 的 方法 。 该 零件 模型 如 图 6.23.1 所 示 。 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.23\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.23\bike-seat-surface。 
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一 一 椅子 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 了 椅子 的 设计 过 程 ， 主 要 讲解 了 样 条 曲线 的 定位 方法 ， 包 括 创建 基准 
面 、 约 束 点 位 置 和 调整 样 条 曲线 的 曲率 等 ， 布 望 读者 能 够 勤 加 练习 ， 从 而 达到 熟练 使 用 样 
条 曲线 的 目的 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.24.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.24\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.24 \chair.prt。 





J 


图 6.23.1 目 行 车 座 和 零件 模 型 图 6.24.1 椅子 零件 模型 223 
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一 一 于 柄 


应 用 概述 

本 应 用 介绍 了 一 个 手柄 的 设计 过 程 。 曲 面 零件 设计 的 一 般 方法 是 先 创建 一 系列 草 绘 曲 线 和 
空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 
一 个 整体 面 ， 最 后 将 整体 面 变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.25.1 所 示 . 





图 6.25.1 手柄 零件 模型 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.25\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.25\Handle-01.prt.。 
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D> 
一 一 和 肥皂 使 
应 用 概述 
未 应 用 介绍 了 一 个 简易 肥 邱 盒 的 设计 过 程 ， 采 用 了 一 体 化 设计 方法 ， 如 图 6.26.1 所 示 . 
一 体 化 设计 是 产品 设计 的 重要 方法 之 一 ， 通 过 建立 产品 的 总 体 参 数 或 整体 造型 ， 实 现 控制 


产品 的 细节 设计 ， 采 用 这 种 方法 可 以 得 到 较 好 的 整体 造型 。 许 多 家 用 电器 ( 如 手机 、 吹 风 
机 以 及 固定 电话 等 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 


SS<L b) 一 级 结构 


a) 主 装 配 体 








上 详 





c) 二 级 结构 一 一 下 立 


”24 图 6.26.1 肥皂 盒 的 一 体 化 设计 


第 6 章 曲面 设计 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.26\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw16.1\work\ch06.26\cover.SLDASM. 
6.27 习 内 
利用 放样 曲面 、 边 界 曲 面 、 填 充 及 缝合 曲面 等 命令 ,创建 图 6.27.1 所 示 的 门 把 手 零件 
模型 (对 于 模型 尺寸 ， 读 者 可 目 行 确定 )。 操 作 提 示 如 下 。 
Stepl. 狐 建 一 个 模型 文件 。 


Step2. 创建 如 图 6.27.2 所 示 的 草图 特征 。 
Step3. 创建 如 图 6.27.3 所 示 的 草图 特征 。 


(~ 


7 
图 6.27.1 
Step4. 创建 如 图 6.27.4 所 示 的 草图 特征 。 
Step5. 创建 如 图 6.27.5 所 示 的 放样 曲面 。 
Step6. 创建 如 图 6.27.6 所 示 的 边界 曲面 。 





门 把 手 零 件 模型 图 6.27.2 ”草图 特征 图 6.27.3 ”草图 特征 


my 创建 此 面 、 


过 
加 ’ N 
4 、\ 
\ 
NR \ 


图 6.27.5 ”放样 曲面 图 6.27.6 边界 曲面 





图 6.27.4 ”草图 特征 
Step7. 创建 如 图 6.27.7 所 示 的 填充 曲面 。 
Step8. 将 前 面 所 创建 的 曲面 缝合 并 成 为 实体 。 
Step9. 创建 如 图 6.27.8 所 示 的 凸 台 - 拉 伸 特征 。 


凸 台 - 拉 伸 特 征 





一 - 填充 曲面 


图 6.27.7 填充 曲面 





图 6.27.8 ” 凸 台 - 拉 伸 特征 
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第 4 章 装配 设计 





一 个 产品 往往 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 ，Soli dWorks 中 零件 的 组 
合 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产 品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 
基本 的 受 配 技能 。 本 章 包 括 以 下 主要 内 容 。 

@ 各 种 装配 配合 的 基本 概念 。 

@ 装配 配合 的 编辑 定义 。 

@ 装配 的 一 般 过 程 。 

@ 在 装配 体 中 修改 部 件 . 

@ 在 交配 体 中 对 称 和 阵列 部 件 。 

@ 模型 的 外 观 处 理 . 

@ 六 配 爆炸 图 的 创建 。 


7.1 概 林 


一 个 产品 往往 由 多 个 零件 组 合 ( 装 配 〉 而 成 ， 装 配 模 块 用 来 建立 零件 间 的 相对 位 置 关 
从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 零 件 间 位 置 关 系 的 确定 主要 通过 添加 配合 实现 。 
装配 设计 一 般 有 两 种 基本 方式 : 自 底 向 上 装配 和 上 自 顶 癌 下 装配 。 如 果 首 先 设计 好 全 部 
零件 ， 然 后 将 零件 作为 部 件 添加 到 站 配 体 中 ， 则 称 为 目 确 同上 厂 配 ;如 采 首 先 设 计 好 荫 配 
体 模型 ， 然 后 在 装配 体 中 组 建 模 型 ， 最 后 生成 零件 模型 ， 则 称 为 自 顶 癌 下 装配 。 
SolidWorks 提供 了 自 底 同上 和 自 顶 向 下 装配 功能 ， 并 且 两 种 方式 可 以 混合 使 用 。 自 底 
向 上 装配 是 一 种 常用 的 装配 模式 ， 本 书 主要 介绍 自 底 向 上 闭 配 。 
SolidWorks 的 装配 模块 具有 以 下 特点 : 
e@ 提供 了 方便 的 部 件 定 位 方法 ， 轻 松 设置 部 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 七 种 配合 
方式 ， 通 过 对 部 件 添 加 多 个 配合 ， 可 以 准确 地 把 部 件 装 配 到 位 。 
e@ 提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 图 。 


系 


-> 









































相关 术语 和 概念 








零件 ， 是 组 成 部 件 与 产品 最 基本 的 单位 。 
部 件 ， 可 以 是 一 个 零件 ， 也 可 以 是 多 个 零件 的 装配 结果 。 它 是 组 成 产品 的 主要 单位 。 
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装配 体 ， 也 称 产品 ， 是 装配 设计 的 最 终结 果 。 它 是 由 部 件 之 间 的 配合 关系 及 部 件 组 成 的 。 
配合 ， 在 装配 过 程 中 ， 配 合 是 指 部 件 之 间 的 相对 限制 条 件 ， 可 用 于 确定 部 件 的 位 置 。 


7.2 ”装配 体 环境 中 的 下 拉 菜 单 及 工具 条 
在 装配 体 环境 中 ,“ 插 入 ”菜单 (图 7.2.1) 中 包含 了 大 量 进行 装配 操作 的 命令 ， 而 “ 装 


配 体 (A)” 工 具 条 (图 7.2.2) 中 则 包含 了 装配 操作 的 和 常用 按钮 ， 这 些 按钮 是 进行 站 配 有 的 主 
要 工具 ， 有 些 按钮 没有 出 现在 下 拉 琳 单 中 。 








下 现 有 零件 /装配 体 EE). 
ga 新 要件 的 ， 
二 新装 醒 体征) 


| 搬入 四 | 工具 m 窗口 Ww 帮助 左上 随 配合 复制 Cc]... 


霍 部 件 吕 ) } 










目下 二 圆 角 丰 ) 





让 让 线性 阵列 (1)... 万 ] 但 角 (C5) 


加 配合 控 制 器 后 站 切除 信 ) : 
零 部 件 阵列 企 )*… } BE 图案 驱动 F)… _ 
策 向 要 部 件 @)，- 六 草图 眶 动 6) 呈 

当中 星 直 区 动 如 ). 
人 可 电 ” 钳 阵 列 0 ， 
自 定 关 莱 单 加 





四 模型 断 开 视 图 (1) 
阁 新 洼 运 动 算 例 邹 








装配 体 特征 (8) } 总 皮带 / 链 四 
对 考 几何 体 (6) 关 基准 面 f).. os 
i _.*” 基准 轴 避 ) Sle 2 
[30 30 草图 3) 由 坐标 系 息 注释 m. 
EI 布局 9 大 的 局 私 件 序号 愉 )..， 
贡生 厅 : 嘎 质 挛 有 22 成 组 的 李 件 序号 @@) 
pe . 中 配合 参考 几 ) V” 表面 查 糙 度 符号 吕 ) 
i 通过 参考 点 的 曲线 中)，.， AP 焊接 符号 只 ) 
通过 2z 点 的 曲线 .… 形 位 信 差 癌 ) 
对 象 8).… 拓 网 格 系统 多 基准 特征 符号 0 
多 a i a ne 
于 此 装饰 螺纹 线 上 加) 
自 定 党 荣 单 加 ) 


自 定 兴 莱 单 遇 ) 





图 7.2.1 “插入 ”菜单 
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Al A2 A3 A4 AS Ab6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3 Al4 Al5 Al16 Al7 Al8 Al9 


图 7.2.2 “ 闭 配 体 (A)” 工 具 条 
7.2.2 所 示 的 “装配 体 (A)” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 播 入 零 部 件 。 将 一 个 现 有 零件 或 子 痛 配 体 播 入 装配 体 中 。 
A2: 配合 。 为 零 部 件 添加 配合 。 
A3: 线性 阵列 。 将 零 部 件 沿 着 一 个 或 两 个 方向 进行 线性 阵列 。 
A4: 智能 扣 件 。 使 用 SolidWorks Toolbox 标准 件 库 ， 将 扣 件 添加 到 装配 体 中 。 
A5: 移动 零 部 件 。 在 零 部 件 的 自由 度 内 移动 零 部 件 。 
A6: 显示 隐藏 的 零 部 件 。 隐 藏 或 显示 零 部 件 。 
A7: 和 脓 配 体 特征 。 用 于 创建 各 种 装配 体 特征 。 
A8: 参考 几何 体 。 用 于 创建 装配 体 中 的 各 种 参考 特征 。 
A9: 新 建 运动 算 例 。 插 入 新 运动 算 例 。 
Al10: 材料 明细 表 。 用 于 创建 材料 明细 表 。 
All: 爆炸 视图 。 将 零 部 件 按 指定 的 方向 分 离 。 
Al2: 爆炸 直线 草图 。 添 加 或 编辑 显示 爆炸 的 零 部 件 之 间 的 3D 和 草图。 
Al13: 干涉 检查 。 检 碍 零 部 件 之 间 的 任何 干涉 。 
Al14: 间隙 验证 。 验 证 零 部 件 之 间 的 间 降 。 
Al15: 孔 对 齐 。 检 查 装 配 体 中 零 部 件 之 间 的 孔 是 否 对 齐 。 
Al16: 装配 体 直观 。 为 零 部 件 添 加 不 同 外 观 颜色 便于 区 分 。 
Al17: 性 能 评估 。 显 示 相 应 的 零件 、 脓 配 体 等 相关 统计 ， 如 零 部 件 的 重建 次 数 和 数量 。 
Al18: 皮带 / 链 。 播 入 传动 带 /传动 链 。 
Al19: Instant3D。 局 用 拖 动 控 标 、 尺 寸 及 草图 来 动态 修改 特征 。 


7.3 交配 配合 


通过 定义 装配 配合 ， 可 以 指定 零件 相对 于 疤 配 体 中 其 他 部 件 的 位 置 。 凌 配 配合 的 类 型 
包括 重合 、 平 行 、 垂 直 和 同 轴 心 等 。 在 SolidWorks 中 ， 一 个 零件 通过 装配 配合 添加 到 装配 
体 后 ， 它 的 位 置 会 随 看 与 其 有 约束 关系 的 零 部 件 的 位 置 改变 而 相应 地 改变 ， 而 且 配合 设置 
值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方程 ， 这 样 整个 装配 体 实际 上 是 一 个 参 
数 化 的 装配 体 。 
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关于 装配 配合 ， 请 注意 以 下 几 点 : 

@ ”一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 配合 时 ， 应 选取 零件 参照 和 部 件 参 照 。 零 件 参 照 和 部 件 
参照 是 零件 和 装配 体 中 用 于 配合 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 ， 通 过 “重合 ” 
约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 零件 参照 ， 而 孔 的 中 心 线 
就 是 部 件 参 照 。 

@ 系统 一 次 只 添加 一 个 配合 。 例 如 ， 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 


不 同 的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 两 个 不 同 的 孔 对 齐 ， 必 须 定义 两 个 不 同 的 


重合 约束 。 
@ 要 在 装配 体 中 完整 地 指定 一 个 零件 的 放置 和 定向 ( 即 完整 约束 ) ， 往 往 需要 定义 
几 个 装配 配合 。 


@ 在 SolidWorks 中 装配 零件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 配合 添加 到 零件 上 。 即 使 从 数学 
的 角度 来 说 ， 零 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 但 还 可 以 根据 需要 指定 附加 配合 ， 以 确保 
装配 件 达 到 设计 意图 。 


7.3.1 “重合 ”配合 





“重合 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 点 、 直 线 或 平面 处 于 同一 点 、 直 线 或 平面 内 ， 并 且 可 
以 改变 它们 的 随 问 ， 如 图 7.3.1 所 示 。 


_ _- - > 选取 这 两 个 面 为 重合 面 一 
p> ’ 


a) “重合” 配合 前 b)“ 重 合 ” 配合 后 〈 方 向 相同 ) c)“ 重 合 ” 配 合 后 〈 方 向 相反 ) 
图 7.3.1 “重合 ”配合 


7.3.2 “平行 ”配合 














“平行 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 直线 或 面 处 于 役 此 间距 相等 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 它 


们 的 朝向 ， 如 图 7.3.2 所 示 。 
选取 这 两 个 面 为 税 行 面 


NS 








Em 一 一 一 


a) “平行 ”配合 前 b)“ 平 行 ” 配 合 后 (方向 相同 ) c)“ 平 行 ” 配 合 后 方向 相反 )》 


图 7.3.2 “平行 ” 配合 
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7.3.3 “垂直 ”配合 








“垂直 ”配合 可 以 将 所 选 直 线 或 平面 处 于 彼此 之 间 夹 角 为 90" 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 
它们 的 朝向 ， 如 图 7.3.3 所 示 。 


- - 7 选取 这 两 个 面 为 垂直 面 | 


a) “于 直 ” 配合 前 b) “年 直 ” 配合 后 
图 7.3.3 “和 王 直 ” 配合 





7.3.4 “ 相 切 ”配合 





“ 相 切 ”配合 可 以 将 所 选 元 素 处 于 相 切 状态 〈 人 至少 有 一 个 元 素 必 须 为 圆柱 面 、 圆 锥 面 
或 球面 )， 并 且 可 以 改变 它们 的 绷 同 ， 如 图 7.3.4 所 示 。 


选取 这 两 个 面 为 相 切面 > 


a)“ 相 切 ” 配 合 前 b)“ 相 切 ” 配 合 后 
图 7.3.4 “ 相 切 ” 配合 





AN 


me 
’ 





7.3.5 “ 同 轴 心 ”配合 


“ 同 轴 心 ” 配 合 可 以 使 所 选 的 轴线 或 直线 处 于 香 合 位 置 ， 如 图 7.3.5 所 示 ， 该 配合 经 党 
用 于 轴 类 才 件 的 猴 配 。 


选取 六 两 个 面 为 同心 下 
“i ©) 
. 和 有 
/ 


a)“ 同 轴 心 ”配合 前 b)“ 同 轴 心 ”配合 后 
图 7.3.5 “ 同 轴 心 ” 配合 








7.3.6 “距离 ”配合 


用 “距离 ”配合 可 以 使 两 个 零 部 件 上 的 点 、 线 或 面 建立 一 定 距离 来 限制 零 部 件 的 相对 
位 置 天 系 ， 而 “平行 ”配合 只 是 将 线 或 面 处 于 平行 状态 ， 却 无 法 调整 它们 的 相对 距离 ， 所 
以 “平行 ”配合 与 “距离 ”配合 经 铅 一 起 使 用 ， 从 而 更 准确 地 将 零 部 件 放置 到 理想 位 置 ， 








如 图 7.3.6 所 示 。 





a)“ 上 距离 ”配合 前 b)“ 上 距离 ”配合 后 
图 7.3.6 “距离 ” 配合 


7.3.7 “角度 ”配合 








用 “角度 ”配合 可 使 两 个 元 件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 关系 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 
置 ， 如 图 7.3.7b 所 示 。 
选取 这 两 个 面 为 角度 面 


< 一 
~ 人 ~~ 
~ ~ ~ 
~ — / 


a)“ 角 度 ” 配 合 前 b)“ 和 角度 ”配合 后 
图 7.3.7 “角度 ”配合 





7.4 创建 新 的 逆 配 模型 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 北 配 体 模型 一 一 轴 和 轴 套 的 狼 配 (图 7.4.1) 为 例 ， 说 明 小 配 体 创建 的 一 般 





~ 


ss 





图 7.4.1 轴 和 轴 套 的 装配 
7.4.1 新 建 一 个 装配 三 维 模 型 
新 建 装配 文件 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 加 一 交 ， [] | 新 汗 名 .… 命 仿 ， 系 统 弹出 如 图 7.4.2 
所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 >” 对 话 框 。 


Step2. 选择 新 建 模板 。 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 模 板 ， 
单 击 [ 确定 ”上 饵 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 
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新 建 SO0LIDYOHEES 交 件 


单一 说 计 零 部 件 的 3D 展现 村 仁和 / 怀 其 它 等 配 体 的 3D 排列 





图 7.4.2 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
7.4.2 ”装配 第 一 个 零件 


Stepl. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 目 动弹 出 “开始 猴 配 体 ” 对 话 框 ， 如 图 7.4.3 所 示 。 

Step2. 选取 添加 模型 。 在 “开始 装配 体 ” 对 话 框 的 村 秆 信 的 地 件 /著名 何 (P 介 区 域 中 单 
击 。 浏览 B@,， 按钮， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ; 在 D:\sw16.1\work\ch07.04 下 选取 轴 零 件 模 
型 文件 shaft. SLDPRT， 单 击 [ 开 加 皮包 

Step3. 确定 零件 位 置 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 单 击 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 


7.4.4 所 示 。 














了 生成 新 装配 体 时 开始 命 
态 加 
My 图 形 预 览 16] 
三 使 成 为 庶 拆 [Ml 
口 封套 旧 
显示 旋转 芝 单 关联 工具 
了 
图 7.4.3 “开始 装配 体 ” 对 话 框 图 7.4.4 ”放置 第 一 个 零件 
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说 明 : 
在 引入 第 一 个 零件 后 ， 直 接 单 击 “开始 装配 体 ” 对 话 框 中 的 嵌 按钮 ， 系 统 将 零件 固定 
在 原点 位 置 ， 不 需要 任何 配合 就 已 完全 定位 。 


7.4.3” 泌 配 第 二 个 零件 


1. 引入 第 二 个 零件 

Stepl. 选择 命令 .选择 下 拉 菜单 病 通 加 ” 亚 j 零 部 作品 sp 9 | 现 有 零件 / 装 取 体 
命令 〈 或 在 “装配 体 ”工具 栏 中 单 击 鹿 按 钮 )， 系 统 弹 出 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 添加 模型 。 在 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 的 村 条 入 的 字 件 /和 获 印 体 (Pm 介 区 域 中 单 
击 。 浏览 @,， | 按钮， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 D:\sw16.1\work\ch07.04 下 选取 轴 套 零 
件 模 型 文件 bush.SLDPRT， 单 击 天 丕 四 | 六 馈 ， 

Step3. 放置 第 二 个 零件 .在 如 图 7.4.5 所 示 的 位 置 单 击 , 将 第 二 个 零件 放置 在 当 闻 位 置 。 

2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 

在 放置 第 二 个 零件 时 ， 可 能 与 第 一 个 组 件 重合 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 放 
置 。 解 决 这 种 问题 的 方法 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 哆 按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 7.4.6 所 示 的 “ 移 
动 零 部 件 ”对 话 框 。 


























[ 国 移动 地 部 人 @ 
wr 
移动 IWD ~ 


感 smarthlates 








守 自 针 拖 动 | 百 再 箱 习 Ce 
和 
旋转 (R) v 治 实 忻 
单 击 此 位 置 
-一 选项 (站 ~ 
> 他 标准 拒 动 
但 姨 撞 检查 
三 动态 间隙 (D) ™ 
高 轨 计 而 WV wr 
图 7.4.5 放置 第 二 个 零件 图 7.4.6 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 


图 7.4.6 所 示 的 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ 当下 拉 列 表 中 提供 了 五 种 移动 方式 ， 


可 [有 光 项， 选中 所 要 移动 的 零件 后 拖 昌 和 鼠标， 零件 将 随 鼠 标 移动 而 移动 ， 
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加 匡 En 先 项 : 零件 沿 装配 体 的 X 轴 、Y 轴 或 乙 轴 移动 。 

a” 国 于 六 项， 过 件 沿 所 选中 的 元 素 进 行 移动 ， 

回 选项 : 通过 输入 X 轴 、Y 轴 和 乙 轴 的 变化 值 来 移动 零件 。 
回 选项 : 通过 输入 移动 后 X、Y、Z 的 具体 数值 来 移动 零件 。 





@ ”全 标准 抑 动 单 选 项 : 系统 默认 的 选项 ， 选 中 此 单 选项 可 以 根据 移动 方式 来 移动 
零件 。 
e@ ”个 迁 撞 格 查 单 选 项 : 系统 会 自动 检查 碰撞 , 所 移动 零件 将 无 法 与 其 余 零件 发 生 碰 撞 。 
@ ”外 物理 动力 学 单 选项 : 选中 此 单 选项 后 ， 用 和 鼠标 拖 动 零 部 件 时 ， 此 替 部 件 就 会 向 
其 接触 的 零 部 件 施加 一 个 力 。 
Step2. 选择 移动 方式 ,在 “移动 零 部 件 ”对 话 框 枯 弄 国 区 域 的 中 下 拉 列 表 中 选择 图 
选项 。 
说 明 : 单 击 并 拖 动 零件 模型 也 可 以 将 其 移动 。 
Step3. 调整 第 二 个 零件 的 位 置 。 在 图 形 区 中 选 定 轴 套 模型 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 看 到 轴 套 模 
型 随 着 鼠标 移动 ， 将 轴 套 模型 从 如 图 7.4.7 所 示 的 位 置 移动 到 图 7.4.8 所 示 的 位 置 。 
Step4. 单 击 “ 移 动 零 部 件 ” 对 话 框 中 的 鱼 按钮 ， 完 成 第 二 个 零件 的 移动 。 











Ap Po 
> > ps 
图 7.4.7 位 置 1 图 7.4.8 位 置 2 
3， 完 全 约束 第 二 个 零件 
使 轴 套 完全 定位 共 需 要 添加 三 种 约束 ， 分 别 为 同 轴 配 合 、 轴 向 配合 和 径 向 配合 。 选 择 
下 拉 荣 单 天 出 国 > 写本 全 如 ..， 命 令 (或 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 医 按钮 )， 系 统 
弹出 如 图 7.4.9 所 示 的 “配合 ”对 话 框 (以 下 的 所 有 配合 都 将 在 “配合 ”对 话 框 中 完成 )。 
Step1l. 定义 第 一 个 装配 配合 〈 同 轴 配 合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 厄 礁 配合 多 区域 中 单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 [加 
(2) 选 取 配 合 面 。 分 别 选取 如 网 7.4.10 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ,系统 弹出 如 网 7.4.1 
所 示 的 快捷 工具 条 。 
(3) 在 快捷 工具 条 中 单 击 秘 按钮 ， 完 成 第 一 个 装配 配合 ， 如 图 7.4.12 所 示 。 
Step2. 定义 第 二 个 装配 配合 〈 轴 向 配合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 臣 稚 配合 lj 区 域 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 |. 




















IO 
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(2) 选取 配合 面 。 选取 如 图 7.4.13 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系统 弹出 快捷 工具 条 。 
(3) 改变 方向 。 在 “配合 ”对 话 框 的 琐 礁 配合 @} [x 域 的 配 全 对齐， 后 单 击 “ 反 向 对 齐 ” 
按钮 而 . 
(4) 在 快捷 工具 条 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 第 二 个 装配 配合 ， 如 图 7.4.14 所 示 。 
起 配合 地 思 
wi 莽 EY 
EA | 多 | 








TTT 


重合 [Q 

平行 网 
垂直 (P 
相 切 m 
同 轴 /LMN) 
锁定 ID 
1.00mm 


30.00 度 
配 台 对 滞 图 7.4.11 快捷 工具 条 


山中 号 





出 册 


高 级 配合 (D) 


i A 
> 


Wr 
“ 

Ba > p ev 
Wr 





选项 (0) 


图 7.4.9 “配合 ”对 话 框 图 7.4.12 ”完成 第 一 个 装配 配合 








图 7.4.13 ”选取 配合 面 图 7.4.14 ”完成 第 二 个 装配 配合 
Step3. 定义 第 三 个 装配 配合 ( 径 向 配合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 蕊 礁 配合 (jj 区 域 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 区 |. 
(2) 选取 配合 面 。 分 别 选 取 如 图 7.4.15 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹出 快捷 
工具 条 


和 Ao 


(3) 在 快捷 工具 条 中 单 击 呈 按钮 ， 完 成 第 三 个 装配 配合 。 
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| 放大 图 RS 
SS /Sy 、\ 
| ~ | 1 NE 
\ 全 放大 图 SS 

\ 人 bp 


| | 


图 7.4.15 ”选取 配合 面 
Step4. 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 名 按钮 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 





7.4.4 ”利用 放大 辜 进 行 有 效 的 小 本 


使 用 放大 镜 检查 模型 ， 并 在 不 改变 总 视图 的 情况 下 进行 选择 。 这 些 操作 人 简化 了 创建 配 
合 等 操作 的 实体 选择 。 

Stepl. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.04\example.SLDASM。 

Step2. 将 鼠标 指针 停留 在 轴 套 上 ， 然 后 按 G 键 ， 放 大 镜 即 会 打开 ， 如 图 7.4.16 所 示 。 

Step3. 回 下 浚 动 鼠 标 中 键 ， 此 时 轴 套 区 域 可 被 放大 ， 同 时 模型 保持 不 动 ， 如 图 7.4.17 所 示 。 

















图 7.4.16 打开 放大 镜 图 7.4.17 放大 区 域 


Step4. 单 击 鼠 标 左 键 ， 结 束 放 大 镜 检查 模型 。 

说 明 : 

@ 要 提高 移动 控制 能 力 ， 可 以 同时 按 住 Ctrl 键 和 鼠标 中 键 并 拖 动 鼠 标 。 

@ ，” 按 住 Ctrl 键 可 在 放大 镜 状态 下 选取 多 个 对 象 。 

@  ” 当 放 大 镜 处 于 开启 的 状态 下 ， 再 次 按 G 键 或 者 按 Esc 键 可 关闭 放大 镜 ， 








7.5” 零 部 件 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 状 配 体 中 也 可 以 对 零 部 件 进行 阵列 。 零 部 件 阵列 的 
类 型 主要 包括 “线性 阵列 ”“ 圆 周 阵列 ”及 “图 生 驱 动 ”。 





7.5.1 线性 阵列 











线性 阵列 可 以 将 一 个 部 件 沿 指定 的 方 回 进 行 阵列 复制 。 下 面 以 图 7.5.1 为 例 ， 说 明 零 部 


件 线性 阵列 的 一 般 操作 步 又 。 
> > 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 7.5.1 线性 阵列 


”零件 2 
PP 





Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\workch07.05.01\size.SLDASM。 

Step2， 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 通 国 天 地 部 件 阵列 下 )… esp 庙 昌 线性 阵列 习 ) 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 7.5.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 

Step3. 人 确定 阵列 方向 。 在 图 形 区 选取 如 图 7.5.3 所 示 的 边 为 阵列 参考 方向 ， 然 后 在 “ 线 
性 阵列 ”对 话 框 的 方向 10 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 [到 |. 

Step4. 设置 间距 及 个 数 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 方向 10 区 域 的 他; 文本 框 中 输入 数值 
20.00， 在 = 党 文 本 框 中 输入 数值 4。 

Step5. 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 的 基 阵 列 的 零 部 牢 @[x 域 中 单 击 只 
后 的 文本 框 ， 选 取 如 图 7.5.1a 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 

Step6. 单 击 等 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 操作 。 




















EE 线性 阵列 (2 国 
ww x 

方向 1 
[二 | 边 涟 <1> 忆 size 01-1 

0 20.00mm 者 
ci 4 和 3 


选取 此 边线 、 





选项 (0) v 
图 7.5.2 “线性 阵列 ”对 话 框 图 7.5.3 ”选取 方向 
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7.5.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ 万 门 10 区 域 是 关于 零件 在 一 个 方向 上 阵列 的 相关 设置 。 
万 单 击 | 区 按钮 可 以 使 阵列 方向 相反 。 该 按钮 后 面 的 文本 框 中 显示 阵列 的 参考 方 
向 ， 可 以 通过 单 击 来 激活 此 文本 框 。 
万 ”在 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 的 间距 ， 
加 ”在 5 党 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 替 件 的 总 个 数 ( 包括 源 零 件 ), 
e ” 居 阵 列 的 零 部 谭 ( 国 区 域 用 未 选择 源 零 件 ， 
e 若 在 辕 片 进 的 实例 加 9 区域 中 选择 了 零件 ， 则 在 阵列 时 跳 过 所 选 的 零件 后 继续 
阵列 。 


7.5.2 圆周 阵列 


下 面 以 图 7.5.4 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 零 部 件 圆 周 阵列 的 一 般 操 作 步 又 





,零件 1 he 
人 "| 人 人- 一 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 7.5.4 圆周 阵列 
Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.05.02\ rotund.SLDASM。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 因 册 国 ep 零 部 件 阵列 中 ms 时 各 圆周 阵列 QE)… 命 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 7.5.5 所 示 的 “圆周 阵列 ”对 话 框 。 














Ea 国 周 阵列 = 
ww XX 
参数 (p) 
党 4 司 
lw 等 间距 IE] 
要 阵列 的 地 部 件 机 
- ~™_ 
~ 选取 此 临时 轴 
Mer 
图 7.5.5 “圆周 阵列 ”对 话 杠 图 7.5.6 ”选取 阵列 轴 
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Step3. 确定 阵列 轴 。 在 图 形 区 选取 图 7.5.6 所 示 的 临时 轴 为 阵列 轴 。 
Step4. 设置 角度 间距 及 个 数 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 功 狐 国 上 区 域 的 [站 文本 框 中 输入 
数值 90.00， 在 语文 本 框 中 输入 数值 4。 
Step5. 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 的 甘 阵 列 的 零 部 特 国 x 域 中 单 击 喇 
后 的 文本 框 ， 选 取 如 图 7.5.4a 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 
Step6. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 圆周 阵列 的 操作 。 
7.5.5 所 示 的 “圆周 阵列 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e [其 莹 (加 目 区 域 是 关于 零件 圆周 阵列 的 相关 设置 
加 单 击 | 人 S| 按钮 可 以 使 阵列 方向 相反 ， 该 按钮 后 面 的 文本 框 中 需要 选取 一 条 基准 
轴 或 线性 边线 ， 阵 列 是 绕 此 轴 进 行 旋转 的 ， 可 以 通过 单 击 激活 此 文本 框 。 
加 ”在 [3 文本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 的 角度 间距 ， 
也” 在 全文 本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 零件 的 总 个 数 ( 包括 原 零 件 ) 
回 ”也 等 间距 旧 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 系 统 默认 将 零件 按 相 应 的 个 数 在 360” 内 
等 间距 地 阵列 

















7.5.3 ”图案 驱动 


图 采 驱 动 是 以 站 配 体 中 菏 一 部 件 的 阵列 特征 为 参照 来 进行 部 件 复制 的 。 在 图 7.5.7b 中 ， 
四 个 螺钉 古 参 照 姜 配 体 中 零件 1 上 的 四 个 阵列 孔 进行 创建 的 ， 所 以 在 使 用 “图 生 驱 动 ” 命 
令 之 前 ， 应 提前 在 北 配 体 的 茶 一 零件 中 创建 阵列 特征 。 下 面 以 图 7.5.7 为 例 ， 说 明 图 采 豫 
动 的 一 般 操 作 步 又 。 




















a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 7.5.7 图 案 驱 动 


Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.05.03\ reusepattern.SLDASML。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 虑 天 加 ep 鹤 部 件 阵 列 呈 "ep 5 图 宗 驱 动 中)… 合 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 7.5.8 所 示 的 “阵列 驱动 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 要 阵列 的 零 部 件 .在 图 形 区 选取 如 图 7.5.7a 所 示 的 零件 2 为 要 阵列 的 零 部 件 。 

Step4. 确定 驱动 特征 。 单 击 “ 阵 列 驱 动 ”对 话 框 中 艾 动 tsessEB 区域 的 文本 框 ， 
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然后 在 设计 树 中 展开 〈 国 定 ) cover<1> 节 点 ， 在 其 节点 下 选取 皮 加 阵列 姻 导 1 为 驱动 特征 。 
Step5. 单 击 党 按钮 ， 完 成 图 案 驱 动 操作 。 


局 阵列 驱动 时 
ww 





图 7.5.8 “阵列 驱动 ”对 话 框 


7.6 ”要 部 件 镜像 





在 装配 体 中 ， 经 常会 出 现 两 个 部 件 关 于 某 一 平面 对 称 的 情况 ， 这 时 不 需要 再 次 为 装配 
体 添加 相同 的 部 件 ， 只 需 对 原 有 部 件 进 行 镜像 复制 即 可 ， 如 图 7.6.1 所 示 。 下 面 介 绍 镜像 复 
制 操 作 的 一 般 步 又。 

















a) 复制 前 b) 复制 后 
图 7.6.1 镜像 复制 


Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.06\symmetry.SLDASM。 








Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 因 讽 国 > 由 四 往 向 零 部 件 8 . 命 令 ， 系统 弹 出 如 
图 7.6.2 所 示 的 “ 镜 同 零 部 件 ” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 镜像 基准 面 。 在 图 形 区 选取 如 图 7.6.3 所 示 的 基准 面 作为 镜像 平面 。 

Step4. 确定 要 镜像 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 如 图 7.6.1a 所 示 的 零件 2 为 要 镜像 的 零 部 
件 (或 在 设计 树 中 选取 )。 

Step5. 单 击 “ 镜 向 零 部 件 ” 对 话 框 (一 ) 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 如 图 7.6.4 所 示 的 “ 镜 








问 零 部 件 ” 对 话 框 〈 二 )， 进 入 镜像 的 下 一 步 操作 。 















选取 此 基准 面 





位 边界 框 中 心 (B) 
全 质心 (9 


生成 相反 方位 
4 
图 同步 好 性 子 半 (本 零 音 了 的 黎 动 
万 孤立 选 定 季 部 件 山 


几 7.6.2 “ 镜 癌 零 部 件 ” 对 话 框 (一 ) ”图 7.6.3 ”选取 镜像 平面 ”图 7.6.4 “ 镜 问 零 部 件 ” 对 话 框 (二 ) 
7.6.2 所 示 的 “ 镜 向 零 部 件 ” 对 话 框 (一 ) 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e ”| 选 皮 轩 区 域 中 包括 了 选取 镜像 的 基准 面 及 选取 要 镜像 的 零 部 件 ， 
加 招 辣 蕉 性 徊 (名; 后 的 文本 框 中 显示 用 户 所 选取 的 镜像 平面 , 可 以 单 击 激活 此 文本 
框 后 ， 表 选取 镜像 平面 。 
回 。 溉 镇 同 且 守 部 件 (D; 后 的 文本 框 中 显示 用 户 所 选取 的 要 镜像 的 零 部 件 ， 可 以 单 击 
激活 此 文本 框 后 ， 再 选取 要 镜像 的 零 部 件 。 
Step6. 单 击 “ 镜 向 零 部 件 ” 对 话 框 (二) 中 的 乌 按钮 ， 完 成 零件 的 镜像 。 


7.7 简化 表示 
大 型 厂 配 体 通 稍 包 括 数 百 个 零 部 件 ， 这 样 将 会 占用 极 高 的 系统 资源 。 为 了 提高 系统 性 
能 、 减 少 模型 重建 的 时 间 、 生 成 简化 的 装配 体 视 图 等 ， 可 以 通过 切换 零 部 件 的 显示 状态 和 
改变 零 部 件 的 压缩 状态 来 简化 复杂 的 装配 体 。 
7.7.1 切换 零 部 件 的 显示 状态 


暂时 关闭 零 部 件 的 显示 可 以 将 它 从 视 赂 中 移 除 ， 以 便 容 易 地 处 理 被 谴 珊 的 零 部 件 。 隐 
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藏 或 显示 和 零 部 件 仅 影响 零 部 件 在 涛 配 体 中 的 显示 状态 ， 不 影响 重建 模型 及 计算 的 速度 ， 但 
是 可 所 融 显 示 的 性 能 。 下 而 以 图 7.7.1 所 示 模 型 为 例 ， 介 绍 隐藏 零 部 件 的 一 般 操 作 步 又 。 














a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 7.7.1 隐藏 零 部 件 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch07.07.01\asm_example.SLDASM。 
Step2. 在 设计 树 中 选取 轧 op cower<1 > 为 要 隐藏 的 零件 。 








Step3. 石 击 书 BEEE 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 六 | 命令 ， 图 形 区 中 的 该 零 
件 已 被 隐藏 ， 如 图 7.7.1b 所 示 。 
说 明 : 显示 零 部 件 的 方法 与 隐藏 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 即 在 设计 树 上 右 击 要 显示 的 


零件 名 称 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令. 


7.7.2 ”上 压缩 状态 





压 央 状 态 包 括 零 部 件 的 压 绚 及 轻 化 。 


使 用 压 脓 状态 可 暂时 将 零 部 件 从 疤 配 体 中 移 除 ， 在 几 形 区 将 隐 震 所 奈 有 的 堆 部 件 。 家 
压缩 的 零 部 件 无 法 和 被 选 取 ， 并 且 不 朔 入 内 存 ， 不 再 是 闭 配 体 中 有 功能 的 部 分 。 在 设计 树 中 ， 
压缩 后 的 零 部 件 呈 暗色 显示 。 下 面 以 图 7.7.2 所 示 模 型 为 例 ， 介 绍 压 缩 零 部 件 的 一 般 操 
作 步 又 。 




















a) 压缩 前 b) 压缩 后 
图 7.7.2 ”压缩 零 部 件 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch07.07.02\asm_example.SLDASM。 

Step2. 在 设计 树 中 选择 加 站 和 和 慷 为 要 压缩 的 零件 。 

Step3. 右 击 唤 本 好 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 ， 弹 出 如 图 7.7.3 所 
未 的 “和 零 部 件 属性 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 给 第 闫 寿 区 域 中 选中 多 些 箱 加 单 选项 。 








雪 部 件 参 考 5 上 用 扣 )， 
短 营 兰若 5| 用 全 ); 


雪 部 件 说 明 癌 ) 
模型 亿 件 路 福全); 


配置 特定 属性 ee 
所 参考 的 配置 全 压缩 状态 - 





在 此 更 吃 尾 性 ; 


职 消 (C) | 。 帮助 中 | 


图 7.7.3 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 





说 明 : 还 原 替 部 件 的 压缩 状态 可 以 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 中 更 改 ， 也 可 以 直接 在 设 
计 树 上 右 击 要 还 原 的 零 部 件 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 设 定 为 还 原 四 命令 ， 

2， 轻 化 零 部 件 

当 零 部 件 为 轻 化 状态 时 ， 只 有 零件 模型 的 部 分 数据 装 入 内 存 ， 其 余 的 模型 数据 根据 需 
要 装 入 。 使 用 轻 化 的 零件 可 以 明显 地 提高 大 型 装配 体 的 性 能 ， 使 装配 体 的 装 入 速度 更 快 ， 
计算 数据 的 效率 更 高 。 在 设计 树 中 ， 轻 化 后 的 零 部 件 的 图 标 为 器， 

轻 化 零 部 件 的 设置 操作 方法 与 压缩 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 此 处 不 再 蒙 述 。 








7.8 爆炸 视 

















闯 配 体 中 的 爆炸 视图 束 是 将 北 配 体 中 的 各 零 部 件 沿 看 直线 或 坐标 轴 移 动 ， 使 各 个 零件 
从 闭 配 体 中 分 解 出 来 , 如 图 7.8.1 所 示 。 焊 炸 视 图 对 于 表达 各 和 零 部 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 
因而 党 第 用 于 表达 小 配 体 的 寂 配 过 程 。 








7.8.1 创建 爆炸 视图 








站 面 以 图 7.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明生 成 爆炸 视图 的 一 般 操 作 步 骤 。 
Step1. 打开 装配 文件 D'sw16.1\worlwch07.08.0l\cluthc_asm.SLDASML。 
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a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.1 爆炸 视图 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 国 下 下 > 爆炸 视图 0 命令， 系统 弹出 如 图 
7.8.2 所 示 的 “爆炸 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 如 图 7.8.3b 所 示 的 爆炸 步骤 1。 

(1) 定义 要 爆炸 的 零件 。 在 图 形 区 选取 如 图 7.8.3a 所 示 的 螺钉 。 

(2) 确定 爆炸 方向 。 选 取 X 轴 《红色 箭头 ) 为 移动 参考 方向 。 

(3) 定义 移动 距离 。 在 “爆炸 ”对 话 框 碟 宪 国 上 区 域 的 < 全 文本 框 中 输入 数值 80.00， 
单 击 “ 反 向 ”按钮 可 |. 

(4) 存储 爆炸 步骤 1。 在 “爆炸 ”对 话 框 的 要 富国 x 域 中 单 市 大 可 斑 包 ， 

(5) 单 市 或 加 加 拉 钮 ， 完 成 爆炸 步 怠 1 的 创建 。 














中 ”爆炸 ® 
~ x EY 

ee ^ 医 
爆 细 步 要 (9) ~ 
设 定 m A 





Ea | 





[¥ o.oo 总 国 a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 


厂 些 每 个 季 部 件 的 原点 旋转 图 7.8.3 ”爆炸 步骤 1 





选项 (0) ~ 





选取 此 零件 
a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.2 “爆炸 ” mm 图 7.8.4 爆炸 步骤 2 
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Step4. 创建 如 图 7.8.4b 所 示 爆 炸 步 又 2。 操 作 方 法 参见 Step3， 爆 炸 零 件 为 图 7.8.4a 所 
示 的 轴 和 键 。 爆 炸 方向 为 X 轴 的 负 方向 ， 爆 炸 距 离 值 为 65.00。 

Step5. 创建 如 图 7.8.5b 所 示 的 爆炸 步骤 3。 操 作 方 法 参见 Step3， 爆 炸 零 件 为 图 7.8.5a 
所 示 的 键 ， 爆 炸 方向 为 了 轴 的 正方 向 ， 爆 炸 距 离 值 为 20.00。 





选取 此 零件 
N 
LN AR 


a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.5 ”爆炸 步骤 3 


Step6. 创建 如 图 7.8.6b 所 示 的 爆炸 步 又 4。 爆炸 零件 为 图 7.8.6a 所 示 的 卡 环 ， 爆 炸 方 
器 为 X 轴 的 负 方 器 ， 烃 炸 距 离 值 为 15.00。 
选取 此 零件 、 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.6 ”爆炸 步骤 4 


Step7. 单 击 “ 爆 炸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 爆炸 视图 的 创建 。 
图 7.8.2 所 示 的 “爆炸 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e | 生生 上 要 (多 四 区 域 中 只 有 一 个 文本 框 ， 用 来 记录 爆炸 零件 的 所 有 步骤 。 
@ 放下 (加 间 区域 用 来 设置 关于 爆炸 的 参数 。 
回 “” 唤 文本 框 用 来 显示 要 爆炸 的 零件 ， 可 以 单 击 激活 此 文本 框 后 ， 再 选取 要 爆炸 
的 零件 。 
单 击 亚 胺 钮 可 以 改变 爆炸 方向 ， 该 按钮 后 的 文本 框 用 来 显示 爆炸 的 方向 . 
在 全 文本 框 中 输入 爆炸 的 距离 值 ， 
单 击 人 按钮 可 以 改变 旋转 方向 ， 该 按钮 后 的 文本 框 用 来 显示 旋转 的 方向 . 
在 [六 文本 框 中 可 输入 旋转 的 角度 值 ， 
选中 区 绕 每 个 地 部 件 的 原点 旋转 复 选 框 ， 可 对 每 个 零 部 件 进行 旋转 ， 
单 击 且 误 昌 加 | 接 甸 后 ， 将 存储 当前 爆炸 步 又. 
单 击 上 过 三 加 | 佼 甸 后， 完成 当前 爆炸 步 又。 
e@ 选项 四 国 区 域 提供 了 自动 爆炸 的 相关 设置 。 
轩 ”选中 公 泡 动 时 主动 调整 私 部 件 间 量 内 复 选 框 后 ， 所 选 零 部 件 将 沿 轴 心 自动 均匀 地 
分 布 。 


四 册 册 同和 和 的 
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加 ”调节 赴 后 后 的 消 块 可 以 改变 通 
间 的 距离 。 

回 ”选中 局 选 择 子 装配 件 的 零 忻 @ 复 选 框 后 ,可 以 选择 子 装配 体 中 的 单个 零 部 件 ; 取 
消 选中 此 复 选 框 ， 则 只 能 选择 整个 子 装配 体 。 

加” 选中 喀 显示 旋转 环 复 选 框 ， 可 在 图 形 中 显示 旋转 环 。 

回 。 单 击 本 于 全 按钮 后 ， 可 以 使 用 所 选 子 装配 体 中 已 经 定义 的 爆炸 步 又. 


内 爆炸 后 零 部 件 之 





7.8.2 创建 步 路 线 





下面 以 图 7.8.7 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 步 路 线 的 一 般 操作 步 又 。 


步 路 线 
WR ~ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.8.7 创建 步 路 线 


Stepl. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.08.02\ cluthe_ asm.SLDASML。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 天 大 ep < 爆炸 直线 草图 上 命令 ， 系 统 弹出 如 图 
7.8.8 所 示 的 “ 步 路 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 连接 项 目 。 依 次 选取 如 图 7.8.9 所 示 的 圆柱 面 1、 圆 柱 面 2、 圆柱 面 3 和 圆 
柱 面 4。 

Step4. 单 击 两 次 泌 按钮 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 步 路 线 的 创建 。 















,圆柱 面 3 ”加 于 四 4 
加 柱 击 2 、、 、 





\ 


圆柱 面 1 \ 
选项 (0) ~ 
口 反 转 (R 加 
国 交替 路 径 轴 
Mi 沿 )z 量 
图 7.8.8 “ 步 路 线 ” 对 话 框 图 7.8.9 ”选取 连接 项 目 
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7 章 总 配 人 设计 


7.9” 沪 本 体 中 零 部 件 的 修改 


一 个 疤 配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 效 配 体 中 的 任何 零 部 件 进行 以 下 操作 : 零 部 件 的 打开 与 市 
除 、 和 零 部 件 太 十 的 修改 、 堆 部 件 痛 配 配合 的 修改 〈 如 距离 配合 中 距离 值 的 修改 ) 以 及 部 件 次 
配 配合 的 重 定义 等 。 完 成 这 些 操作 一 般 要 从 设计 树 开始 。 








7.9.1 更 改 设计 树 中 零 部 件 的 名 称 





大 型 的 疙 配 体 中 会 包括 数 百 个 零 部 件 ， 大 要 选取 录 个 零件 束 只 能 在 设计 树 中 进行 操作 ， 
这 样 设 计 树 中 零 部 件 的 名 称 就 显得 十 分 重要 。 下 面 以 图 7.9.1 为 例 ， 说 明 在 设计 树 中 更 改 零 
部 件 名 称 的 一 般 过 程 。 








图 sdit 低 认 《最 示 忧 态 -1》) 


图 edit 人 认 《最 示 忧 态 -1》) 





隐 | 历史 记录 也 历史 记录 

f 入 | 巷 感 器 入 | 巷 感 器 
; [ 司 注解 ， 加 注 角 

站 前 视 基准 面 将 前 视 基准 面 

网 上 视 基 准 面 一 ) 将 上 视 基准 面 

局 右 视 基准 面 阅 右 视 基准 面 

] 原点 ] 原点 
”A 固 定 ) edit_0ld1>》 二 认 < 豆 认 > +， 癸 定 】edit_014>》 避 认 < 各 认 > 
it 2 怀 认 < 全》 显 : dit 员 让 << 味 认 》 显 示 中 
+ 由 配合 ;ih 配合 

a) 更 改 前 b) 更 改 后 


图 7.9.1 在 设计 树 中 更 改 零 部 件 名 称 
Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\workch07.09.0l\editSLDASML。 
Step2. 更 改名 称 前 的 准备 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 昌 加 | 到 和 ”地 选项 吕 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 ”对 话 框 。 
(2) 在 “系统 选项 ”对 话 框 的 壹 2 人 选项 卡 左 侧 的 列表 框 中 单 击 一 者 可 
7.9.2 所 示 。 


系统 选项 (】-- 外 部 参考 
二 搂 索 选项 避 











装配 体 
外 部 笃 考 
默认 模板 
文件 位 置 


Featurelanaeer 


选 值 框 增 蛙 值 
视图 


[Y 为 断 开 的 外 部 参考 在 特征 树 中 显示 "x"[W) 


重 设 (R)... 


图 7.9.2 “系统 选项 (S) - 外 部 参考 ”对 话 框 
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(3) 在 “系统 选项 ”对 话 框 帮 各 和 区 二 选项 卡 左 侧 的 列表 框 睹 配售 区 域 取消 选中 
三 当 鼠 件 被 替 措 时 更 新 零 部 件 名 称 i 忆 1 复 选 框 。 


(4) 单 击 [确定 jj 钮 ， 关 闭 “ 系 统 选项 ”对 话 框 。 
Step3. 在 设计 树 中 右 击 折 吻 害 EE， 直系 统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 ， 系统 
弹出 如 图 7.9.3 所 示 的 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 。 








职 消 tc) | 玫 助 (H) | 


图 7.9.3 “ 零 部 件 属性 ”对 话 杠 
Step4. 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 “要 属性 | 域 中 ， 将 四 部件 名 称 INii 文本 框 中 的 内 容 更 改 








为 edit。 
Step5， 单 击 [ 确定 好 上 钮 ， 完 成 更 改 设计 树 中 零 部 件 名 称 的 操作 。 
注意 ， 这 里 更 改 的 名 称 是 在 设计 树 中 显示 的 名 称 ， 而 不 是 更 改 零 件 模型 文件 的 名 称 . 


7.9.2 ”修改 零 部 件 的 尺寸 


下 面 以 在 图 7.9.4 所 示 的 装配 体 edit.SLDASM 中 修改 edit_02.SLDPRT 零件 的 尺寸 为 例 ， 
说 明 修 改装 配 体 中 零 部 件 尺 寸 的 一 般 操作 步 又 。 

Step1. 打开 装配 文件 D:\sw16.1\work\ch07.09.02\ edit.SLDASM。 

Step2. 定义 要 更 改 的 零 部 件 。 在 设计 树 (或 在 图 形 区 ) 中 选取 目 马 

Step3. 选择 命令 。 在 “装配 体 ” 工 具 栏 中 单 击 | 时 按钮 〈 或 右 击 直 恩 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 易 命 令 )， 此 时 装配 体 如 图 7.9.5 所 示 。 


”OVW—= ( 
a) 修改 前 b) 修改 后 
图 7.9.4 和 零 部 件 的 操作 过 程 图 7.9.5 ”装配 体 
Step4. 单 击 由 邑 EE SEO33B 模型 的 设计 树 。 
Step5. 定义 修改 特征 ,在 设计 树 中 右 击 ' 辆 拉 外 |, 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 喝 合 
令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 2” 对 话 框 。 
Step6. 更 改 尺寸 。 在 “ 拉 伸 2” 对 话 框 的 方向 10 区 域 中 将 si 后 的 数值 改 为 50.00。 
Step7. 单 击 法 按钮 ， 完 成 对 “ 拉 伸 2” 的 修改 。 
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Step8. 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 时 以 钮 ， 完 成 对 edit_02 零件 的 尺寸 的 修改 。 


7.10” 零 部 件 的 外 观 处 理 








使 用 “外 观 ” 可 以 将 颜色 、 材 料 外 观 和 透明 上 度 应 用 到 零件 和 闭 配 体 堆 部 件 上 。 

为 零 部 件 赋予 外 观 后 ， 可 以 使 整个 装配 体 显示 更 为 逼真 。 下 面 以 图 7.10.1 为 例 ， 说 明 
赋予 零 部 件 外 观 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch07.10\vase.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 上 固 担 间 | mm 和 “由 > S 外观 由.… 命令， 系统 
弹出 “颜色 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 外 观 类 型 ,在 “颜色 ”对 话 框 中 单 击 萤 加 选项 卡 ,如 图 7.10.2 所 示 ; 单 击 志 现 
区 域 中 的 按钮 ， 然 后 选择 并 打开 文件 C:\Program Files\SOLIDWORKS 
Corp\SOLIDWORKS\data\sraphics\materials\stone\architectural\granite\grante.p2m.。 




















外 观 
外 观 文 件 路 径 : 





图 7.10.1 赋予 外 观 图 7.10.2 “和 高 级 ”选项 卡 


Step4. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 零 部 件 外 观 的 更 改 。 


a) 纹理 前 b) 纹理 后 





SolidWorks 快速 入 门 教程 【2016 版 ) 


7.11 SolidWorks 装配 设计 实际 应 用 
一 一 机 座 装 本 的 设计 


本 方 详细 讲解 了 机 座 北 配 如 图 7.11.1 所 示 的 多 部 件 北 配 体 的 设计 过 程 ， 使 读者 进一步 熟 
悉 SolidWorks 中 的 装配 操作 。 可 以 从 Di:\sw16.1\work\ch07.11\ 中 找到 该 装配 体 的 所 有 部 件 。 

step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 磊 全 加 ep> 站 | 新建 四 命令， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 选 项 ， 单 击 轩 痛 害 | 交 饥 ， 进 入 装 
配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 进 入 闭 配 环境 后 ， 系 统 会 上 自动 弹出 “开始 装配 体 ” 对 话 框 ;， 单 击 “ 开 
始 装配 体 ?对 话 框 中 的 _ 刘 点 @@.， | 按钮 ,在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 D:\sw16.1\work 
ch07.11\down_base.SLDPRT, 单 击 | 二 邓 四 | 人 钮 。 

(2) 单 击 “ 开 始 装 配 体 ”对 话 框 中 的 乌 按钮 ， 零 件 固定 在 原点 位 置 。 

Step3. 添加 如 图 7.11.2 所 示 的 轴 套 并 定位 。 








图 7.11.1 机 座 装 配 设 计 范 例 图 7.11.2 添加 轴 套 零件 

(1) 引入 零件 。 选择 下 拉 菜 单 左 训 国 > 零 部 件 0) p> 9 | 现 有 委 伞 /装配 体 邓 ) … 命 
令 (或 在 “装配 体 ”工具 栏 中 单 击 鲁 按钮 )， 系 统 弹 出 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 单 击 “ 插 
入 零 部 件 ? 对 话 框 中 的 | 浏览 @@,， | 按 钮 ,在 系统 弹出 的 打开 ”对 话 框 中 选取 sleeve.SLDPRT,， 
单 击 国 薄 @ 控 钮 ， 将 零件 放置 到 如 图 7.11.3 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 颈 通 国 > 咏 | 配合 如 ..， 命 令 〈 或 在 “装配 体 ”工具 
栏 中 单 击 洽 按钮 )， 系 统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 区 | 按钮 ， 选 取 如 图 7.11.3 所 示 的 两 
个 面 为 重合 面 ， 在 弹出 的 快捷 工具 条 中 单 击 亚 胶 钮 ， 再 单 击 外 按钮 。 

@) 添加 “ 同 轴 心 ” 配 合 。 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 图 较 乌 ， 选取 如 图 7.11.4 所 示 的 
两 个 面 为 同 轴 心 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 所 有 按钮 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 加 | 按钮 ， 选 取 如 图 7.11.5 所 示 的 两 



































个 面 为 重合 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 学 按钮 。 
重合 面 





同 轴 心 面 








图 7.11.3 选取 重合 面 〈《 一 ) 图 7.11.4 选取 同 轴 心 面 图 7.11.5 选取 重合 面 〈 二 ? 
@ 单 击 “配合 ”对 话 框 的 等 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 
Step4. 添加 如 图 7.11.6 所 示 的 枫 块 并 定位 。 
(1) 隐藏 册 套 零件 。 在 设计 树 中 右 击 丰 当下 人 





,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 /六 | 


Ey 


人 今 。 

(2) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 胜 如 国 | > 零 部 件 0) ”sp EN | 现 有 零件 /装配 体 企 )... 命 
令 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 对 话 框 中 的 间 %@.…， | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选 
取 chockSLDPRT， 单 击 戎 还 加 中立 钮 ， 将 零件 放置 于 图 7.11.7 所 示 的 位 置 。 

重合 面 


-\ 











图 7.11.6 添加 模块 零件 图 7.11.7 选取 重合 面 
(3) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 
四 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 罗 国 一 > 写 | 配合 仙 ..， 命 仿 (或 在 “装配 体 ”工具 





栏 中 单 击 沪 按钮 )， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 区 按钮， 选取 如 图 7.11.7 所 示 的 两 
个 面 为 重合 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 馈 有 按钮 。 

(3) 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 图 7.11.8 所 示 。 

由 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 图 7.11.9 所 示 。 

@ 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 的 尝 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 

Step5. 参照 Step4 完成 第 二 个 模块 去 件 的 添加 ， 结 采 如 图 7.11.10 所 示 。 

Step6. 镜像 轴 套 零件 ， 如 图 7.11.11 所 示 。 在 设计 树 中 右 击 由 吻 SEESB ， 在 系统 阐 
出 的 快捷 菜单 中 选择 外 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 并 汪 国 eb> 四 济 向 夫 部 件 名 命令， 系统 阐 
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出 “ 镜 向 零 部 件 ” 对 话 框 ;， 选 取 图 7.11.11 所 示 的 平面 为 镜像 平面 ， 选 取 刚 添加 的 轴 套 零件 
为 要 镜像 的 零 部 件 ， 单 击 氢 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 





图 7.11.10 ” 诡 加 第 二 个 枫 块 零件 图 7.11.11 镜像 轴 套 零件 





Step7. 添加 如 图 7.11.12 所 示 的 上 基 座 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 BN 国 | ep> 委 部 件 旧 到 徊 。 世 8 | 现 有 委 件 /装配 体 双 .， 命 
令 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 对 话 框 中 的 _ 齐 &@.， | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 先 
取 top_cover.SLDPRT， 单 击 巴 开 久 上 币 ， 将 零件 放置 于 图 7.11.13 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

QOD 选择 下 拉 菜 单 形 回国 天 区 | 配 台 叫 . 命令， 系统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “ 同 轴 心 ” 配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 图 较 钮 ， 选 取 如 图 7.11.13 所 示 的 
两 个 面 为 同 轴 心 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 外 按钮 。 














图 7.11.12 添加 上 基 座 图 7.11.13 ”选取 同 轴 心 面 


加 添加 “重合 ” 配合。 单 击 “配合 ”对 话 框 中 的 医 | 按 钮 ， 选 取 如 图 7.11.14 所 示 的 两 
个 面 为 重合 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 学 | 按钮 。 
(4) 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 图 7.11.15 所 示 。 
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@) 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 的 晤 按钮， 完成 零件 的 定位 。 


Pr 
IC 





图 7.11.14 选取 重合 面 〈 一 ) 图 7.11.15 ”选取 重合 面 〈 二 ) 

Step8. 添加 如 图 7.11.16 所 示 的 螺栓 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 通 硬 到 和 委 部 件 血 ) sp 8 | 现 有 季 件 /装配 体 双 ] … 命 
令 ， 单 击 “插入 零 部 件 ”对 话 框 中 的 ia@… | 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选 
取 boltSLDPRT， 单 击 国 芝 @j 拉 钮 ， 将 零件 放置 于 图 7.11.17 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 定位 。 

QD 选择 下 拉 菜 单 须 列国 = 了 > 区 | 配合 册 ..， 命令， 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

Go 添加 “ 同 轴 心 ”配合 。 选 取 如 图 7.11.17 所 示 的 两 个 面 为 同 轴 心 面 。 














图 7.11.16 添加 螺栓 零件 图 7.11.17 选取 同 轴 心 面 
(3) 添加 “重合 ”配合 。 选 取 如 图 7.11.18 所 示 的 两 个 面 为 重合 面 。 





_ ~” 螺栓 头 下 平面 


= 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 










放大 图 | 


a = 一 一 一 一 一 I 
是 下 ai 








-其 座 上 孟 沉 头 筷 表面 


图 7.11.18 选取 重合 面 

@ 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 的 尝 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 

Step9. 添加 如 图 7.11.19 所 示 的 螺母 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 

四 选择 命令 。 选 择 下 拉 菏 单 戎 通 而 到 和 委 部 件 几 ] sp 2 | 现 有 零件 /装配 体 双 .全 
令 ， 单 击 “ 插 入 零 部 件 ” 对 话 框 中 的 浊 %@.…， 胶 钮 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选 
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取 nut.SLDPRT， 单 击 辐 弄 加 上 及 和 馈 。 
@ 将 零件 放置 于 图 7.11.20 所 示 的 位 置 。 
(2) 添加 配合 ， 使 零件 定位 。 
Q@ 选择 下 拉 菜 单项 商 研 入“ 苞 | 配 台 邮 …， 命令 ， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 
Go 添加 “ 同 轴 心 ”配合 。 选 取 如 图 7.11.20 所 示 的 两 个 面 为 同 轴 心 面 。 
@ 添加 “重合 ”配合 。 选 取 如 图 7.11.21 所 示 的 两 个 面 为 重合 面 。 
@ 单 击 “配合 ”对 话 框 的 名 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 

















图 7.11.19 添加 螺母 零件 
Step10. 镜像 螺栓 与 螺母 ， 如 图 7.11.22 所 示 。 选 取 如 图 7.11.22 所 示 的 右 视 基准 面 为 镜 





像 平 血 ， 选 取 螺 栓 与 螺母 为 要 镜像 的 零 部 件 。 





四 


、 ~ 镜像 平 而 


7.12 习 是 


1. 将 Di\sw16.1\work\ch07.12.01 文件 夹 中 的 零件 bolt_1.SLDPRT 和 nut. SLDPRT 疾 配 起 
来 ， 结 果 如 图 7.12.1 所 示 ; 装配 配合 如 图 7.12.2 所 示 。 





~ ~ 。 为 两 个 面 添加 
曙 - - - 同 栅 心 配合 








这 两 个 面 的 距离 
[ g 值 为 20.00mm 


图 7.12.1 装配 练习 1 图 7.12.2 组 件 装配 1 
2. 将 D:i\sw16.1\work\ch07.12.02 文件 夹 中 的 零件 bush_bracket.SLDPRT 和 bush_bush. 





图 7.12.3 ”装配 练习 2 


为 两 个 面 添 ”< 


为 两 个 面 添加 同 轴 心 配合 
图 7.12.4 组 件 装配 2 
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第 贸 章 ”模型 的 测量 与 分 析 





严格 的 产品 设计 离 不 开 模 型 的 测量 与 分 析 ， 本 章 主要 介绍 的 是 
SolidWorks 中 的 测量 与 分 析 操 作 ， 包 括 测量 距离 、 角 度 、 曲 线 长 度 、 面 积 ， 分 析 模 型 的 质 
量 属性 、 装 配 体 中 零 部 件 之 间 的 干涉 情况 以 及 曲线 的 曲率 等 ， 这 些 测 量 和 分 析 功 能 在 产品 
设计 过 程 中 具有 非常 重要 的 作用 。 


8.1 模型 的 测量 
选择 下 拉 玉 蛙 ER TE 上 = 量 测量 总 ).， 命令 ， 系 统 弹出 图 8.1.1a 所 


示 的 “测量 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 | 攻 按 钮 后 , “测量 ” 对 话 框 如 图 8.1.1b 所 示 。 模 型 的 基 
本 测量 都 可 以 使 用 该 对 话 框 来 操作 。 





俩 测 里 - measure distance. SLDPET 阿 图 


TT 克 | 的 | 


而 测 旦 - measure distance. SLIPRT ?1 


2 


| 咒 | 中 心 到 中 心 [无 

6 | 最 小 距离 屏幕 

bg | 最 大 距离 凡 选择 面 /基准 面 
加 | 自 定 兴 中 高 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 8.1.1 “测量 ”对 话 框 


图 8.1.1 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 各 选项 按钮 的 说 明 如 下 。 

@ 15: 选择 测量 圆 弧 或 圆 的 方式 。 

二 中心 到 中 心 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 以 中 心 到 中 心 显 示 。 

引 6 | 景 小 距离 按钮 : 测量 圆 绝 或 圆 的 距离 时 ， 以 最 小 距离 显示 。 

59 | 最 太 距 离 按钮 : 测量 圆 绝 或 圆 的 距离 时 ， 以 最 大 距离 显示 。 

55 | 自 定义 距离 ， 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 自 定义 各 测量 对 象 的 条 件 。 

@ “mm 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 系统 弹 出 如 图 8.1.2 所 示 的 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 ， 
利用 该 对 话 框 可 设置 测量 时 显示 的 单位 及 精度 。 

@ 如 | 按 钮 控制 是 否 在 所 选 实体 之 间 显 示 dX、dY 和 dZ 的 测量 。 

@ 兮 | 掖 钮 测量 模型 上 任意 两 点 之 间 的 距离 。 

@ 国 校 钮 用 于 选择 投影 面 








呵 
呵 
呵 
呵 
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串 ” 轩 | 无 梭 钮 测量 时 ， 投 影 和 正 交 不 计算 
回 屏 盟 按钮 ,测量 时 ， 投 影 到 屏幕 所 在 的 平面 ， 
回 选择 面 /基准 面 按钮 ， 测量 时 ， 投 影 到 所 选 的 面 或 基准 面 。 


8.1.1 测量 面积 及 周 长 











下 面 以 图 8.1.3 为 例 ， 说 明 测量 面积 及 周 长 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.01\measure_area. SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 昌 硬 一 多 评 告 中 ep 幼儿 量 旬 .命令 (或 
单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 较 按钮 )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 要 测量 的 面 。 选 取 图 8.1.3 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 。 

Step4. 但 看 测量 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 在 图 形 区 和 如 图 8.1.4 所 示 的 “测量 ”对 话 框 
中 均 会 显示 测量 的 结果 。 


训 量 单位 /精度 
上 使 用 文档 设 定 f 品 ) 
个 使 用 自 定妆 设 定 (U) 







































厂 科学 记号 岂 
广 小 数 [ 吕 少数 位 数 (G， 上 下 习 


个 分 数 (F) 三 
后 回 整 到 最 近 妆 数 信 (RY 


图 8.1.3 ”选取 指示 测量 的 模型 表面 
于 使用 江 利 单位 










角度 单位 仙 ) 
| 度数 ee | 


人 惫 竹 量 - measure_ area. SLIPRT ?4Xx| 


"人 国 - 罗 | 思 ,| 


rh FE 一 





面 和 : 22359. 83mm “2 
和 周 长 : T18. B39mm 


精度 水 涂 
民 【 较 快 ) 高 ! 过 慢 ) 


| 职 消 | 天助 | 


图 8.1.2 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 图 8.1.4 “测量 ”对 话 框 





8.1.2 测量 距离 








下 面 以 一 个 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 距离 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.01\measure_distance.SLDPRT.。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 电 胡 一 w。 评 告 下 ， 一 和 ,全 名星 各 .命令 (或 
单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 较 按钮 )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 古 按钮 和 区 边 钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 
step4. 测量 面 到 面 的 距离 。 选 取 图 8.1.5 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 ， 在 图 形 区 和 
8.1.6 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 均 会 显示 测量 的 结果 。 
























而 测 里 - measure distance. SLIPRT ?| 


直人 网- 克 | 史 | 





要 测量 凡 
所 选 的 两 个 项 目 相互 平行。 
垂直 上 距离: 133mm 

距离: 133.00mnm 

Delta RR: 0. DOmm 

Delta ¥: 133.00mm 

Delta 2: 0.DOmm 

总 面积 33931.1 室 米 “2 下 | 








图 8.1.5 ”选取 要 测量 的 面 图 8.1.6 “测量 ”对 话 框 
Step5. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 
Step6. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 






正常 距离 : 
:于 和 1155. 40mm 





图 8.1.7 选取 点 和 面 图 8.1.8 选取 点 和 线 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 
Step8. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.10 所 示 。 











126. 78 
172. 36mn 


Ee ~ ~ 二 
A > 选取 两 点 He ~ 





距离 : 





选取 这 两 条 曲线 
图 8.1.9 ”选取 两 点 图 8.1.10 选取 曲线 
Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.11 所 示 。 
Step10. 测量 线 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.12 所 示 。 
一 选取 此 点 


于 125. 78mm 
区 


ke \ 


\ 
选取 此 曲线 





选取 此 线 
图 8.1.11 选取 点 和 曲线 图 8.1.12 ”选取 线 和 面 





Step11. 测量 点 到 点 之 间 的 投影 距离 ， 如 图 8.1.13 所 示 。 
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(1) 选取 图 8.1.13 所 示 的 点 1 和 点 2。 
(2) 在 “测量 ” 对 话 框 中 单 击 国 | 按 馈 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 谍 | 选 择 面 / 莽 准 面 


(3) 定义 投影 面 。 在 “测量 ”对 话 框 的 扑 虹 吉文 本 框 中 单 击 ， 然 后 选取 图 8.1.13 所 示 
的 模型 表面 作为 投影 向 。 此 时 选取 的 两 点 的 投影 距离 在 “测量 ”对 话 框 中 显示 (图 8.1.14)。 





如 


命令 





而 测 里 - measure distance.SLDPET ?1 
"和: 依 罗 -六 | 思 





法 闭 : 100.00mm 

Delta RN: 229. SImm 
Delta TY: ll2.EBOmm 
Delta 2: 100.00mm 


图 8.1.13 ”选取 点 和 面 图 8.1.14 “测量 ”对 话 框 

说 明 : 如 果 要 求 显 示 同 一 个 尺寸 的 两 个 不 同形 式 ， 如 毫米 (mm ) 与 英寸 (in )， 则 用 
户 需 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 ” 跑 按钮， 在 系统 弹出 的 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 中 选择 
” 使 用 目 定 注 六 是 人 单 先 项 ， 然 后 选中 尺 忆 用 驱 制 日 伍 复 洗 框 ， 并 在 其 下 拉 列 表 中 选择 英寸 为 第 
二 单位 , 单 击 | 确定 | 按 知 , 关闭 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 . 测量 结果 如 图 8.1.15 和 图 8.1.16 
所 示 。 


86 高 : 274. BS2mm 也 
欣 影 255 QBmm 













而 测 里 - measure distance. SLIPRT ?| 


2 总 可 作风 鲍 | 陪 





RT 
中 高 : 274.B2mm [274. BZmm ] 
投影 :255. 9gBmm [255. 96mm ] 

法 诗 : 100. 00mm [100. DOmm ] 

Delta ¥: 229.89mm [229.89mm ] 


Delta Y: ll2.BOmm [il2 Bomn ] 
Delta Z: 100.00mm [i00.00mm ] 


图 8.1.1$ 选取 点 和 面 图 8.1.16 “测量 ”对 话 框 
8.1.3 测量 角度 











下 面 以 一 个 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 角 上 度 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.01\measure_angle. SLDPRT。 

Step2， 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国电 前 一 w。 计 秆 EF) ， 一 和 ,全 测 星 扣 .命令 ， 系 
统 弹 出 “测量 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 秘 | 按 馈 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 
step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 选 取 如 图 8.1.17 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2 为 要 测 
量 的 两 个 面 。 完 成 选取 后 ， 在 图 8.1.18 所 示 的 “测量 ”对 话 框 (一 ) 中 可 看 到 测量 的 结 












模型 表面 1 侦 铀 里 一 measure nele. SLIPFET 
~ ~ 萌 弄 | 。 站 过 
人 品 -站 呈 哆 园 - 鲍 | 较 和 





评 | 闹 。 ia 1 了 
所 选 的 项 目 站 生 训 忆 。 
总 面 各 31092. 85 富 灶 “2 








图 8.1.17 测量 面 与 面 间 的 角 虑 图 8.1.18 “测量 ”对 话 框 (一) 


Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 ， 如 图 8.1.19 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step4， 结 果 如 图 8.1.20 
所 示 。 


仿 竹 野 - measare_angle.SLIPHT ?1 


计 - 矶 和 人 国 - 风 | 多 | | 


模型 表面 2 
’ 








角度 :47.73 度 < 
距离 : 133. 00mm 
、 Delta #: 0O. UNDmm 
-边线 1 Telta ¥: 133.00mm 
Delta 2: 0O. Umm 了 | 
图 8.1.19 测量 线 与 面 间 的 角度 图 8.1.20 “测量 ”对 话 框 (二 ) 


Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 ， 如 图 8.1.21 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step4， 结 果 如 图 8.1.22 
所 示 。 


仿 竹 野 - measure _ angle. SLIPRT ?1 


和 作风 疯 | 欠 图 








:于 148. EEmm 


所 选 的 两 个 项 目 相互 坦 直 。 < 
距离: 146.B6mn 
Delta : 110. Unm 


Delta ¥: 0.0Omm 





~ 边线 2 DelLt+a: 100.00mm 
总 长 度 : 373mm 





图 8.1.21 测量 线 与 线 间 的 角度 图 8.1.22 “测量 ”对 话 框 (三) 


8.1.4 ”测量 曲线 长 度 





下 面 以 图 8.1.23 为 例 ， 说 明 测 量 曲 线 长 上 度 的 一 般 操 作 步 又 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.01\measure_curve_length. SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 蝇 国 一 交 。 评估 下) ， 一 多 ,全 测 里 @) 命令 (或 
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单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 看 按钮 )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 是 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 

Step4. 测量 曲线 的 长 度 。 选 取 如 图 8.1.23 所 示 的 样 条 曲线 为 要 测量 的 曲线 。 完 成 选取 
后 ， 在 图 形 区 和 如 图 8.1.24 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 均 可 看 到 测量 的 结 

















md a 








“、 选 取 此 曲线 纯 长 : 1B2. 99mm 
弦 长 : 114. 1Dmm 


图 8.1.23 ”选取 曲线 图 8.1.24 “测量 ”对 话 框 


8.2 ”模型 的 基本 分 析 





8.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 








通过 质量 属性 的 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 密 度 、 重 心 位 置 、 
惯性 力矩 和 惯性 张 量 等 数据 ， 对 产品 设计 有 很 大 的 参考 价值 。 下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 
说 明 质量 属性 分 析 的 一 般 操 作 步 骤 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.02.01\mass.part。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 目前 > 证 访 让 上 jd 让 质量 属性 遇 .. . 命 仿 ， 系 统 弹 
出 “质量 属性 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 项 目 。 在 图 形 区 选取 如 图 8.2.1 所 示 的 模型 。 

说 明 : 如 果 图 形 区 只 有 一 个 实体 ， 则 系统 将 自动 选取 该 实体 作为 要 分 析 的 项 目 ， 

Step4. 在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 请 要 加 于 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 如 图 8.2.2 所 示 的 “ 质 
量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 。 

Step5. 设置 单位 。 在 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 中 选中 区 使 用 目 定 关 设 定 册 | 单 选项 ， 
然后 在 磊 量 加 昌 下 拉 列 表 中 选择 基 计 项 ， 在 | 草 估 全 柚 的 丰 下 拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 单 击 
上 二 证 | 拉 钮 ， 完 成 设置 。 

Step6. 在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 上 旺 和 区 友信 钮 ， 其 列表 框 中 将 会 显示 模型 的 质量 
属性 ， 如 图 8.2.3 所 示 。 

图 8.2.3 所 示 的 “质量 属性 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

。 开 加 lf: 用 于 打开 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 设置 质 

量 属性 数据 的 单位 以 及 查看 材料 属性 等 
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师 量 7 硝 | 面 尾 性 选 葬 
单位 
[科学 记号 (NJ) 
使 用 站 档 设 定 (O) 
仿 使 用 自 定 必 设 定 (U) 





。 | 村 羡 所 里 属性 .…， | 近 钮 手动 设置 一 组 值 ， 履 盖 质 量 、 质 量 中 心 和 惯性 
张 重 。 

@ ”到 各 加 | 徊 ， 用 于 计算 所 选项 目的 质量 属性 

@ ”本 印 四 | 把 知 ， 用 于 打印 分 析 的 质量 属性 数据 . 

@ “I 包括 隐 凑 的 实体 | 起 部 忻 岂 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 在 进行 质量 属性 的 计算 中 包括 
隐藏 的 实体 和 零 部 件 。 

@ [创建 质心 特征 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 在 模 et 量 中 心 特征 。 

@ | 显 直 焊 详 珊 里 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 显示 模型 中 的 焊 颖 等 质量 ， 

轿 回 四 


] 先 Im(O),,， | 





贺 盖 质量 属性 .… | 车 站 避 ) 


lw 包括 隐藏 的 实体 / 堆 部 件 (H) 
「 创建 质心 特征 
「 显示 焊 话 质量 


报告 与 以 下 项 相对 的 坐标 值 : 


-一 --------------------------F-~-~、 


图 8.2.1 选取 模型 





密度 = 1000.00 千克 /立方 洲 
质量 =6. 垢 千克 

体积 = 6155985.35 立方 室 米 
表面 积 = 277593,77 平方 受 洲 


Y = -22.65 
Z = 50.56 


ls 【于 克 = 平方 富 米 ) 

ee 人 芷 oo， -0.07,0.09) Px=29814.70 ! 
Iy = {0.08,0.94, -0.32) Py=67329,37 | 
Iz = (0.03, 0.32, 0.95) Pz =84893.91 


小 煞 位 省 (Cr 


用 豆 
-用 上 


县 制 到 葛 贴 株 妈 ) 





图 8.2.2 


“质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 杠 图 8.2.3 “质量 属性 ”对 话 杠 


8.2.2 ”模型 的 和 截面 属性 分 析 


据 。 


令 ， 


过 币 面 属性 分 机 ， 可 以 获得 模型 截面 的 面积 、 重 心 位 置 、 惯 性 算 和 惯性 二 次 窍 等 数 
下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 堆 面 属 性 分 析 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\workch08.02.02\section.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 晶 轴 一 交 。 评 全 下) ， sp [于 截面 属性 中 合 
系统 弹出 “截面 属性 ”对 话 框 。 
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Step3. 选取 项 目 。 在 图 形 区 选取 如 图 8.2.4 所 示 的 模型 表面 。 

说 明 : 选取 的 模型 表面 必须 是 一 个 平面 。 

step4. 在 “截面 属性 ”对 话 框 中 单 击 于 要 入 加 | 扩 钮 ， 其 列表 框 中 将 显示 所 选 截 面 的 属 
性 ， 如 图 8.2.5 所 示 。 









! | 面积 = 18939.82 室 米 ^2 


! | 重心 相对 于 输出 坐标 系 原点 : (毫米) 
1 = 175.00 





选取 此 模型 表面 


/ 






a 
/a 
2 
7 





| 在 重心 的 区 域 慢 性 矩 :{ 主 米 ^“ 4) 

Do = 96161368.67 De = 0.00 De = 0.00 

Un = 0.00 Lyy = 天 502435.12 Lyz = 18811279.37 |， 
Ly = 18811279.37 Lz = 69658933.55 , 














一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 8.2.4 选取 模型 表面 图 8.2.5 “截面 属性 ”对 话 框 


8.2.3 ”检查 实体 





通过 检查 实体 可 以 检查 几何 体 , 并 识别 出 不 良 几何 体 ,下 面 以 图 8.2.6 所 示 的 模型 为 例 ， 
说 明 检查 实体 的 一 般 操作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.02.03\check.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 昌 加 一。 (MY 检查 0 命令， 系统 弹出 “检查 实 
体 ” 对 话 框 。 
Step3. 选取 项 目 。 在 “检查 实体 ”对 话 框 的 玖 查 区 域 中 选中 他 所 有 加 单 选项 及 Iv 实 估 
复 选 框 和 喀 曲面 复 选 框 。 
Step4. 在 “检查 实体 ”对 话 框 中 单 击 [ 关 要 加 局 ， 在 | 可 村 请 霜 列表 框 中 将 显示 检查 
的 结果 ， 如 图 8.2.7 所 示 。 
图 8.2.7 所 示 的 “检查 实体 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 到 香 区 域 用 于 选择 需 检查 的 实体 类 型 。 
号 .下 格 实体 /曲面 粒 查 (B) 复 选 框 : 进行 更 广泛 的 检查 ， 但 会 使 性 能 缓慢 。 
回 新 有 而 单 选项 ， 选中 该 单 选项 ， 检 查 整 个 模型 ， 
回 ”应 胸 渤 项 目 呈 单 选项 :选中 该 单 选项 ， 检 查 在 图 形 区 所 选 的 项 目 ， 
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回 “生怕 征 如 单 选项 :选中 该 单 选 项 ， 检 查 模 型 中 的 所 有 特征 。 
@ ”这 后 区 域 用 于 选择 需 检查 的 问题 类 型 。 

回 及 亢 就 的 而 各 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 无 效 的 面 。 

回忆 秋 涡 的 迪 贱 尼 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 无 效 的 边线 。 

加 ”上 短 的 过 线 司 | 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 查找 短 的 边线 。 选 中 该 复 选 杠 
后 ， 会 激活 其 下 方 的 文本 框 ， 该 文本 框 用 于 定义 短 的 边线 ， 

加 ”上 上 黑 小 曲 宣 丰 全 I 册 复 选 框 :选中 该 复 选 框 后 ， 系 统 会 查找 所 选项 目的 最 小 曲率 
半径 位 置 。 

加 ”上 基 交 记 名 同 降 佑 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 最 大 边线 间隙 。 

加 ”号 某 Ria 人 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 最 大 顶点 间隙 。 


检查 实体 









检查 () | 
让 贱 t) | 





ly 无 北 的 面 (a 
[” 无 北 的 过 线 !E) 
「 短 的 浊 线 (5) 


[最 小 曲率 半 福 iW 
[最 术 迪 线 间 隙 i 号) 


p> a A 三 最 二 顶点 加 隆 


曲 和 面谈 打开 ,这 界 进 线 被 高 宫 显 十:。 





图 8.2.6 检查 实体 图 8.2.7 “检查 实体 ”对 话 框 


8.2.4 ” 妆 配 干涉 分 析 





在 产品 设计 过 程 中 ， 当 各 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 者 最 关心 的 是 各 个 零 部 件 之 间 的 干 
涉 情况 ， 使 用 荐 最前 下 拉 菜单 评估 全 “中 的 庆 | 千 涉 恰 查 色 )… 命令 可 以 帮助 用 户 了 解 这 些 
信息 。 下 面 以 一 个 简单 的 装配 为 例 ， 说 明 干 涉 检查 的 一 般 操作 步骤。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch08.02.04\asm _clutch.SLDASM。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 芽 时 轴 一 和 评 全 下) ， esp 9 干涉 检查 . 命 
令 ， 系 统 弹出 如 图 8.2.8 所 示 的 “于 涉 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 需 检查 的 零 部 件 。 在 设计 树 中 选取 整个 装配 体 。 

说 明 : 选择 呀 干涉 检查 外 ) ,命令 后 ， 系 统 默认 选取 整个 装配 体 为 需 检 查 的 零 部 件 。 如 
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果 只 需要 检查 装配 体 中 的 几 个 零 部 件 ， 则 可 在 “干涉 检查 ”对 话 框 疡 渤 零 部 位 | 区 域 中 的 列 
表 框 中 删除 系统 默认 选取 的 装配 体 ， 然 后 选取 需要 检查 的 零 部 件 。 

Step4. 设置 参数 。 在 图 8.2.8 所 示 对 话 框 的 及 横 但 因 区 域 中 选中 隐 使 十 涉 零 忻 表 明 D 复 选 
框 ， 在 证 夸 当 夫 部 震 介 出 芭 域 中 选中 包 使 用 当前 项 (EY 单 选 项 。 

Step5. 查看 检查 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 “ 干 涉 检查 ”对 话 框 病 迁 委 盖 彰 区 域 中 
的 Se 于 茹 @ | 钮 ， 此 时 在 “干涉 检查 ”对 话 框 的 忒 黑 {@ 区 域 中 显示 检查 的 结果 ， 如 图 8.2.8 
所 示 ; 同时 图 形 区 中 发 生 干 涉 的 面 也 会 蜗 有 党 显示 ， 如 图 8.2.9 所 示 。 





























WW 


选项 (0) ~ 
三 视 重合 为 干涉 内 

门 显示 和 忽略 的 干涉 (G) 

三 视 子 装配 体 为 零 部 件 [5) 








哨 干涉 1 -615.02mm*3 
器 辣 | 干涉 2 -155,16mm*3 
咯 干涉 3 -12.92mm*3 
哨 十 洲 4 -1.59mm*3 






图 8.2.8 “干涉 检查 ”对 话 框 图 8.2.9” 疙 配 干涉 分 析 

8.2.8 所 示 的 “干涉 检查 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 阴 如 下 。 

@ ”及 视 重合 为 和 涉 ( 镶 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 分 析 时 ， 系 统 将 零件 重合 的 部 分 视 
为 干涉 。 

@ 区 旺 元 名 略 的 干涉 介 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 分 析 时 ， 系 统 显 示 忽 略 的 干涉 . 

@ ”I 读 子 装配 体 为 雪 部 件 (3 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 系 统 将 子 装 配 体 作为 单一 零 部 件 
处 理 。 

@ 也 包括 多 传 要 件 干涉 品 复 选 框 : 选择 将 实体 之 间 的 干涉 包括 在 多 实体 零件 内 。 

@ ”I 使 干涉 零件 透明 (DD 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 以 透明 模式 显示 所 选 干涉 的 
零 部 件 。 

@ 也 生成 扣 件 立 件 亚 提 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 将 扣 件 ( 如 螺母 和 螺栓 ) 之 间 
的 干涉 隔离 为 结果 下 的 单独 文件 来 。 
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e 性 创建 严 本 的 装饰 柑 纹 续 文 件 考 复 选 框 : 若 选 中 该 复 选 框 ， 则 系统 在 结果 下 ， 将 带 有 


适当 匹配 装饰 螺旋 纹 线 的 震 部 件 之 间 的 干涉 隔离 至 命名 为 匹配 装饰 螺纹 线 的 单独 


文件 夹 。 
@ “ 各 瞻 障 藏 洋 体 / 雪 部 件 日 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 将 忽略 隐藏 的 实体 。 
@  “ 钱 染 图 WW) 单 选项 : 若 选 中 该 单 选项 ， 则 非 干 涉 堆 部件 以 线 架 图 模式 显示 ， 


@ 人 隐 癌 It) 单 选项 若 选中 该 单 选项 ， 则 系统 将 非 干涉 零 部 件 隐藏 . 
@ 名 语 明 四) 单 选项 : 若 选中 该 单 选项 ， 则 系统 非 干涉 零 部 件 以 透明 模式 显示 。 
@ 后 司 用 当前 项 民 ) 单 选项 ; 若 选 中 该 单 选项 ， 则 系统 非 干 涉 零 部 件 以 当前 模式 显 
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在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进行 交 
流 和 沟通 ,工程 图 则 是 经 常 使 用 的 交流 工具 。 尺 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 
很 大 的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模型 并 不 能 将 所 有 的 设计 参数 表达 清楚 ， 有 些 信息 ( 如 加 工 
要 求 的 尺寸 精度 、 形 位 公差 和 表面 粗 焰 度 等 ) 仍然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 、 
因此 工程 图 的 创建 是 产品 设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 
将 介绍 工程 图 制图 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 。 

@ 工程 图 环境 中 的 工具 条 命令 简介 

@ 创建 工程 图 的 一 般 过 程 。 

@ 工程 图 环境 的 设置 . 

@ 各 种 视图 的 创建 。 

@ 视图 的 操作 。 

@ 尺寸 的 自动 标注 和 手动 标注 。 

@ 尺寸 公差 的 标注 。 

@ 尺寸 的 操作 ，。 

@ 注释 文本 的 创建 。 

@ SolidWorks 软件 的 打印 出 图 . 


A 
I 


9.1 概 还 








使 用 SolidWorks 工程 图 环境 中 的 工具 可 创建 三 维 模型 的 工程 图 , 且 图 样 与 模型 相关 联 。 
因此 ， 图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 持 
同步 。 其 主要 特点 如 下 。 

e@ ”用户 界面 直观 、 简 洁 、 易 用 ， 可 以 快速 、 方 便 地 创建 图 样 。 

e@ 可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 样 上 ， 系 统 会 日 动 正 交 对 齐 视图 。 

e@ 具有 从 图 形 对 话 框 编辑 大 多 数 制图 对 象 ( 如 尺寸 和 符号 等 的 功能 。 用 户 可 以 创 

建制 图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 编辑 。 

e@ 系统 可 以 用 图 样 视 图 的 自动 隐藏 线 演 染 。 
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@ 使 用 对 疼 样 进行 更 新 的 用 户 控件 ， 能 有 效 地 提高 工作 效率 。 


9.1.1 工程 图 的 组 成 





在 学 习 本 节 前 ， 请 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.01\down_base.SLDDRW 。SolidWorks 
的 工程 图 主要 由 三 部 分 组 成 。 

e@ 视图 : 包括 基本 视图 ( 主 视图 、 后 视图 、 左 视图 、 夺 视图、 仰视 图 、 信 视图)、 各 
种 训 视 图 、 局 部 放大 图 、 断 裂 视图 每 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实际 零件 的 特点 ， 
选择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 人 简单 清楚 地 把 各 个 设计 参数 表达 清楚 。 

e@ 尺寸、 公差、 表面 粗糙 上 度 及 注释 文本 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺 寸 、 尺 寸 公 差 、 基 
准 符 号 、 形 状 公 差 、 位 置 公差 、 零 件 的 表面 粗 粹 度 及 注释 文本 。 


e 图 框 、 标 题 芒 等 。 
































9.1.2 工程 图 环境 中 的 工具 条 


打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.01\down_base.SLDDRW， 进 入 工程 图 环境 ， 此 时 系统 
的 下 拉 荣 单 和 工具 条 将 会 发 生 一 些 变化 .下面 对 工程 图 环境 中 较为 常用 的 工具 条 进行 介绍 。 








1. “工程 图 ”工具 条 


“工程 图 ”工具 条 如 图 9.1.1 所 未。 


A2 A4 Ab6 A8 Al0 Al2 Al4 








工程 图 (7) 
中 人 6G 图 | 芭 | 葬 上 | 六 





Al A3 A5 A7 A9 All Al3 Al5 
图 9.1.1 “工程 图 ”工具 条 
9.1.1 所 示 的 “工程 图 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 





Al: 模型 视图 。 A2: 投影 视图 。 
A3: 辅助 视图 。 A4: 剖面 视图 . 
A5: 局 部 视图 。 A6: 相对 视图 。 
A7: 标准 三 视图 . A8: 断 开 的 剖 视 图 。 
A9: 断 聚 视图 。 A10: 剪裁 视图 。 
All: 交替 位 置 视图 。 Al2: 空白 视图 。 
Al13: 预定 义 的 视图 。 Al14: 更 新 视图 . 


Al1S: 替换 模型 。 
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2. “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 
“尺寸 /几何 关系 ”工具 条 如 图 9.1.2 所 示 。 


B2 B4 BO B8 B10 B12 B14 B16 





Bl B3 B5 B7 B9 B11 B13 B15 


图 9.1.2 “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 


9.1.2 所 示 的 “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Bl: 智能 尺寸 。 B2: 水 平 尺 寸 。 

B3: 竖 直 尺寸 。 B4: 基准 尺寸 。 

B5: 尺寸 链 。 B6: 水 平 尺寸 链 。 

B7: 紧 直 尺寸 链 。 B8: 角度 运行 尺寸 。 

B9: 路 径 长 度 尺寸 。 B10: 倒 角 尺寸 。 

B11: 完全 定义 草图 。 B12: 添加 几何 关系 。 

B13: 自动 几何 关系 。 B14: 显示 或 删除 几何 关系 。 
B15: 搜索 相等 关系 。 B16: 孤立 更 改 的 尺寸 。 


3. “注解 ”工具 条 


“注解 ”工具 条 如 图 9.1.3 所 示 。 


C2 C4 C6 C8 C10 C12 C14 C16 C18 C20 










注解 三) 


人 





Cl C3 C5 C7 C9 Cl C3 C5 C17 C19 
图 9.1.3 “注解 ” 工具 条 


9.1.3 所 示 的 “注解 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Cl: 智能 尺寸 。 C2: 模型 项 目 。 
C3: 拼写 检验 程序 。 C4: 格式 涂 刷 器 。 
C5: 注释 。 C6: 线性 注释 阵列 。 
C7: 零件 序号 。 C8: 自动 零件 序号 。 
C9: 表面 粗糙 度 符号 。 C10: 焊接 符号 。 
Cll: 形 位 公差 。 C12: 基准 特征 。 





SolidWorks 快速 入 门 教程 (2016 版 ) 


C13: 基准 目标 。 C14: 和 孔 标注 。 

C15: 修订 符号 。 C16: 区 域 剖面 线 /填充 。 
C17: 块 。 C18: 中 心 线 符号 。 
C19: 中 心 线 。 C20: 表格 。 


9.2 新建 工程 图 





在 学 习 本 节 前 ， 请 先 将 随 书 光盘 中 sw16_system_file 文件 夹 中 的 “模板 .DRWDOT” 文 
件 复制 到 C:\ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2016\templates (模板 文件 目录 ) 
Da 
下 面 介绍 狐 建 工程 图 的 一 般 操作 步 又 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 及 华 国 下 | 新 建 如 命令， 系统 弹出 如 图 9.2.1 
所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (一 )。 
新 建 S0LIDYOEES 文件 回 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 9.2.1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (一 ) 
Step2. 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (一) 中 单 击 一 识 阴 只 乌 ， 系 
统 弹 出 如 图 9.2.2 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (二)。 





新 建 50LIDYOEKES 交 件 Xx| 
模板 。 | Tutorial | 

gb_part gb _assembly gb_ad gb _al gb _az 

国 

gb_a3 gb a gb _adp 

| ws | | 


图 9.2.2 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (二 ) 
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Step3. 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 〈 二 ) 中 选择 模板 ， 创 建 工程 图 文件 ， 
单 击 一 确定 x 乌 ， 完 成 工程 图 的 新 建 ，。 


9.3 设置 侍 合 国标 的 工程 图 环境 





我 国 国标 (GB 标准 ) 对 工程 图 做 出 了 许多 规定 , 例如 尺寸 文本 的 方位 与 学 高 、 尺 寸 第 
头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光 可 中 的 sw16.1_system_file 文件 夹 中 提供 了 
SolidWorks 软件 的 工程 图 模板 文件 ， 此 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 
国 国标 。 在 9.2 节 中 已 将 该 文件 复制 到 了 指定 目录 ， 下 面 详细 介绍 设置 符合 国标 的 工程 图 
环境 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 ep 已 》。 选 页) 命令， 系统 弹出 如 图 9.3.1 所 示 的 “ 系 
统 选 项 (S)” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 | 过 吕 谴 现 (加 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 攻关 于 先 项 ， 在 
对 话 框 中 进行 如 图 9.3.1 所 示 的 设置 。 


系统 选项 (5) - 几何 关系 / 捕 提 x 
系统 选项 (5) | 文档 尾 性 [D) | 夺 搜索 选项 Q 


[” 激活 捕捉 (9 转 到 文档 网 格 设 定 | 
lv 捕 近 到 模型 几何 体 M 
[” 自动 几何 关系 (U 
草图 捕捉 

lv | 壮 误 点 ( 

[” 中 心 点 (9 

[” 中 点 (M) 

lv 人 往 限 点 (Q) 

Featur elanager |Y 交叉 点 四 

选 值 框 增 鲁 值 lv 靠近 (N) 

lv 相 切 中 

备份 /恢复 委 直 8 

异 到 了 L[9] 写 /Toolbox lv 平行 (R) 

文件 探索 器 7 水 平 虐 直 H 








































协作 |v 与 点 水 平 / 竖 让 (V) 
信息 /错误 / 警 半 lv 长 度 册 
厂 网 格 (G) 
|v 只 在 网 格 绪 显示 时 捕捉 [W) 
[” 角度 内 


捕捉 角度 。 [45.00 度 ” 当 











图 9.3.1 “系统 选项 (S) - 几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 
Step3. 单 击 闻 汪 时 性 加 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 固 到 天 洒 先 项 ， 在 对 话 杠 
中 进行 如 图 9.3.2 所 示 的 设置 。 
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文档 属性 0) - 绘图 标准 xX| 
系统 选项 [文档 尾 性 [D) | | 搜索 六 








{Ri ld 











m:mm:cm:km:um:bm:nm's:Hz' Pa; 











图 9.3.2 “文档 属性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 
Step4， 在 底 外 属性 加 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 国宝 渤 项 ， 进 行 如 图 93.3 所 示 的 设置 。 


文档 属性 0) - 尺寸 
全 六 率先 项 Q 









































出 文本 管 半 
中 心 续 /中 心 符号 续 
DimXpert 字体 (日 … 宋体 [1.02mm 3 
一 双 制 尺寸 Bert ] 到 = 
厂 双 制 尺寸 显示 (U 厂 为 双 显 示 显 示 单 位 Bamm 
“上 到 上 右 CE [635mm 
主要 精度 一 一 一 一 一 一 一 广 双 精度 





3 A 三 以 尺寸 高 度 调整 比例 (5) 
2 下 和 ‘12 v 


样式 Sj: | 一 和 > | 
| 


请 将 精度 与 模型 相 链 接 丰 将 精度 与 模型 相 链 接 三 注解 视图 布局 





















-分 数 显示 = 

















样式 | "| 国 | |%| | 庆 小 Jio0% 二 -一 有 
显示 双 对 主要 标记 中 | 





























厂 为 小 于 1- 的 数值 包括 引 头 季 值 折 汤 尺 十 延伸 线 /引线 
给 障 [G): [1.52mm 
一 水 平 折线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
引线 长 度 (Dj [635mm 友 扩展 到 文本 「 只 绕 尺 十 箭头 折断 由 
延伸 经 
引 头 季 值 四: 标准 加 缝隙 [G}: Omm 
尾随 雪 值 NW: | 乱 能 一 超出 尺寸 线 [B) sm 
厂 显示 尺寸 单位 (Ss) 
有 re 径 向 /尺寸 引线 捕捉 角 度 15 度 
三 在 基本 公差 框 内 包括 前 绎 [N) 公差 
Ce 
厂 在 一 个 框 中 显示 双 制 基本 尺寸 _ Sm. | 


jv 在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 厂 应 用 已 更 新 规则 





图 9.3.3 “文档 属性 (D) - 尺寸 ”对 话 框 
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9.4 工程 图 视图 

















工程 图 视图 是 按照 三 维 模 型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模 型 的 外 部 结构 及 
形状 。 在 SolidWorks 的 工程 图 模块 中 ， 视 图 包括 基本 视图 、 齐 视图、 局 部 放大 图 和 折断 视 
图 等 。 下 面 分 别 以 具体 的 实例 来 介绍 各 种 视图 的 创建 方法 。 











9.4.1 创建 基本 视图 


基本 视图 包括 主 视图 和 投影 视图 ， 下 面 将 分 别 进行 介绍 
1. 创建 主 视图 


下 面 以 connecting_base.SLDPRT 零件 模型 为 例 ( 图 9.4.1)， 说 明 创建 主 视 几 的 一 般 操 
作 步 又。 

Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 [| 新 建 四 命令， 系统 弹出 “新 奸 
SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 选择 模板 ， 单 击 忆 形 定 | 次 钮 ， 系 统 
弹出 “模型 视图 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 工程 图 模块 中 ， 通 过 选择 下 拉 菜 单 丑 出国 > 工程 图 视图 0 np 
和 
































[xl ® 模型 向).. Al 
模型 顺 目 作 ).. 田 投影 视图 全 ) A 
区 A3 
工程 图 视图 0) 直人 
注解 四 李 ， 齐 面 视图 局 ) A4 
表格 [A (A 局 部 视图 避 ) A5 
: | A6 
图 红 (5) 较 相对 于 模型 8 
制作 汉 切 线 加) 加 标准 三 视图 (37... A7 
对 象 加 )，. . | 断 开 的 剖 视 图 所 ).. . A8 
图 片 )... [向 断裂 视图 后 ) A9 
[ 册 前 壤 视图 人 ) A10 
6 各， 起 文本 军 接 人 Y).. All 
DXFADWG. . . |】 空白 视图 在 ) Al12 
eDrawings 标注 交 件 局 预定 必 的 视图 个 ).. ; Al13 
目下 村: 蛙 员 = 








图 9.4.1 零件 模型 的 主 视图 图 9.4.2 “搬入 ”下 拉 荣 单 
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9.4.2 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 
Al: 插入 零件 (或 装配 体 ) 模型 并 创建 基本 视图 。 

A2: 创建 投影 视图 。 

A3: 创建 辅助 视图 。 

A4: 创建 全 训 、 半 庆 、 旋 转 训 和 阶梯 训 等 剖面 视图 。 

A5: 创建 局 部 放大 图 。 

A6: 创建 相对 视图 。 

A7: 创建 标准 三 视图 ， 包 括 主 视 图 、 俯 视图 和 左 视 图 . 
A8: 创建 局 部 的 剖 视 图 . 

A9: 创建 断 和 旭 视图 。 

Al0: 创建 剪裁 视图 。 

Al11: 将 一 个 工程 视图 精确 地 有 登 加 于 另 一 个 工程 视图 之 上 。 

Al2: 创建 空白 视图 。 

Al13: 创建 预定 义 的 视图 。 

Step2. 选择 零件 模型 。 在 系统 选择 = 和 要 件 或 装配 仁 以 从 之 生成 视图 ， 熟 后 单 击 下 一 步 。 的 提示 下 ， 
单 击 要 插入 的 地 件 /装配 体 旧 ”人 区 域 中 的 _ 齐 帮 国 ， | 按钮 , 系统 弹出 如 图 9.4.3 所 示 的 “打开 ” 
对 话 框 : 在 “ 奉 找 和 范围 ”下 拉 列 表 中 选择 目录 Di\sw16.1\work\ch09.04.01， 然 后 选择 
connecting_base.SLDPRT， 单 击 | 琶 | 中 心包 ， 系统 并 出 “ 柜 开 视图 ” 对 话 框 。 











说 明 : 如 果 在 要 插入 的 地 件 /装配 体 (日 ”和 区 域 的 打开 文档 : 列表 框 中 已 存在 该 零件 模型 
此 时 只 需 双 击 该 模型 就 可 将 其 载 入 。 
Ta work + chig.04.01 = 回 | 搜索 chD9.04.01 Fe 
组 织 = ”新 建交 件 夹 二 UL 人 
过 收藏 夫 本 ho 
用 下 载 conmectine base. SLIPRT 





寺 点 面 





模式 : [还 原 "| 显示 状 访 : | 全 4 > 显示 状态 1 志 


es | 
快速 过 污 器 : 轧 | 图 园 





图 9.4.3 “打开 ”对 话 框 


274 
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Step3. 定义 视图 参数 。 

(1) 在 “模型 视图 ”对 话 框 的 斋 商 加 区 域 中 单 击 国 较 钮 ， 再 选中 网 预览 思 复 选 框 ， 
预览 要 生成 的 视图 ， 如 疼 9.4.4 所 示 。 

(2) 定义 视图 比例 。 在 睹 全 tx 域 中 选中 台 使 用 自 定 兴 出 加 全 单 选项 ， 在 其 下 方 的 列 
表 框 中 选择 国 于 选项 ， 加 图 9.4.5 所 示 。 

Step4. 放置 视图 。 将 鼠标 放 在 图 形 区 会 出 现 视 图 的 预览 ， 如 图 9.4.6 所 示 ; 选择 合适 
的 放置 位 置 单 击 ， 以 生成 主 视图 。 

Step5. 单 击 “工程 图 视图 1” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 如 果 在 生成 主 视图 之 前 ， 在 里 顶 网 国 区 域 中 选中 罗 自动 开始 投影 视图 他 复 选 框 ， 
如 图 9.4.7 所 示 ， 则 在 生成 一 个 视图 之 后 会 继续 生成 其 他 投影 视图 ， 















































和 D(0) 内 
口 生成 多 视图 (C) 
标准 视图 
可 
四 | 四 加 |] 加) 
Maley 
更 多 视图 一 
口上 下 二 等 第 轴 测 让 使 用 图 继 比 枫 (E' 一 笑 图 9.4.6 主 视图 了 预 哆 式 
es ( 谢 用 下 证 丸 比 策 富 | 
p< hs 加 选项 
LE 预 点 昌 ) Ek:s “了 自动 开始 投影 视图 
图 9.4.4 “方向 ”区 域 图 9.4.5 “比例 ”区 域 图 9.4.7 “选项 ”区 域 


2. 创建 投影 视图 


投影 视图 包括 仰视 图 、 俯 视图 、 右 视图 和 左 视 图 。 下面 以 如 图 9.4.8 所 示 的 视图 为 例 ， 
说 明 创 建 投影 视图 的 一 般 操作 步 缀 。 








图 9.4.8 ”创建 投影 视图 


Step1. 打开 工程 图 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.01\connecting_base01. SLDDRW。 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 并 网 国 | 一 工程 图 视图 四 。 espe 司 | 投影 视图 锯 ) 合 
令 ， 在 该 对 话 框 中 出 现 投 影视 图 的 虚线 框 。 

Step3. 在 系统 站 拌 一 控 屋 胸 工 竺 讽 国 的 提示 下 , 选取 如 图 9.4.8 所 示 的 主 视图 作为 投影 的 
父 视图 。 

说 明 : 如 果 该 视图 中 只 有 一 个 视图 ， 则 系统 默认 选择 该 视图 为 投影 的 父 视图 ， 无 须 
再 进行 选取 。 

Step4. 放置 视图 。 在 主 视 图 的 右 侧 单 击 ， 生 成 左 视图 ， 在 主 视图 的 下 方 单 击 ， 生 成 
俯视 图 ;在 主 视 图 的 右 下 方 单 击 ， 生 成 轴 测 图 。 

Step5. 单 击 “ 投 影视 图 ”对 话 框 中 的 党 按钮， 完成 投影 视图 的 创建 操作 。 



































9.4.2 视图 的 操作 
1. 移动 视图 和 锁定 视图 位 置 


在 创建 完 主 视图 和 投影 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 样 上 的 位 置 不 合适 ， 视 图 间距 太 小 或 太 
大 ,用 户 可 以 根据 自己 的 需要 移动 视图 ， 具 体 方法 是 : 将 鼠标 指针 停放 在 视图 的 虚线 框 上 ， 
此 时 光标 会 变 成 移 ， 按 住 鼠标 左 键 并 移动 至 合适 的 位 置 后 放 开 。 

当 视图 的 位 置 放 置 好 了 后 ， 可 以 右 击 该 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
所 性 视图 位置 命令 ， 使 其 不 能 被 移动 。 再 次 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
解除 锁 住 读 国 仔 症 俞 令 ， 该 视图 又 可 被 移动 。 




















2. 对 齐 视 图 


根据 “高 平 齐 、 宽 相等 ”的 原则 ( 左 视图 、 右 视图 与 主 视图 水 平 对 齐 ， 俯 视图 、 仰 视 
图 与 主 视图 竖 直 对 齐 )， 用 户 移动 投影 视图 时 ， 只 能 横向 或 纵向 移动 视图 。 在 特征 树 中 选择 
要 移动 的 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 视图 对 齐 ， ep 解除 对 齐 关系 凶 ) 合 
令 ， 如 图 9.4.9 所 示 ， 可 移动 视图 至 任意 位 置 。 当 用 户 再 次 右 击 选择 馈 图 对 齐 n> 
中 出 求 下 对 这 全) 命令 时 ,选择 要 对 齐 到 的 视图 ， 此 时 被 移动 的 视图 又 会 自动 与 所 选 试 图 横向 
对 齐 。 























查看 (工程 图 视图 1) 
税 性 视图 伺 站 TI) 












视图 焦 巴 ) 解除 对 齐 关系 凶 
和 图 对 弃 一 、 | 原 志 水 平 对 章 (B) 
| 重 设 草 图 显示 状态 上 原点 竖 直 对 齐 人) 
中 心 水 平 对 齐 四 ) 
中 心 坚 直 对 章 下 ) 





味 从 对 齐 全 ) 
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3. 旋转 视图 





右 击 要 旋转 的 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 缩放 /平移 /旋转 ， sp 
人 施 转 视图 外 命令 ， 系 统 弹出 如 图 9.4.10 所 示 的 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 。 在 “工程 视 
图 角度 ”文本 框 中 输入 要 旋转 的 角度 值 ， 单 击 ， 可用 “| 掏 钮 即 可 旋转 视图 ， 旋 转 完成 后 单 
击 且 甘 可 | 掖 钮 。 也 可 直接 将 鼠标 指针 移 至 该 视图 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 以 旋转 视图 。 

















4. 删除 视图 


要 将 某 个 视图 删除 ， 可 先 选中 该 视图 并 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
闪 肝 除 了 L 命 令 或 直接 按 <Delete> 键 ， 在 系统 弹出 的 图 9.4.11 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 
中 单 填 [时 加 | 校 钮 ， 即 可 删除 该 视图 。 





确认 删除 四 
肌 除 以 下 项 9? 是 W 







工程 图 视图 1 {命名 的 视图 ) | 
旋转 工程 视图 吾 的 


工程 视图 衣 度 i&) |n.oo 度 取消 公 ) 
lw 相关 视图 反 遇 新 的 方 尚 吧 ) 帮助 {H) 





[” 随 视 图 旋转 中 心 罕 号 贱 (R) 


[ 涉 要 用 显示 人 D) 





图 9.4.10 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 图 9.4.11 “确认 删除 ”对 话 框 


9.4.3 视图 的 显示 模式 








在 SolidWorks 的 工程 图 模块 中 选中 视图 ， 利 用 系统 弹出 的 “工程 图 视图 ”对 话 框 可 以 
设置 视图 的 显示 模式 。 下 面 介绍 几 种 一 般 的 显示 模式 。 
e ”| 四 ( 线 架 图 ): 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 ， 如 图 9.4.12 所 示 。 
四 〈 隐 藏 线 可 见 )， 视图 中 的 不 可 见 边线 以 虚线 显示 ， 如 图 9.4.13 所 示 。 
e (消除 隐藏 线 )， 视 图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 ， 如 图 9.4.14 所 示 。 
。 | 辐 - 带 边线 上 色 ): 视图 以 带 边 上 色 零 件 的 颜色 显示 ， 如 图 9.4.15 所 示 。 
e。 | 加 (上 色 ): 视图 以 上 色 零 件 的 颜色 显示 ， 如 图 9.4.16 所 示 。 























图 9.4.12 “ 线 架 图 ”显示 模式 ”图 9.4.13 “隐藏 线 可 见 ” 显 示 模 式 ”图 9.4.14 “消除 隐藏 线 ” 显 示 模 式 
下面 以 图 9.4.13 为 例 ， 说 明 如 何 将 视图 设置 为 “隐藏 线 可 见 ” 显 示 状 态 。 








SolidWorks 快速 入 门 教程 【2016 版 ) 


Step1. 打开 文件 D: \sw16.1\work\ch09.04.03\view01.SLDDRW，。 
Step2. 在 设计 树 中 选择 图 3 了 图 W 图 上 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
编辑 特征 CC) 命令 (或 在 视图 上 单 击 )， 系 统 弹出 “工程 视图 1” 对 话 框 。 
Step3. 在 “工程 视图 1” 对 话 框 的 “显示 样式 ”区 域 中 单 击 “ 隐 藏 线 可 见 ” 按 钮 区 
如 图 9.4.17 所 示 。 














图 9.4.15 “市 边线 上 色 ” 显 示 梗 式 ”图 9.4.16 “上 色 ” 显 示 模 式 图 9.4.17 “显示 样式 ”区 域 

Step4. 单 击 尝 按钮， 完成 操作 。 

说 明 : 生成 投影 视图 时 ， 在 轿 示 炎 基 (四 区 域 中 选中 四 使用 父 关系 样式 凯 复 选 框 ， 改 变 父 
视图 的 显示 状态 时 ， 与 其 保持 父子 关系 的 子 视图 的 显示 状态 也 会 相应 地 发 生变 化 ; 如 果 取 
消 选 中 三 使 用 从 关系 样式 复 选 框 , 则 在 政变 父 视图 时 ， 与 其 保持 父子 关系 的 子 视图 的 显示 状 
态 不 会 发 生变 化 。 


























9.4.4 创建 辅助 视图 





辅助 视图 类 似 于 投影 视图 ， 但 它 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 展开 视图 。 下 面 以 
图 9.4.18 为 例 ， 说 明 创建 辅助 视图 的 一 般 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.04\connecting01.SLDDRW。 

step2、 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 表 而 一。 工程 图 视图 吕 。 ep (党 | 辅助 视 图 售 
令 ， 系 统 弹出 “辅助 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 参考 线 。 在 系统 由 晤 要 天 名 国 引得 和 回电 吕 更 fh 提示 下 ， 选 取 
图 9.4.18 所 示 的 直线 作为 投影 的 参考 边线 。 

Step4. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 辅助 视图 。 

Step5. 定义 视图 符号 。 在 “辅助 视图 ”对 话 框 的 sy 文本 框 中 输入 视图 标号 A。 

说 明 : 如 果 生成 的 视图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 选中 区 芭 转 方向 昌 复 选 框 调整 。 

Step6. 单 击 “ 工 程 图 视图 1” 对 话 框 中 的 党 按钮， 完成 辅助 视图 的 创建 。 

说 明 : 拖 动 稍 头 ， 可 以 调整 箭头 的 位 置 。 









































9.4.5 ”创建 全 天 视图 





全 放 视 图 是 用 谢 切 面 完全 地 谢 开 零件 所 得 到 的 训 视 图 。 下 面 以 图 9.4.19 为 例 ， 说 明 创 
建 全 训 视 图 的 一 般 操作 步 怒 。 
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选取 此 直线 选取 此 圆心 
视图 记 \ 
图 9.4.18 创建 辅助 视图 图 9.4.19 ”创建 全 前 视 网 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.05\cutaway_view.SLDDRW。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 出 国 p> 工程 图 视图 esp 3 | 剖面 讽 图 E) 合 
令 ， 系 统 弹出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

step3， 选取 切割 线 类 型 。 在 闸 翻 锋 区 域 单 击 辐 按钮 ， 然 后 选取 图 9.4.19 所 示 的 圆心 ， 
单 击 哆 按钮 。 

Step4. 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 aq 文本 框 中 输入 视图 标号 A。 

说 明 : 如 果 生 成 的 剖 视图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 单 击 |_ BED | 按 甸 来 调整 ， 

Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 生成 全 痢 视 图 。 

Step6. 单 击 “剖面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 符 按钮 ， 完 成 全 放 视 图 的 创建 。 











9.4.6 创建 半 齐 视图 





F 面 以 图 9.4.20 为 例 ， 说 明 创建 半 训 视图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 工程 图 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.06\part_cutaway_view. SLDDRW。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 怖 网 因 > 工程 图 视图 如。 ep 4 | 齐 面 视图 E) 命令 ， 系 统 弹 
出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “剖面 视图 ”对 话 框 中 选择 | 半 妆 面 选项 卡 ， 在 潼 剖面 区 域 单 击 [” 按钮， 然 
后 选取 图 9.4.21 所 示 的 圆心 。 

Step4. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 sa 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 选 择 合适 
的 位 置 单 击 ， 以 生成 半 训 视图 。 

说 明 : 

@ 如 果 生 成 的 剖 视 图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 单 击 | 导向 | 按钮 来 调整 ， 

@ ”在 选取 剖面 类 型 时 ， 若 选取 的 类 型 不 同 ， 会 生成 不 同 的 半 剖 视图 。 当 选取 的 剖面 

类 型 为 国 时 ， 则 生成 的 半 剖 视图 如 图 9.4.22 所 示 ， 
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Step5. 单 击 “剖面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 秘 按钮 ， 完 成 半 剖 视图 的 创建 。 





图 9.4.20 ”创建 半 训 视图 图 9.4.21 选取 剖 切 点 图 9.4.22 半 剖 视图 
9.4.7 ”创建 阶梯 削 视 图 


阶梯 剖 视图 属于 2D 截面 视图 ， 与 全 痢 视 图 在 本 质 上 没有 区 别 ， 但 它 的 截面 是 偏 距 截面 。 
创建 阶梯 剖 视 图 的 关键 是 创建 好 偏 距 截面 ， 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 偏 距 截 面 来 创建 阶梯 剖 
视图 ， 以 达到 充分 表达 视图 的 需要 。 下 面 以 图 9.4.23 为 例 ， 说 明 创建 阶梯 训 视 图 的 一 般 操 作 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.07\stepped _cuttine_view. SLDDRW。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 虹 出国 | jp 工程 图 视图 人 empr | 审 面 视图 @) 命令 ， 系 统 阐 
出 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

step3， 选取 切割 线 类 型 。 在 赣 徙 编 区 域 单 击 上 4 按钮， 取消 选 中 三 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

Step4. 然后 选取 如 图 9.4.24 所 示 的 圆心 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 下边 钮 ， 在 
图 9.4.24 所 示 的 点 1 处 单 击 ， 在 圆心 2 处 单 击 ， 单 击 光 按钮。 

说 明 : 点 1 与 圆心 1 在 同一 条 水 平 线 上 。 

Step5. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 然 后 单 击 
[ED | 扩 钮 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 阶梯 训 视 图 。 









































图 9.4.23 ”选取 齐 切 线 图 9.4.24 ”选取 剂 切 线 


Step6. 单 击 “ 齐 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按 钮 ， 完 成 阶梯 训 视 图 的 创建 。 
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9.4.8 创建 旋转 剖 视图 








旋转 剖 视 图 是 完整 的 截面 视图 ， 但 它 的 截面 是 一 个 偏 距 截面 ， 因 此 需要 创建 偏 距 前 截 
面 。 其 显示 绕 某 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 且 该 轴 是 一 条 折线 。 下 面 以 图 9.4.25 为 例 ， 
说 明 创 建 旋转 剖 视 图 的 一 般 操 作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.08\revolved_cutting_ view.SLDDRW，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 左 出 国 。 p> 工程 图 视图 如 ”一 本 | 剖面 视图 名) 命令 , 系统 弹 
出 “ 痢 面 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 切割 线 类 型 。 在 卷 划 编 区 域 单 击 加 以 钮 ， 取 消 选中 三 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

Step4. 然后 选取 如 图 9.4.26 所 示 的 圆心 1、 圆心 2、 圆 心 3， 然 后 单 击 党 控 钮 。 

Step5. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 A2| 文 本 框 中 输入 视图 标号 A， 取 消 选 中 
A 直下 的 三 启动 区 转 。 复 选 框 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 旋转 剖 视图 。 

Step6. 单 击 “剖面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 旋转 剖 视 图 的 创建 。 














- 一 圆心 2 
一 
Ca 
-一 圆心 1 





~ ~ 圆心 3 
图 9.4.25 ”创建 旋转 训 视 图 图 9.4.26 ”选取 剖 切 点 


9.4.9 创建 局 部 剖 视图 





局 部 训 视 图 是 用 谢 切 面 局 部 地 谢 开 零 部 件 押 得 到 的 齐 视 图 。 下 面 以 图 9.4.27 为 例 ， 说 
明 创 建 局 部 剖 视 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.09\connecting_base.SLDDRW，。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 因 网 国 jp 工程 图 视图 如 esp 国 | 断 开 的 天 视图 命 仿 ， 

Step3. 绘制 剖 切 范围 。 绘 制 如 图 9.4.28 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 。 

Step4. 定义 深度 参考 。 选 择 如 图 9.4.28 所 示 的 圆 作 为 深度 参考 放置 视图 。 

Step5. 选中 “上 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 〈 图 9.4.29) 中 的 区 预览 加 复 选 杠 ， 预 览 生成 的 
视图 。 

Step6. 单 击 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 局 部 剖 视 图 的 创建 。 
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本 


绘制 样 条 曲线 











到 到 
sl 





lw 预览 FP 
图 9.4.27 创建 局 部 剖 视 图 图 9.4.28 ”绘制 剖 切 范围 图 9.4.29 选中 “预览 ” 复 选 框 


9.4.10 ”创建 局 部 放大 图 














局 部 放大 图 是 将 机 件 的 部 分 结构 用 大 于 原 图 形 所 采用 的 比例 画 出 的 图 形 。 根 据 需 要 可 
以 画 成 视图 、 齐 视图 和 断面 图 ， 放 置 时 应 尽量 放 在 被 放 大 部 位 的 附近 。 下 面 以 图 9.4.30 为 
例 ， 说 明 创 建 局 部 放大 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.10\connecting01.SLDDRW。 

Step2， 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 芍 油 硬 esp 工程 图 视图 如 。 wos (A | 局 部 视图 部 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 “局 部 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 训 切 苑 围 。 绘 制 如 图 9.4.30 所 示 的 圆 作为 训 切 范围 。 

Step4. 定义 放大 比例 。 在 “局 部 视图 1” 对话 框 的 此 全 加 区 域 中 选中 
外 使 用 自 定 这 比 语 名 单 选项 ,在 其 下 方 的 下 拉 列 表 中 选择 加 Bahia3 先 项 ， 再 在 其 下 方 的 
文本 框 中 输入 比例 4:5， 按 Enter 键 确认 ， 如 图 9.4.31 所 示 。 

Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 局 部 放大 图 。 

Step6. 单 击 “ 局 部 视图 1” 对话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 局 部 放大 图 的 创建 。 





























i 









绘制 此 圆 wr 
VA 
记号 ” I 
Ip 4 : 5 pe ° 
本 个 使 用 图 纸 比例 旧 
2 公使 用 自 定 双 比 例 口 
一 中 :5 
图 9.4.30 ”创建 局 部 放大 图 图 9.4.31 定义 视图 比例 


9.4.11 创建 断 黎 视图 


在 机 械 制图 中 经 党 直到 一 些 长 细 形 的 零 组 件 ， 硅 要 完整 地 反映 和 零件 的 尺寸 形状 ， 需 用 
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大 幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 市 省 图 纸 幅 耐 ， 叉 有 反映 零件 形状 尺寸 ， 在 实际 绘图 中 党 采用 
汪 裂 视图 。 断 裂 视 图 指 的 是 从 零件 视图 中 删除 选 定 两 点 之 间 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 部 分 
合并 成 一 个 带 破 断 线 的 视图 。 下 面 以 图 9.4.32 为 例 ， 说 明 创 建 断 裂 视 图 的 一 般 操作 步骤 。 





\ 
“~ 
了 
人 


s 
’ 
’ 
> 
WN 
“ 
2 
pd 
’ 


“ " 


图 9.4.32 创建 断裂 视图 


WA 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.04.11\break.SLDDRW。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 通天 一 交工 程 图 完 图 吕 0 ”一 了 只 | 断 列 视 图 5) 合 
令 ， 系 统 弹 出 “断裂 视图 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 要 断裂 的 视 网 ， 如 网 9.4.33 所 示 。 
Step4. 放置 第 一 条 折断 线 ， 如 图 9.4.33 所 示 。 
Step5. 放置 第 二 条 折断 线 ， 如 图 9.4.33 所 示 。 
Step6， 在 思 可 视图 设置 丰 轩 jx 域 的 “各 阶 大 小 , 文本 框 中 输入 数值 3， 在 折断 总 样式 : 下 拉 列 表 
中 选择 加 期 先 项 ， 如 图 9.4.34 所 示 。 
































第 A 第 二 条 折断 线 断 列 视图 设置 (B 入 
第 一 条 折断 线 第 条 折 折线 | (B) 
~ 加 ’ 国会 
™ 笑 隧 大 小 


Bmm 十 








By 


图 9.4.33 ”选择 断裂 视 岁 和 放置 折断 线 图 9.4.34 ”选择 锯齿 线 切 断 
Step7. 单 击 “ 断 裂 视图 ”对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 操作 。 
9.4.34 所 示 的 “断裂 视图 ”对 话 框 中 “折断 线 样 式 ” 的 各 选项 说 阴 如 下 。 
e ” 睛 三 二 由. 国 污 项 : 折断 线 为 直线 ， 如 图 9.4.35 所 示 。 
@ 攻关 先 项: 折断 线 为 曲线 ， 如 图 9.4.36 所 示 。， 
@ 攻关 选项 : 折断 线 为 锯齿 线 ， 如 图 9.4.32 所 示 。 
项 ， 折断 线 为 小 锯齿 线 ， 如 图 9.4.37 所 示 。 
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图 9.4.35 “直线 切断 ” 折 上 断 样式 图 9.4.36 “曲线 切断 ” 折断 样式 





图 9.4.37 “小 锯齿 线 切断 ” 折断 样式 


9.5 尺寸 标注 


工程 图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 相关 联 的 ， 而 且 模型 中 的 尺寸 修改 会 反映 到 工程 图 中 。 
通常 用 户 在 生成 每 个 零件 特征 时 就 会 生成 尺寸 ， 然 后 将 这 些 尺 寸 插 入 各 个 工程 视图 中 。 在 
模型 中 改变 尺寸 会 更 新 工程 图 ， 在 工程 图 中 改变 插入 的 尺寸 也 会 改变 模型 。 

Solidworks 2016 的 工程 图 模块 具有 方便 的 尺寸 标注 功能 ， 既 可 以 由 系统 根据 已 有 约束 
日 动 地 标注 尺寸 ， 也 可 以 由 用 户 根 据 逢 要 进行 手动 尺寸 标注 。 























9.5.1 自动 标注 尺寸 





“ 目 动 标注 太 寸 ”命令 可 以 一 步 生 成 全 部 的 尺寸 标注 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 下 面 介绍 其 一 
般 操 作 步 又 。 





图 9.5.1 ”自动 生成 尺 十 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.05.01\autogeneration_dimension. SLDDRW。 
Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 避 国 一 和。 尺寸 8) ep 六 | 智能 尺寸 8) 命 今 


HU， 从 
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统 弹 出 图 9.5.2 所 示 的 “尺寸 "对 话 框 ; 单 市 .S25ERT 洗 项 卡 ,系统 弹出 图 9.5.3 所 示 的 “ 自 
动 标注 尺寸 ”对 话 框 。 

step3， 在 匡 标 尘 尽 寺 的 实 区 (E 半 |x 域 中 选中 名 所 有 视图 中 实体 (， 单 选项 ， 在 有 斑 平 尽 寺 (H 
| 三 站 民 寺 人 着 区域 中 的 睹 图 I 凡 : 下 拉 列 表 中 均 选 择 医 E 沈 芳 . 

Step4. 选取 要 标注 尺寸 的 视图 。 

说 明 : 本 例 中 只 有 一 个 视图 ， 所 以 系统 默认 将 其 选中 。 在 选择 要 标注 尺寸 的 视图 时 ， 
必须 要 在 视图 以 外 、 视 图 虚线 框 以 内 的 区 域 单 击 . 

Step5. 单 击 按钮 ， 完 成 尺寸 的 标注 。 


六 自动 标注 尺寸 加 
WW 











Dimapert 自动 标注 凡 寸 








要 标注 凡 寸 的 实体 !6) A 
民 所 有 视图 中 实体 山 
全 所 选 实体 [95) 
水 平 尺 十 (H) ~ 
腹 图 [hlj 
链 ) | 
EE 国 |» 人 
癌症 ”| 
* 尺寸 ® 
ee 尺寸 放置: 
售 视图 以 上 办 
DimXpert | 自动 标注 尺寸 位 视图 以 下 [W) 
二 竖 直 尺寸 0 A 
尺寸 辅助 工具 (M) 人 略图 (q: 
| 智能 尺寸 标注 [My 
= Ee 世 到 ES 
a 打 快速 必 注 局 十 
人 呵 目 | 
[| DimXxpert 尺寸 放置: 
从 视图 左 仙 IF 
样式 5) Y 全 视 图 右 仙 [6) 
国 导 (和 Y 原点 (0) ww 
图 9.5.2 “尺寸 ”对 话 框 图 9.5.3 “ 目 动 标注 尺寸 ”对 话 框 


图 9.5.3 所 示 的 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 

。 ”| 要 标 六 尺寸 的 实 硒 ( 国 上 x 战 有 以 下 两 个 单 选项 . 
回 ”名 所 有 视图 中 实体 ( 单 选 项 :标注 所 选 视图 中 所 有 实体 的 尺寸 。 
回 中 所 秆 实体 辐 单 选项 : 只 标注 所 选 实体 的 尺寸 。 

e@ ”| 水 平 尽 寺 (H) 区域 水 平 尺 寸 标注 方案 控制 的 尺寸 类 型 包括 以 下 几 种 . 
g” 国 时 项， 以 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.4 所 示 ， 
町 ” 医 引 对 | 尘 项 : 以 基准 尺寸 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 
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”区 贡 ， 以 尺寸 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.5 所 示 。 
回 名 视图 以 上 他 单 选项 : 将 尺寸 放置 在 视图 上 方 。 
回合 视图 山下 凤 单 选项 : 将 尺寸 放置 在 视图 下 方 。 
e ”| 谋 直 尺寸 (Wx 霹 类 似 于 | 屿 平民 二 (8 芭 域 . 
回扣 视图 夺 则 (F) 单 选项 :将 尺寸 放置 在 视图 左 例 。 
回 ”名 视图 右 齐 ,5 单 选项 : 将 尺寸 放置 在 视图 右 侧 。 











图 9.5.4 ”以 链 的 方式 标注 尺寸 图 9.5.5 ”以 尺寸 链 的 方式 标注 尺寸 


9.5.2 ”手动 标注 尺寸 








当 自 动 生成 尺寸 不 能 全 面 地 表达 零件 的 结构 ， 或 在 工程 图 中 需要 增加 一 些 特定 的 标注 
时 ， 就 需要 手动 标注 尺寸 。 这 类 尺寸 受 零件 模型 所 驱动 ， 所 以 又 常 被 称 为 “从 动 尺寸 ” 手 
动 标注 的 尺寸 与 零件 或 组 件 间 具 有 单 向 关联 性 ， 即 这 些 尺 寸 受 零件 模型 所 驱动 ， 当 零件 模 
型 的 尺寸 改变 时 ， 工 程 图 中 的 尺寸 也 随 之 改变 ， 但 这 些 尺 寸 的 值 在 工程 图 中 不 能 被 修改 。 
选择 下 拉 菜 单 古 是 而 p> 尺寸 6) 命令 ， 系 统 弹 出 图 9.5.6 所 示 的 “尺寸 ” 子 菜单 ， 利 用 
该 菜单 中 的 选项 可 以 标注 尺寸 





























如 智能 尺寸 名 1 
六 | 水平 尺寸 名 
坚 直 尺寸 上 
基准 尺寸 B) 
尺寸 链 人 0) 








] 
合 置 岂 





草图 绽 制 实体 色 ) Li 水 平 尺寸 链 它 ) HG6 
草图 工具 (7Y) [= 坚 直 尺寸 链 公 ) H7 
草图 设 定 (8) } 二， 角度 运行 尺寸 H8 
样 条 曲线 工具 立 ) (9 路 径 长 度 应 ) H9 
尺寸 后 ) ”出前 尺寸 和 i H10 
几何 天 系 吕 ) . 附加 带 入 尺寸 上 HIll 


自 定 祥 莱 单 加 
图 9.5.6 “做 寸 ” 子 沫 单 
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9.5.6 所 示 的 “尺寸 ” 子 菜 单 的 各 选项 说 明 如 下 。 

Hl: 根据 用 户 选 取 的 对 象 及 光标 位 置 ， 智 能 地 判断 尺寸 类 型 。 

H2: 创建 水 平 尺 寸 。 

H3: 创建 坚 直 尺寸 。 

H4: 创建 基准 尺寸 。 

H5: 创建 尺寸 链 。 包 括 水 平 尺寸 链 和 紧 直 尺寸 链 ， 且 尺寸 链 的 类 型 (水 平 或 竖 直 ) 由 
用 户 所 选 点 的 方位 来 定义 。 

H6: 创建 水 平 尺寸 链 。 

H7: 创建 坚 直 尺寸 链 。 

H8: 创建 角度 运行 尺寸 。 

H9: 创建 路 径 长 度 。 

H10: 创建 倒 角 尺寸 。 

HI11: 添加 工程 图 附加 带 入 的 尺寸 。 

H12: 使 所 选 尺 寸 共 线 或 径 向 对 齐 。 

H13: 使 所 选 尺 寸 平 行 或 同心 对 齐 。 

下 面 将 评 细 介绍 标注 基准 尺寸 、 尺 寸 链 和 倒 角 尺寸 的 方法 。 


Po— 


1. 标注 基准 尺寸 





基准 尺寸 为 工程 图 的 参考 尺寸 ， 用 户 无 法 更 改 其 数值 或 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 下 面 
以 图 9.5.7 为 例 ， 说 明 标 注 基准 尺寸 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW。.。 
step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > R18) 一， [| | 基 人 Rd @ 
全 今 ， 
Step3. 依次 选取 图 9.5.8 所 示 的 直线 1、 圆 心 1、 圆 心 2、 圆 心 3、 圆 心 4 和 直线 2。 
Step4. 按 Esc 键 ， 完 成 基准 尺寸 的 标注 。 





可 


2. 标注 水 平 尺寸 链 


尺寸 链 为 从 工程 图 或 草图 中 的 零 坐标 开始 测量 的 尺寸 组 。 在 工程 图 中 ， 它 们 属于 参 
考 尺 寸 ， 用 户 不 能 更 改 其 数值 或 者 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 下 面 以 图 9.5.9 为 例 ， 说 明 标 
注水 平 尺 寸 链 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 车 国 一 一 人 > 尺寸 6) ep 可 | 水 平 尺寸 链 国 命 令 。 
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| 下 人 下 
1 I 
0 | 
1 
oh \ 出 由 圆心 4 








yy 下 
图 9.5.7 标注 基准 尺寸 图 9.5.8 ”选取 标注 对 象 图 9.5.9 ”标注 水 平 尺 寸 链 


Step3. 定义 尺寸 放置 位 置 。 在 系统 迹 皖 下村 区 可 避 后 及 应 振 下 二 基于 怀 注 的 得 站 的 提示 
选取 图 9.5.8 所 示 的 直线 1， 再 选择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 放置 第 一 个 尺寸 。 

Step4. 依次 选取 图 9.5.8 所 示 的 圆心 1、 圆心 2、 圆心 3、 圆 心 4 和 直线 2。 

Step5. 单 击 “尺寸 ”对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 水 平 尺寸 链 的 标注 。 





3. 标注 坚 直 尺寸 链 








下面 以 图 9.5.10 为 例 ， 说 明 标 注 竖 下 尺寸 链 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW。 

Step2， 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 尺寸 8) 。 一。 上 | 坚 直 尺寸 链 亿 命 仿 。 

Step3. 定义 尺寸 放置 位 置 。 在 系统 轩 怪 一 个 边 二 | 硕 点 后 再 沈 择 尺寸 交 字 标注 的 位 置 4 提 示 下 ， 
选取 图 9.5.11 所 示 的 直线 1， 再 选择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 第 一 个 尺寸 。 


圆心 1 圆心 2 
I 


出 由 直线 1 


直线 2 圆心 3 图 心 4 
加 ~ 
~ 


`、 区 区 





图 9.5.10 标注 竖 直 尺寸 链 图 9.5.11 选取 标注 对 象 
Step4. 依次 选取 图 9.5.11 所 示 的 圆心 2、 圆心 4 和 直线 2。 
Step5. 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮， 完成 坚 直 尺寸 链 的 标注 。 


4. 标注 倒 角 尺寸 


下面 以 图 9.5.12 为 例 ， 说 明 标 注 倒 角 尺寸 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.05.02\bolt.SLDDRW，。 

Step2、 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 尺寸 6) ep 悦 | 倒 外 尺寸 如 命 令 。 

Step3. 在 系统 疾 汪 人 用 的 加 本 汪 癌 的 二 个 让 后 区 了 他 二 的 提示 下 , 依次 选取 图 9.5.12 所 示 
的 直线 1 和 直线 2。 

Step4. 放置 尺寸 。 选 择 合 适 的 位 置 单 击 以 放置 尺寸 。 

Step5. 定义 标注 尺寸 文字 类 型 。 在 图 9.5.13 所 示 的 冉 本 反串 甘 守 轩 区 域 中 单 击 LU 
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按钮 。 





图 9.5.12 标注 倒 角 尺寸 图 9.5.13 “标注 尺寸 文字 ”区 域 
Step6. 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 倒 角 尺寸 的 标注 。 
图 9.5.13 所 示 的 “尺寸 ”对 话 框 中 的 “标注 尺寸 文字 ”区 域 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 
e@ 11 距离 x 距离 ， 如 图 9.5.14 所 示 。 
@ |" 距离 x 角度 ， 如 图 9.5.15 所 示 。 
@ |， 角度 x 距离， 如 图 9.5.16 所 示 。 
@ | 5 | C 距 离 ， ea 


图 9.5.14 “距离 x 距离 ”样式 图 9.5.15 “距离 x 角度 ”样式 





4d5” 对 


图 9.5.16 “角度 x 距离 ”样式 


9.6 标注 尺寸 公 雪 





F 面 以 图 9.6.1 为 例 ， 说 明 标 注 尺 寸 公差 的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.06\connecting_base.SLDDRW。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 晶 硬 p> 尺寸 6) ep 砂 | 智能 尺寸 名 ) 合 令 ， 系 
统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 9.6.1 所 示 的 直线 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放 署 尺寸。 

Step4. 定义 公差 。 在 “尺寸 ”对 话 框 的 磊 差 丈 麻 ( 轰 域 中 设置 图 9.6.2 所 示 的 参数 。 
Step5. 单 击 “尺寸 ”对 话 框 中 的 党 按钮， 完成 尺寸 公差 的 标注 。 
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图 9.6.1 标注 尺寸 公差 


厂 显示 括号 IH) 
[2 国 
， | 与 标 称 相同 "| 


:对 


有 


套 语 (了 世 对 公差 ) 







图 9.6.2 “尺寸 ”对 话 框 


9.7 尺寸 的 操作 





从 9.5 市 “尺寸 标注 ”的 操作 中 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 目 动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 有 
时 会 显得 杂乱 无 瘟 ， 如 扩 寸 相互 让 壹 、 斥 寸 间距 过 松 或 过 密 、 东 个 视图 上 的 矿 寸 太 多 、 出 
现 重 复 太 寸 《 如 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 ) 等 ， 这 些 问 题 通过 矿 寸 的 操作 工具 都 可 以 解 
次 。 矿 才 的 操作 包括 矿 寸 “包括 矿 十 文本) 的 移动 、 隐 藏 和 删除 ， 矿 才 的 切换 视 岁 ， 太 十 
线 和 尺寸 延长 线 的 修改 ， 尺 寸 的 属性 的 修改 。 下 面 分 别 对 它们 进行 介绍 。 








9.7.1 移动、 隐藏 和 删除 尺寸 
1. 移动 尺寸 
移动 尺寸 及 尺寸 文本 有 以 下 三 种 方法 。 


e@ 拖 忠 要 移动 的 信 寸 ， 可 在 同一 视图 内 移动 信 寸 。 


按 住 Shift 键 拖 忠 要 移动 的 尺寸 ， 可 将 尺寸 移 人 为 一 个 视图 。 


e 按 住 Ctrl 键 拖 中 要 移动 的 信 寸 ， 可 将 尺寸 复制 全 力 一 个 视图 。 


2. 隐藏 与 显示 尺寸 


























隐藏 尺寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选中 要 隐藏 的 尺寸 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 


选择 | 隐 遍 命 仿 。 尘 择 下 拉 菜 单 [ 图 国 | sp 隐 芒 /号 示 0 ， 一 本 


bc 


注 般 伟 ) 命令 ， 


馈 隐 藏 的 尺寸 呈 灰 色 ， 选 择 要 显示 的 尺寸 ， 青 按 Esc 键 即 可 将 其 显示 出 来 。 


此 时 
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9.7.2 ”修改 尺寸 属性 





修改 尺寸 属性 包括 修改 尺寸 的 精度 、 尺 寸 的 显示 方式 、 尺 寸 的 文本 、 尺 寸 线 和 尺寸 的 
公 专 显示 等 。 

打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.07\connecting_base.SLDDRW 。 单 击 要 修改 尺寸 属性 的 尺 
寸 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”对 话 框 中 有 | 数值 纱 项 卡 (图 9.7.1)、 国 加 选项 
卡 (图 9.7.2) 和 全 罚 选项 卡 〈 图 9.7.3)， 利 用 这 三 个 选项 卡 可 以 修改 尺寸 的 属性 ， 

9.7.1 所 示 的 | 襄 重 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

。 ”| 竺 要 村 (9 区 城 

[ 履 善 数值 (oj 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 可 通过 输入 数值 来 修改 尺寸 值 ， 
e | 藉 渤 尺 二 区 宇 的 上 区 域 ， 当 尺寸 的 属性 较 复杂 时 ， 可 通过 单 击 多 | 等 按钮 ， 为 尺寸 添 

















加 相应 的 尺寸 属性 
如 尺寸 ® 必 RR 二 加 
从 尺寸 ® 
wi 
数值 | 引 续 | 其 宪 | 
尺寸 界线 /引线 显示 W ~ 
厂 要 盖 单 位 
文本 字体 四 
ee. 尺寸 字体 : 
区 使 用 玄 档 的 折 这 长 度 和 
[FY},,, 
面 扩展 折 弯 引 续 至 文本 有 
一 了 a 选项 ~ 
引 比 /尺寸 绑 样 式 v 加 只 法 册 
延伸 线 样 式 国 从 动 [E] 
Bl 中 二 | 广 ” 折 断 绑 (fB) ww 图 层 m) A 













































































ovioly 厂 让 定义 文字 他 置 。 ~ 
图 9.7.1 “数值 ”选项 卡 几 9.7.2 “引线 ”选项 卡 图 9.7.3 “其 它 ” 选 项 卡 

图 9.7.2 所 示 的 国 占 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

e@ “尺寸 界线 /引线 显示 (W) 区 域 

演 慷 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 尺 寸 箭头 向 外 放置 

心 胶 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 尺 寸 箭头 向 内 放置， 

夭 胺 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 根 据 实际 情况 和 用 户 意向 来 放置 尺寸 稍 头 。 

三 使 用 文档 的 折 计 长度。 复 选 框 : 取消 选中 此 复 选 框 时 ， 引 线 不 使 用 文档 属性 中 





























多 凶 人 的 





SolidWorks 快速 入 门 教程 (2016 版 ) 


定义 的 弯 折 长 度 ， 对 引线 弯 折 长 度 自 定义 。 
回 “在 改作 二 GO 区 域 的 下 拉 列 表 中 可 选择 尺寸 标注 箭头 的 类 型 

@ 四 SSsseEE 区 域 ， 展 开 此 区 域 ， 可 设置 引线 与 尺寸 线 的 样式 。 

e@ ” 疏 钙 寺 和 到 域 ， 展开 此 区 域 ， 可 设置 延伸 线 的 样式 。 

@ “由 “折断 织 (B] 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 展 开 “ 折 断 线 ”区 域 ， 可 设置 折断 线 
间 陈 。 

e | 史 司 自 定 要 芝 守 你 四 复 沈 框 ;选中 此 复 选 框 时 ， 展 开 “ 自 定义 文字 位 置 ” 区域， 可 
设置 尺寸 标注 文字 的 位 置 。 

9.7.3 所 示 的 硬 钙 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

。 。” 语 未 宇 导 | 吉 
取消 选中 [ 使 用 文档 字体 [四 复 沪 框 ， 则 时而 加 ej 甸 交 为 可 选 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 
弹出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 定义 尺寸 文本 的 字体 。 

。 ”I 六 弟 全 | 反 洗 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 展 开 “ 履 盖 单 位 ”区 域 ， 可 修改 尺寸 标注 
单位 。 

e ”| 图 层 (名 | 区域， 利用 该 区 域 中 的 下 拉 列 表 来 定义 尺寸 所 属 的 图 层 ， 





9.7.3 ”尺寸 标注 的 转折 延伸 线 


下 面 创建 图 9.7.4 所 示 的 尺寸 标注 的 转折 延伸 线 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 





a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 9.7.4 ”转折 延伸 线 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.07\edit.SLDDRW，。 

Step2. 选择 命令 。 在 图 9.7.5 所 示 的 尺寸 界线 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 9.7.6 所 示 的 快捷 
菜单 。 在 此 快捷 菜单 中 选择 呈 丰 入 现 。 。 sp 转折 下 伸 红 全 命 今 ， 

Step3. 编辑 尺寸 界线 转折 。 此 时 在 定义 的 编辑 对 象 上 出 现 两 个 编辑 点 ， 如 图 9.7.7 所 
示 。 选 取 图 9.7.7 所 示 的 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 问 右 拖 动 鼠标 ， 将 其 拖 动 到 合适 位 置 后 
放 开 鼠标 左 键 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 退 出 编辑 状态 。 
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框 选取 让) 
他 喜 索 选取 加) 
[各 造反 其它 负 


锦 玖 /平移 /证 转 


最 近 的 闻 舍 (E) b 

尺寸 RD18 工 程 视图 1) 尺寸 置 中 册 ) 
隐藏 避 ) 等 距 交 字 部) 
隐藏 扯 神 续 0) 显示 括号 站) 
将 证 伸 续 保 为 中 心 歧 虹 ) 显示 为 审查 向 ) 
显示 选项 转折 延 坤 线 他) 
坚 直 保定 EK) 
对 齐 到 边线 放 ) 

4 上 右 击 的 、 智 能 尺寸 人 
更 委 尺寸 人 ) 
注解 
工程 视图 
表格 

所 选 实 栖 (尺寸 ) 

台 >》 更改 图 层 (7) 











图 9.7.6 ”快捷 菜单 
放大 图 三 ! 


1 





0000000000000000000000000=-==d 


图 9.7.7 定义 编辑 位 置 


9.8 注释 文本 





在 工程 图 中 ， 除 了 尺寸 标注 外 ， 还 应 有 相应 的 文字 说 明 ， 即 技术 要 求 ， 如 工件 的 热 处 
理 要 求 、 表 面 处 理 要 求 等 。 所 以 在 创建 完 视图 的 尺寸 标注 后 ， 还 需要 创建 相应 的 注释 标注 。 

选择 下 拉 某 单项 通 硬 一 > 注解 上 一 和 入 | 注释 如. 合 今 ， 系统 弹出 “注释 ”对 话 
框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 注释 。 
































9.8.1 创建 注释 文本 


下 面 创建 图 9.8.1 押 示 的 注释 文本 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.11.01\text.SLDDRW，。 
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Step2， 选 择 命令 。 选择 下 拉 某 单项 通 加 一 > 注解 外 ”ep 让 | 注释 如 作 仿 ,系统 
弹出 如 图 9.8.2 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 引线 类 型 。 单 击 图 槛 鲍 是 区域 中 的 | 伶 拉 钮 。 

Step4. 创建 文本 。 在 图 形 区 单 击 一 点 以 放置 注释 文本 ， 在 系统 弹出 的 注释 文本 框 中 输 


入 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 。 




















各 注释 时 加 
WW 
技术 要 求 人 ^ 技术 要 求 
层 | 本 、 
1. 未 注 倒 角 为 C2。 1. 未 注 倒 角 为 C2。 
2. 未 注 圆 角 为 R2。 国 应 用 到 所 及 2. 未 注册 和 角 为 R2 。 
图 9.8.1 创建 注释 文本 图 9.8.2 ”注释 对 话 框 图 9.8.3 ”注释 文本 





Step5. 设 定 文 本 格式 。 

(1) 在 如 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 中 选取 如 图 9.8.4 所 示 的 文本 1， 设 定 为 如 图 9.8.5 所 
示 的 文本 格式 1。 

(2) 在 如 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 中 选取 如 图 9.8.6 所 示 的 文本 2， 设 定 为 如 图 9.8.7 所 








未 的 文本 格式 2。 


技术 要 求 


| 


1. 未 注 倒 角 为 C2。 
2. 未 注 网 角 为 R2。 


图 9.8.4 ”选取 文本 1 图 9.8.5 文本 格式 1 








图 9.8.6 ”选取 文本 2 图 9.8.7 文本 格式 2 
Step6. 单 击 党 按钮， 完成 注释 文本 的 创建 。 
说 明 : 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 | 下 同上 加 区 域 中 的 [< 按钮， 出 现 注释 文本 的 引导 线 ， 拖 动 
引导 线 的 箭头 至 如 图 9.8.8 所 示 的 直线 ， 再 调整 注释 文本 的 位 置 ， 单 击 尝 按钮 即 可 创建 带 
有 引导 线 的 注释 文本 ， 结 果 如 图 9.8.8 所 示 。 





拖 至 此 直线 





图 9.8.8 ”添加 市 有 引导 线 的 注释 文本 
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9.8.2 注释 文本 的 编辑 





下 面 以 网 9.8.9 为 例 ， 说 明 编 辑 注释 文本 的 一 般 操 作 步 骤 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.11.02\edit_text.SLDDRW，。 

Step2. 双击 要 编辑 的 文本 ， 系 统 弹 出 “格式 化 ”对 话 框 和 “注释 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 文本 。 选 取 如 图 9.8.10 所 示 的 文本 。 

Step4. 定义 文本 格式 。 在 “格式 化 ”对 话 框 中 单 击 区 按钮 。 

Step5. 单 击 “注释 ”对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 注释 文本 的 编辑 。 








技术 要 求 技术 要 求 
1. 未 注 倒 角 为 C2。 7 天 芝 咎 硼 为 C2。 
2. 未 注 圆 角 为 R2。 2 藉 闪 局 航 R2。 
图 9.8.9 ”编辑 注释 文本 图 9.8.10 ”选取 文本 


9.9 SolidqWorks 软件 的 打印 出 


打印 出 图 古 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 一 个 环 证 。 在 SolidWorks 软件 的 工程 图 模块 
中 ， 选 择 下 拉 菜 单 匡 贿 国 一 > 党 打印 8 命令 即 可 进行 打印 出 图 操作 。 

下 和 面 举例 说 明 工 程 图 打印 的 一 般 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch09.12\down_base.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 单 文件 (F) > 党 打印 下 命令 ,系统 弹出 如 图 9.9.1 
押 示 的 “打印 ”对 话 框 。 











hicrosoft XPS Document Writer 
XPSPort: 






三 打印 到 文件 山 
| 盾 be 


图 9.9.1 “打印 ”对 话 框 
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a 选择 打印 机 。 在 “打印 ”对 话 框 的 名称 W 下拉 列 表 中 选择 





说 明 : 在 名 称 下 拉 列 表 中 显示 的 是 当前 已 连接 的 打印 机 ， 不 同 的 用 户 可 能 会 出 现 不 同 
的 选项 . 

Step4. 定义 页 面 设置 。 

(1) 单 击 “打印 ”对 话 框 中 的 下 本 旺 加 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “页 面 设置 ”对 话 框 。 

(2) 定义 打印 比例 。 在 全 出 列 文本 框 中 输入 100 以 选择 1:1 的 打印 比例 。 

(3) 定义 打印 纸张 的 大 小 。 在 开 小 加 :下 拉 列 表 中 选择 攻 时 4 芭 ， 

(4) 选择 工程 图 颜色 。 在 工程 图 同色 选项 组 中 选中 信 黑 自如 单 选 项 。 

(5) 选择 方向 。 在 廊 身 区域 中 选中 个 训 闪 加 | 单 选项 ， 单 击 确定“: 乌 ， 完 成 页 面 设置 ， 
如 图 9.9.2 所 示 。 














a mc 习 % 


` 三 - 言 抽 而 HT- 厂 - 垢 和 睹 档 兴 线 [F 


寅 度 [Wy 一: 高 度 [H): [297.00mm 


来 源 [O}: 





图 9.9.2 “页 面 设置 ”对 话 框 

Step5. 选择 打印 范围 。 在 “打印 ”对 话 框 的 打印 范围 区 域 中 选中 信 钙 有 图 编 铝 单 选项 ， 
单 击 “ 打 印 ” 对 话 框 中 的 导 关闭 外 |. 

Step6. 打印 预览 。 选 择 下 拉 荣 单 刁 畏 国 一 和 如 | 打印 预 蜗 00).… 命令 ， 系 统 弹出 打印 
预览 界面 ， 可 以 预览 工程 图 的 打印 效果 。 

说 明 : 在 Step5 中 也 可 直接 单 击 确定 | 过 知 ， 打 印 工程 图 ， 

Step7. 在 打印 预览 界面 中 单 击 打 氏 加 加 中 必 钮 ， 系 统 弹 出 “打印 ”对 话 杠 ， 单 击 该 对 
话 框 中 的 病 定 | 交 钙 ， 即 可 打印 工程 图 。 
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第 人 @ 章 饭 金 设计 





在 机 械 设 计 中 ， 人 饭 金 件 设 计 占 很 大 的 比例 ， 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广 
泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开发 过 程 中 很 重要 的 一 环 。 机 械 工 程 师 必 须 熟 练 学 握 饭 金 件 
的 设计 技巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 件 既 满足 产品 的 功能 和 外 观 等 要 求 ， 又 满足 冲压 模具 制造 简 
单 、 成 本 低 的 要 求 。 本 章 将 介绍 SolidWorks 饭 金 设计 的 基本 知识 ， 主 要 包括 以 下 内 容 。 

@ 人 饭 金 设 计 入 门 。 

@ 饭 金 法 兰 。 

@ 饭 金 成 形 特 征 。 

@ 


饭 金 综合 范例 。 


10.1 饭 金 设计 入 门 


10.1.1 饭 金 设计 概述 








饭 金 件 是 利用 金属 的 可 塑性 ， 对 金属 注 板 (一般 是 指 板材 厚度 5mm 以 下 ) 通过 弯 边 、 
冲 裁 、 成 型 等 工艺 ， 制 造 出 单个 零件 ， 然 后 通过 焊接 、 锦 接 等 装配 成 完整 的 饭 金 件 。 其 最 
显 彰 的 特征 是 同一 零件 的 厚度 一 致 。 由 于 饭 金 成 型 具有 材料 利用 率 高 、 重 量 轻 、 设 计 及 操 
作 方 便 等 特点 ， 饭 金 件 的 应 用 十 分 普 届 ， 几 乎 占据 了 所 有 行业 《如 机 械 、 电 器 、 仪 器 仪表 、 
汽车 和 航 衬 航天 等 行业 )。 在 一 些 产品 中 , 饭 金 零件 占 全 部 金属 制品 的 80% 左 右 , 如 图 10.1.1 
所 示 为 常见 的 儿 种 饭 金 零件 。 

使 用 SolidWorks 软件 创建 饭 金 件 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 新 建 一 个 “零件 ”文件 ， 进 入 建 模 环境 。 

(2) 以 饭 金 件 所 支持 或 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 基体 -法 兰 〈 基 础 
饭 金 ) 。 例 如 设计 机 床 床 喘 护 章 时 ， 先 要 投 床 身 的 形状 和 人 矿 寸 创建 基体 -法 兰 。 

(3) 创建 其 余 法 兰 。 在 创建 基体 -法 兰 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 基础 上 创建 另外 的 饭 金 ， 
即 边线 -法 兰 、 斜 接 法 兰 等 。 

(4) 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 创建 一 些 实体 特征 ， 如 《切除 ) 拉 伸 特 征 、 孔 特征 、 
圆 角 特征 和 倒 角 特 征 等 。 

(5) 进行 饭 金 的 折 弯 。 
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(6) 进行 饭 金 的 展开 。 
(7) 创建 饭 金 件 的 工程 图 。 





-DS 


图 10.1.1 和 常见 的 儿 种 级 金 零件 





10.1.2” 饭 金 菜单 及 其 工具 条 





在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 D:\sw16.1\work\ch10.01\ disc.SLDPR 饭 金 件 模型 文件 。 

1. 饭 金 菜单 

饭 金 设计 的 命令 主要 分 布 在 | 丘 六 国 | me 饭 全 出 ) ” 子 菜 单 中 ， 下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 
保存 、 修 改 模型 和 设置 SolidWorks 环境 的 一 些 命令 。 





2. 工具 栏 按钮 








工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具体 情况 定制 工具 栏 。 在 工具 栏 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 确认 居 饭 爹 名 选项 被 激活 
( 圈 挫 m 前 的 国术 钮 被 控 下 ) ， 如 图 10.1.2 所 示 ，“ 饭 金 (H) ”工具 栏 显示 在 工具 栏 
按钮 区 。 












当时 时 国 时 全 居 全 人 -个 | 国 昌 图 和 基 嘻 圭 






Al A2 A3 A4 A5S A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al2Al4 Al1S Al16 A17 Al8 A19 A20 
图 10.1.2 “ 饭 金 (H)” 工具 栏 


10.1.2 所 示 的 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 各 按钮 说 明 如 下 。 
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Al: 基体 -法 兰 /薄片 All: 成 形 工 具 
A2: 转换 到 饭 金 Al12: 拉 伸 切除 
A3: 放样 折 弯 A13: 简单 直 孔 
A4: 边线 -法 兰 Al14: 通风 和 孔 
A5: 斜 接 法 兰 Al15: 展开 
A6: 裙 边 Al16: 折 受 
A7: 转折 Al17: 展开 
A8: 绘制 的 折 弯 Al18: 不 折 弯 
A9: 交叉 -折断 A19: 插入 折 弯 
A10: 边 角 A20: 切口 


注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 








它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 被 激活 。 
3. 状态 栏 
在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 状态 以 及 与 当前 操作 

















相关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操作 。 
10.2 人 饭 金 法 兰 


本 节 评 细 介 绍 了 基体 -法 兰 /薄片 、 边 线 -法 兰 、 冬 接 法 兰 、 僻 边 和 平板 特征 的 创建 方法 
及 拉 巧 。 通过 上 典型 范例 的 讲解 ， 读 者 可 快速 掌握 这 些 命令 的 创建 过 程 ， 并 领情 其 中 的 舍 义 。 
妨 外 ， 本 和 还 介绍 了 扩 过 系数 的 设置 和 释放 槽 的 创建 过 程 。 


10.2.1 基体 -法 兰 


1. 基体 -法 兰 概述 


使 用 “基体 -法 兰 ” 命 令 可 以 创建 出 厚度 一 致 的 薄板 ， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “基础 ” 
其 他 令 金 特征 《如 成 开 、 折 弯 、 拉 伸 等 ) 都 需要 在 这 个 “基础 ”上 创建 ， 因 而 基体 -法 兰 特 

征 是 整个 饭 金 件 中 最 重要 的 部 分 。 

选取 “基体 -法 兰 ” 命 令 有 以 下 两 种 方法 。 四 

方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 王 坟 加 | 一 ”所 全 四。 一 
二 基体 法 兰 的 命令。 


方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 在 “ 角 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 “ 基 体 -法 兰 ” 按 包 各 ，。 
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注意 : 只 有 当 模 型 中 不 含有 任何 饭 金 特征 时 , “基体 -法 兰 ” 命 令 才 可 用 ; 否则 “基体 - 
兰 ” 命 令 将 会 成 为 “薄片 ”命令 ， 并 且 每 个 饭 金 零件 模型 中 最 多 只 能 存在 一 个 “基体 - 


“基体 -法 主 ” 的 类 型 : 基体 -法 兰 特征 与 实体 建 模 中 的 拉 伸 特征 相似 ， 都 是 通过 特征 的 
横断 面 草图 拉 伸 而 成 的 , 而 基体 -法 兰 特征 的 横断 面 章 图 可 以 是 单一 开放 环 草 图 、 单 一 封闭 
环 吾 图 或 者 多 重 封 闭环 车 图。 根据 不 同类 型 的 模 断 面 草图 所 创建 的 基体 -法 兰 也 各 不 相同 。 
下 面 将 详细 讲解 三 种 不 同 交 型 的 基体 -法 兰 特征 的 创建 过 程 。 








2. 创建 基体 -法 兰 的 一 般 过 程 


方法 一 : 使 用 “开放 环 模 断面 草图 ”创建 基体 -法 兰 

在 使 用 “开放 环 横断 面 草 图 ”创建 基体 -法 兰 时 ， 需 要 先 绘制 横断 面 草图 ， 然 后 给 定 饭 
金 壁 厚度 值 和 深度 值 ， 则 系统 将 轮廓 章 几 延伸 全 指定 的 深度 ， 生 成 基体 -法 兰 特征 ， 如 岁 
10.2.1 所 示 。 

下面 以 图 10.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 “开放 环 村 汤面 草图 ”创建 基体 -法 兰 的 一 
般 操 作 过 程 。 














一 ) 一 
| mo 一 
图 10.2.1 用 “开放 环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 
Step1. 新 建 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [ 谈 和 加 | = [| 新 建 如 .命令 , 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对话 框 中 选择 “零件 ” 模块， 单 击 [上 靖 定 | 六 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2， 选 择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 颍 六 国 | 一 w。” 饭 全 同一 隐 nd 风 基 体 法 兰 的 命令 。 
Step3. 定义 特征 的 横断 和 面 章 图 。 
(1) 定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 。 
(2) 定义 横断 面 草图 。 在 草 绘 环 境 中 绘制 如 图 10.2.2 所 示 的 横断 面 草图 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 [ 轿 入 四 | 一 | | 进 划 图 命令 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
10.2.3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 。 
Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 
(1) 定义 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 方向 10D 区 域 的 | 人 | 下 拉 列 表 中 选 
请 迁 项 ， 在 位 文本 框 中 输入 深度 值 10.0。 
说 明 : 也 可 以 拖 动 图 10.2.4 所 示 的 箭头 改变 深度 和 方向 。 
(2) 定义 饭 金 参数 。 在 竹 金 参数 (5 区 域 的 古文 本 框 中 输入 厚度 值 0.50， 选 中 由 启 疝 四 
复 选 框 ， 在 把 文 本 框 中 输入 贺 角 半径 值 1.00。 
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(3) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 [区 白 查 么 数 ( 双 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 蝶 国 光 项 ， 把 区 
子 系数 值 改 为 0.5。 

(4) 定义 饭 金 自动 切 释放 槽 类型。 在 | 吧 自 动 划 释放 柳 (B 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 选 中 使用 释 徐 柱 比 总 | 复 选 框 ， 在 此 全 加; 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

Step5. 单 击 党 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 特征 的 创建 。 

说 明 : 当 完 成 “基体 -法 兰 1” 的 创建 后 ， 系 统 将 自动 在 设计 树 中 生成 贿 操 全 ! 和 和 
加 下 认 于 吉 1 两 个 特征 ， 用 户 可 以 对 圈 玉宇 吉 1 特征 进行 解压 缩 ， 把 模型 展 平 ， 

Step6. 保存 饭 金 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [交尾 加] 一 ww。 加 | 保 让 G@) 命令 , 将 零件 模型 
命名 为 Base_Flange.01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
































成 形 到 一 面 
到 高 指定 面 指定 的 距离 

#0 10.00mm ey 两 贡 对 称 
三 方向 20 we 
鳃 全 规格 (KMD 六 
三 使 用 规格 表 16) 

心 让 

| | 10 如 0.50mm 悦 
区 反 向 旧 

图 10.2.2 ”横断 耐 草图 反 100mm 习 

芭 折 误 邓 数 (A) ~ 
也 可 以 拖 动 此 箭头 
改变 深度 和 方 问 


~ 
~ 





ly 使 用 释放 槽 比例 [A 


Hm: 
[os 加 
图 10.2.4 ”设置 深度 和 方 问 图 10.2.3 “基体 法 兰 ” 对 话 框 


关于 “开放 环 横断 面 草图 ”有 以 下 几 点 说 明 。 

@ ”在 单一 开放 环 横 截 面 草图 中 不 能 包含 样 条 曲线 。 

@ 单一 开放 环 横 断面 草图 中 的 所 有 尖 角 无 须 进行 圆 角 创建 ， 系 统 会 根据 设 定 的 折 弯 
半径 在 尖 角 处 生成 “基体 折 弯 ”特征 。 从 上 面 例子 的 设计 树 中 可 以 看 到 ， 系 统 自 
动 生 成 了 一 个 “基体 折 谊 ”特征 ， 如 图 10.2.5 所 示 。 
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10.2.3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ 万 癌 10 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 设置 基体 -法 兰 的 拉 伸 类 型 ， 
e@ ”并 生 规格 (M) 区 域 用 于 设 定 匆 金 替 件 的 规格 . 
Iw 使 用 规格 表 强 选中 此 复 选 框 ， 则 使 用 饭 金 规格 表 设 置 饭 金 规格 . 
@ ”中 多 大柳 65) 区 域 用 于 设置 饭 金 的 参数 。 
加” 如: 设置 饭 金 件 的 厚度 值 . 
回 “ 隐 民 疝 国定 义 饭 金 厚 度 的 方向 (图 10.2.6 )、 
团 ” 斥 : 设置 饭 金 的 折 弯 半径 值 . 


gd Base_Flange. 01_ok (避让 < 
历 忠 记录 

[于 苇 感 器 

注解 

国 ; 切割 (清单) 

方程 式 

3 材质 穆 指定 > 

册 前 视 基准 面 

六 上 视 基 准 面 

出 右 视 基准 面 

















» 平板 型 未 ! a) 反问 前 


b) 反问 后 


图 10.2.5 ”设计 树 图 10.2.6 ”设置 饭 金 厚度 的 方向 


方法 二 : 使 用 “封闭 环 模 断 面 章 图 ”创建 基体 -法 三 

使 用 “封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 时 ， 需 要 移 绘制 横断 面 草图 (封闭 的 轮廓 )， 
然后 给 定 饭 金 厚度 值 。 

下面 以 图 10.2.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说明 用 “封闭 环 模 断 面 草 图 ”创建 基体 -法 主 的 一 般 
操作 过 程 。 











图 10.2.7 用 “封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 














Stepl1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 莹 此 加 |] sp | 新建 外 命令 ， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [_ 确定 于 饵 ， 进 入 建 模 环 
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境 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 | 一 和 。” 白 全 0 =p 基体 法 兰 具 命令 。 
Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 10.2.7 所 

示 的 横断 面 草图 。 

Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 

(1) 定义 饭 金 参数 。 在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 角 金 参 数 (s) x 域 的 谷 文本 框 中 输入 厚度 值 
0.390mm。 

(2) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 | 避 拆 这 系数 (8)| 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 时 和 项 , 在 K 

子 系数 文本 框 中 输入 值 0.5。 

(3) 定义 饭 金 自动 切 释放 村 类 型 。 在 | 友 自 动 划 释 族 樟 9x 域 的 下 拉 列 表 中 选择 

项 ， 选 中 使用 释放 要 出 疝 古 复 选 框 ， 在 此 全 加 ;文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 
Step5. 单 击 尖 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 饭 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 交 御 加 | = 辕 | 保存 E) 命令, 将 零件 模型 
保存 命名 为 Base_Flange.02_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

方法 三 ， 使 用 “多 重 封 闭环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 

F 面 以 图 10.2.8 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 “多 重 封闭 环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 的 
一 般 操 作 过 程 。 


.5 © 


图 10.2.8 ”用 “多 重 封 闭环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 斑 介 加 | ep [] | 新 建 名 命令 , 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 世 确定 “| 交 钮 ， 系 统 进入 建 模 
环境 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 国 | ep 儿 金 四 。 esp 县 体 法 命 今 。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 10.2.8 所 示 
的 横断 面 草图 。 

Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 

(1) 定义 狐 金 参数 。 在 四 金 参数 (5) 域 的 压 下 拉 列 表 中 输入 厚度 值 0.50。 

(2) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 | 国 打 这 条 类 (&)| 域 的 文本 框 中 选择 图 国光 项 ， 在 K 因子 
系数 文本 框 输入 数值 0.5。 
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(3) 定义 狐 金 自动 切 释放 档 类 型 。 在 友 自 动 切 释放 重 (D) 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 
项 ， 选 中 区 使用 释放 稳 比 出 ta 复 选 框 ， 在 出 出 加; 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

Step5. 单 击 尖 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [六 件 回 | ep 辕 | 保存 E) 命令 ,将 零件 模型 全 
为 Base_Flange.03_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 











可 


名 














10.2.2 边线 -法 兰 








边线 -法 兰 是 在 已 存在 的 饭 金 壁 的 边缘 上 创建 出 简单 的 折 弯 和 弯 边 区 域 , 其 厚度 与 原 有 
饭 金 厚度 相同 。 
选择 “边线 -法 兰 ” 命 


方法 一 ， 从 下 拉 菜 单 中 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 国 | ep 多 金 四 > 
四， 边线 法 兰 外 ， 命 今 。 


方法 二 : 从 工具 栏 中 选择 特征 命令 。 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 “ 边 线 -法 兰 ” 按 钮 办 |， 











2. 创建 边线 -法 兰 的 一 般 过 程 


在 创建 毛线 -法 兰 特征 时 ， 须 先 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 东 一 条 和 边线 或 多 条 边 作 为 边线 - 
法 兰 饭 金 辟 的 附 看 边 ， 所 选 的 边线 可 以 是 直线 ， 也 可 以 古 曲 线 ; 其 次 需要 定义 边线 -法 兰 特 





征 的 太 寸 ， 设 置 边 线 - 法 兰 特征 与 已 存在 饭 金 壁 夹 角 的 补 角 值 。 
下面 以 图 10.2.9 所 示 的 模型 为 例 , 说 明定 义 一 条 附 看 按 创 建 边 线 -法 兰 特征 的 一 般 操 作 











已 存在 饭 金 壁 


A DO 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.9 ”定义 一 条 附着 边 创 建 边 线 - 法 兰 特征 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.02.02\Edge_Flange_01.SLDPRT。 
Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 六 国 | ep 饭 全 中“ ep 周边 结 法 兰 0 命 分， 
Step3. 定义 附着 边 。 选 取 如 图 10.2.10 所 示 的 模型 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 
Step4. 定义 法 兰 参数 。 
(1) 定义 法 兰 角度 值 。 在 如 图 10.2.11 所 示 的 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 关 魔 ( 国 j 区 域 中 的 
莹 文本 框 中 输入 角度 值 90.00 度 。 


-~ 边线 -法 兰 
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(2) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 
QD 在 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 流 闫 长 度 ( |x 域 的 | 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 寺 
@ 方向 如 图 10.2.12 所 示 ， 在 如 文本 框 中 输入 深度 值 7.00。 

@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 外 部 虚拟 交点 ”按钮 图. 











J 者 
边线 -法 兰 的 附着 边 、 


伪 与 面 垂直 | 
价 与 面 平行 只 





图 10.2.10 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 








辆 
法 兰 位 置 (N) ~ 
也 可 以 拖 动 此 箭头 ~。 EE 
改变 深度 和 方向 三 莫 裁 好 边 折 这 mT 
号 等 距 [F 
Wr 
至 交办 省 rRy Wr 
图 10.2.12 设置 深度 和 方 问 图 10.2.11 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 





(3) 定义 法 兰 位 置 。 在 上 闫 位 者 | 区域 中 单 击 “ 材 料 在 外 ”按钮 回 ， 取 消 选中 
三 蔓 灰 仙 迪 折 之 ( 硬 复 选 框 和 上 等 距 便 复 选 框 。 

Step5. 单 击 将 按钮 ， 完 成 边线 -法 兰 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 苹 旦 昌 一 岗 | 8 和 为 外 命令 ， 将 零 
Edge_Flange_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

10.2.11 所 示 的 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 


。 ”| 迁 兰 大 数 (四 区域 


褒 
注 
赔 
可 
IN 
Nay 
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| 


< 较 图 标 这 边 的 文本 框 : 用 于 收集 所 选取 的 边线 -法 兰 的 附着 边 . 

加 “| 编辑 法 兰 辊 廓 (@@ | 控 知 ， 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 草图 ”对 话 框 ， 并 进入 
编辑 草图 模式 ， 在 此 模式 下 可 以 编辑 边线 -法 兰 的 轮 廊 草图 。 

I 使 用 默认 半径 复 选 框 : 是 否 使 用 默认 的 半径 。 

加” 扩 文 本 框 : 用 于 设置 边线 -法 兰 的 折 弯 半径 ， 

田 ” 如 文本 框 : 用 于 设置 边线 -法 兰 之 间 的 缝 阶 距离 ， 如 图 10.2.13 所 示 。 


| 





图 10.2.13 ”设置 颖 际 距离 





用 下 ki 区域 
回 “ 皮 文本 框 ， 可 以 输入 折 弯 角度 值 ， 该 值 是 与 原 饭 金 所 成 角度 的 补 角 ， 几 种 折 
弯 角 度 如 图 10.2.14 所 示 。 





图 10.2.14 ”设置 折 人 膏 角 上 度 值 


回转 文本 框 : 单 击 以 激活 此 文本 框 ， 用 于 选择 面 ， 
加 “总 每 面 碍 直 册 ) 单 尘 项 : 创建 后 的 边线 -法 兰 与 选择 的 面 重 直 ， 如 图 10.2.15 所 示 ， 
回 “名 与 面 平行 蚂 ) 单 选项 : 创建 后 的 边线 -法 兰 与 选择 的 面 平 行 , 如 图 10.2.16 所 示 。 


选择 此 面 为 参照 
/ 





选择 此 面 为 参照 
图 10.2.15 与 面 垂直 图 10.2.16 与 面 平行 


加 ”| 按钮 单 击 此 按钮 ， 可 切换 折 弯 长 度 的 方向 (图 10.2.17) . 
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a) 反 向 前 b) 反 向 后 
图 10.2.17 ”设置 折 膏 长 度 的 方 回 





和 先 项 ， 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 。 

加 ”如 于 由 和 先 项 : 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 (此 
面 必 须 与 草图 基准 面 平行 ) ， 如 图 10.2.19 所 示 。 

回 。 娩 文 本 框 : 用 于 设置 深度 值 。 

回 “外 部 虚拟 交点 ”按钮 区 |， 边 线 - 法 兰 的 总 长 是 从 折 弯 面 的 外 部 虚拟 交点 处 开 
始 计 算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 10.2.18a 所 示 。 

回 “内 部 虚拟 交点 ”按钮 图 |， 边 线 -法 兰 的 总 长 是 从 折 弯 面 的 内 部 虚拟 交点 处 开 
始 计 算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 10.2.18b 所 示 。 

回 “ 双 弯曲 ”按钮 图 :边线 -法 兰 的 总 长 是 从 折 兹 面相 切 庶 拟 交点 处 开始 计算 ， 

直到 折 弯 平面 区 域 的 端 部 为 止 的 距离 (只 对 大 于 90?” 的 折 谊 有 效 ) ， 如 图 

10.2.18c 所 示 。 





长 度 





a) 外 部 虚拟 交点 b) 内 部 虚拟 交点 c) 双 弯 曲 
图 10.2.18 ”设置 法 兰 长 度 选项 


。 ”| 法 兰 位 置 (NM) 区 域 
回 “材料 在 内 ”按钮 且 |， 边 
回 “材料 在 外 ”按钮 轩 : 边 


pp” 选择 此 顶点 为 参照 沪 线 - 法 兰 的 内 俩 
> 边线 法 兰 的 外 人 边线 -法 兰 的 内 人 
人 面 与 附着 边 平 齐 2 


= 
’ 
’ 


法 兰 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 10.2.20 所 示 。 


线 一 
线 -法 兰 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 10.2.21 所 示 。 















\, < 





图 10.2.19 ”成形 到 一 顶点 图 10.2.20 ”材料 在 内 图 10.2.21 材料 在 外 


回 “ 折 弯 在 外 ”按钮 四 | 把 折 弯 特征 直接 加 在 基础 特征 上 来 创建 材料 ， 而 不 改变 
基础 特征 尺寸 ， 如 图 10.2.22 所 示 。 


307 
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回 “虚拟 交点 的 折 弯 ” 按钮 中 | 把 折 弯 特征 加 在 虚拟 交点 处 ， 如 图 10.2.23 所 示 。 
回 “与 折 弯 相 切 ” 按 甸 [| 把 折 弯 特征 加 在 折 弯 相 切 处 (只 对 大 于 90 ”的 折 弯 
有 效 ) 。 


Sms 把 折 弯 特征 加 


/ 在 虚拟 交点 处 





图 10.2.22” 折 弯 在 外 图 10.2.23 ”虚拟 交点 的 折 弯 
回 “” 隐 吝 入 侧 过 折 襄 D 复 选 框 :， 是 否 移 除 邻近 折 弯 的 多 余 材 料 ， 如 图 10.2.24 所 示 ， 
加 ”区 等 中 但 复 选 框 .选择 等 距 法 兰 ， 





a) 取消 选中 “前 裁 侧 边 折 弯 ” 复 选 杠 b) 选中 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 复 选 框 
图 10.2.24 ”设置 是 否 “区 裁 侧 边 折 杰 ” 
下 和 面 以 图 10.2.25 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明定 义 多 条 附 看 边 创 建 边 线 -法 兰 特征 的 一 般 操 
作 过 程 。 


只 5 命 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.25 ”定义 多 条 附着 边 创 建 边线 -法 兰 特征 
Step1. 打开 文件 Di\sw16.1\work\ch10.02.02\Edge_Flange_02.SLDPRT， 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 轿 入 加 | esp 铬 爹 吕 ep 由 这 红尘 四 . 命 仿 。 
Step3. 定义 特征 的 边线 。 选 取 如 图 10.2.26 所 示 模 型 上 的 四 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附 
有 5 








这 四 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 
| 





图 10.2.26 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 
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Step4. 定义 边线 法 兰 属性 。 

(1) 定义 法 兰 参数 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 汗 兰 若 数 (@) 区 域 的 过 文本 框 中 输入 颖 
际 距 离 值 1.00。 

(2) 定义 法 兰 角度 值 。 在 项 麻 加 4 区 域 中 的 莹 文本 框 中 输入 角度 值 90.00。 

(3) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 

Q@ 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 | 迹 兰 长 度 

@ 在 如 文本 框 中 输入 深度 值 5.00。 

@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图 |. 

(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 用 结 兰 全 置 tj 区 域 中 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 加， 取消 选中 
[部 灰 侧 边 折 膏 呈 复 选 杠 和 上 等 中 全 复 选 框 。 

Step5. 单 击 按钮 ， 完 成 边线 -法 兰 的 创建 。 

Step6， 选择 下 拉 菜 单 芝 昌 加] 一 贺 | 另 存 为 鳃 命令， 将 零件 模型 命名 为 
Edsge_Flange_02_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

下 面 以 图 10.2.27 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 选 取 弯 曲 的 边线 为 附着 边 创 建 边线 -法 兰 特征 
的 一 般 操 作 过 程 。 














生 区 域 的 二 上 下 拉 列 表 中 选择 用 

















a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.27 创建 边线 -法 兰 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.02.02\Edge_Flange_03.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 国 | esp 狐 全 思 ep 赎 、 边 线 法 兰 员 ). .命令 
Step3. 定义 特征 的 边线 。 选 取 如 图 10.2.28 所 示 的 三 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 。 


选取 这 三 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 
J 





图 10.2.28 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 


Step4. 定义 边线 -法 兰 属性 。 
(1) 定义 折 弯 半径 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 流 闫 





基 攻 (区 域 中 取消 选中 
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[使 用 点 让 站 管 岂 复 选 框 ， 在 扩 文 本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.50。 

(2) 定义 法 兰 角度 值 。 在 项 魔 (@j 区 域 中 的 萱 文 本 框 中 输入 角度 值 90.00。 

(3) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 

Q@ 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 玉 关 长度 x 域 的 | 下 拉 列 表 中 选择 国 B33 

@ 在 砷 文本 框 中 输入 深度 值 20.00。 

@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图 | 

(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 量 车 兰 旗本 (9 区 域 中 单 击 “ 折 栾 在 外 ”按钮 固 ， 取 消 选中 
[ 瘟 灰 侧 边 折 膏 呈 复 选 杠 和 上 等 距 介 复 选 框 。 

Step5. 单 击 将 按钮 ， 完 成 边线 -法 兰 特征 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 芝 全 可] 王权。 图 | 只 为 名. 命令， 将 零件 模型 命名 为 
Edge_Flange_03_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


























3. 目 定义 边线 -法 兰 的 形状 


在 创建 边线 - 读 兰 饭 金 壁 后 ， 用 户 可 以 目 由 定义 边线 -法 兰 的 形状 。 下 面 以 图 10.2.29 所 
示 的 模型 为 例 ， 说 明 目 定 义 边 线 -法 主 形状 的 一 般 过 程 。 


> 


a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 10.2.29 ”编辑 边线 -法 兰 的 形状 








Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.02. Eu Flange_04.SLDPRT。 
Step2. 选择 编辑 特征 。 在 设计 树 的 大 名 和 法 关上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [多 俞 
令 ， 系 统 目 动 转换 为 编辑 早 岁 模式 。 


Step3. 编辑 草图 。 修 改 后 的 草图 如 图 10.2.30b 所 示 ; 退出 草 绘 环境 ， 完 成 边线 -法 兰 特 


征 的 创建 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 10.2.30 ”修改 横断 面 章 图 
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Step4. 选择 下 拉 菜 单 | 亚 革 辣 |」 _> 圆 | 另存 为 多 命令 ， 然 后 将 零件 模型 命名 为 
Edsge_Flange_04_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


10.2.3 ”释放 枝 


1. 释放 槽 概述 


当 附 加 饭 金 壁 部 分 与 附着 边 相 连 ， 并 且 区 曲 角 度 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 创建 
释放 槽 (也 称 减 轻 横 )。 

SolidWorks 2016 系统 提供 的 释放 模 分 为 三 种 : 和 窍 形 释 放 模 、 和 矩 圆 形 释 放 模 和 撕 裂 形 释 
放 桶 。 

(1) 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ,将 主 壁 材料 切割 成 矩形 缺口 构建 的 释放 覃 为 算 形 释放 模 ， 
如 图 10.2.31 所 示 。 


四 _ > 和 入 - - 拢 形 释放 模 


图 10.2.31 算 形 释放 槽 
(2) 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 算 圆 形 缺 口 构建 的 释放 覃 为 写 圆 形 释 
放 槽 ， 如 图 10.2.32 所 示 。 








图 10.2.32 ”和 窍 圆 形 释 放 覃 
(3) 撕 裂 形 释 放 模 分 为 切口 捧 裂 形 释放 槽 和 延伸 撕 裂 形 释 放 术 两 种 。 
e 切口 撕 裂 形 释 放权 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 牌 直 切 制 主 壁 材料 至 折 论 线 处 构建 的 释放 横 为 切口 撕 裂 
形 释 放 模 ， 如 图 10.2.33 所 示 。 








图 10.2.33 ”切口 括 裂 形 秋 放权 
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e ”延伸 撕 裂 形 释放 横 
在 附加 角 金 壁 的 连接 处 用 材料 延伸 折 委 构建 的 释放 权 为 延伸 撕 裂 形 释放 档 ， 如 图 
10.2.34 所 示 。 


放大 图 | “a _ - 延伸 撕 裂 形 释放 模 


1 

1 

1 一 
| 





图 10.2.34 ”延伸 撕 裂 形 释放 权 
2. 创建 释放 模 的 一 般 过 程 


Stepl. 打开 文件 Di:\sw16.1\work\ch10.02.03\Edge_Flange_relief.SLDPRT。 

Step2. 创建 如 图 10.2.35 所 示 的 释放 模 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 四 | esp 锋 金 好 。 sp 周边 线 法 苦命 今 。 

(2) 定义 附着 边 。 选 取 如 图 10.2.36 所 示 的 模型 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 。 

(3) 定义 边线 -法 兰 属性 。 

@ 定义 折 弯 半径 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 壕 兰 大 数 ( 思 区域 中 取消 选中 
三 使 用 炽 认 半 符 包 复 选 框 ， 在 扩 文 本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.00。 

四 定义 法 兰 角 度 值 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 痪 麻 (@ 区 域 中 的 怪 文 本 框 中 输入 角度 
值 90.00。 

加 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 虎 兰 疾 度 全 区 域 的 乙 | 下 拉 列 表 中 
选择 国信 晤 选项 ， 在 如 文本 框 中 输入 深度 值 20.00， 设 置 折 弯 方 向 如 图 10.2.35 所 示 ， 单 
击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图. 









































此 边线 为 边线 -法 兰 的 附 独 边 
\ 


放大 图 | 
-> 





图 10.2.35 ”创建 释放 档 图 10.2.36 ”定义 边线 -法 兰 的 附着 边 








(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 上 闫 位 是 WY 域 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”按钮 回 ， 取 消 选 中 
[ 齐 裁 测 包 折 章 加 复 选 枉 和 号 等 距 全 复 选 框 。 

(5) 定义 饭 金 折 杰 系数 。 选 中 国 自 定时 折 查 系数 公 ) 复 选 杠 ， 在 “ 自 定 义 折 弯 系数 ”区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 大 玫 计 项， 在 [区 因子 系数 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
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(6) 定义 饭 金 自动 切 释放 槽 类 型 。 选 中 图 10.2.37 所 示 的 此 自 定 习 酸 放 拉 类 型 (8) 复 选 框 ， 








在 “ 自 定 义 释放 模 类 型 ”区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
(7) 单 击 学 按钮， 完成 释放 覃 的 创建 。 









vy 自 定义 释放 槽 类 型 (Rj 人 





记 使 用 释放 槽 比例 内 


项， 单 击 “ 切 口 ” 按 钮 思 | 


lw 使 用 释放 樟 比 例 内 rp = 
ke |0.50mm 比例 中: 
gD [osomm [os a 
a) 矩形 释放 模 b) 选中 “使 用 释放 槽 比例 ” c) 撕 裂 形 释 放权 


图 10.2.37 “ 目 定 义 释放 档 类 型 ”区 域 














(8) 选择 下 拉 菜 单 [和 | 一 > 辕 |5 认 为 外 命令， 将 零件 模型 胡 


Edge_Flange_relief ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
图 10.2.37 所 示 的 必 自 定 久 拜 放 樟 类 型 tp) 区 域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
将 释放 档 的 形状 设置 为 矩形 ， 








e 
e 庆 :， 将 释放 模 的 形状 设置 为 矩 圆 形 . 
回 “x 使 用 其 训 机 比 便 & 复 选 框 : 是 否 使 用 释放 构 比 例 ， 如 果 取 消 选 中 此 复 选 框 ， 
则 可 以 在 "mW 文本 框 和 人 文本 框 中 设置 释放 槽 的 宽度 和 深度 
回 比 国文 本 框 : 设置 矩形 或 长 圆 形 切 除 的 尺寸 与 材料 的 厚度 比例 值 。 
e 一: 将 释放 槽 的 形状 设置 为 括 有 裂 形 





回 网 设置 为 撕 列 形 释 放 档 ， 
加 ”| 忆 设置 为 延伸 撕 裂 形 释放 楼 . 


10.2.4 ” 科 接 法 兰 


1. 科 接 法 兰 概述 


使 用 “和 斜 接 法 兰 ” 命令 可 将 一 系列 法 兰 创建 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 创建“ 和 斜 


接 法 兰 ” 时， 首先 必须 以 “基体 -法 兰 ” 为 基础 生成 “和 斜 接 法 兰 ” 特 征 的 草图 。 
选取 “和 斜 接 法 兰 ” 命 令 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 ， 选 择 下 拉 菜 单 [插入 国 | 到 和 怨 金 天 | 间 笠 接 法 兰 加 命令 。 
方法 二 : 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 国 按钮 。 














2. 在 一 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 





下面 以 图 10.2.38 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 一 条 边 上 创建 笠 接 法 兰 的 一 般 过 程 。 
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a) 创建 “和 斜 接 法 兰 ” 前 b) 创建 “ 冬 接 法 兰 ” 后 
图 10.2.38 ”和 斜 接 法 兰 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.02.04\Miter_Flange_01.SLDPRT.，。 


Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 睛 毅 加 天。 饭 全 上 一 振 接 法 兰 加 )..， 


人 


人 今 。 
Step3. 定义 矢 接 参数 。 

(1) 定义 边线 。 选 取 如 图 10.2.39 所 示 的 草图 ， 系 统 弹 出 如 图 10.2.40 所 示 的 “ 冬 接 法 
兰 ” 对 话 框 。 系 统 默认 如 图 10.2.41 所 示 的 边线 为 附着 边 ， 图 形 中 出 现 如 图 10.2.41 所 示 的 


和 斜 接 法 兰 的 预 贤 。 





到 接 法 兰 ® 
2 选 此 草图 为 斜 接 法 兰 轮 席 
N 


N 





到 
站 图 10.2.39 ”定义 斜 接 法 兰 轮廓 
反 Foomm es 
法 二 位 十 (L) 
= We 
万 英 裁 侧 边 折 弯 IB] , 接受 系统 默认 的 边线 


故障 距 高 |M: | 1 / 





图 10.2.41 ”初始 斜 接 法 兰 预览 


笠 接 法 兰 预览 





MY 使 用 释放 楂 比 酌 [E] 

比率 由: 

[os 图 

图 10.2.40 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 图 10.2.42 ”参数 化 后 笠 接 法 兰 的 预览 
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(2) 定义 法 兰 位 置 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 旋 兰 色香 t 选项 中 ， 单 击 “ 材 料 在 内 ” 
按钮 圈 . 

Step4. 定义 起 始 /结束 处 等 距 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 |[ 鸭 怒 ;车 束 处 等 距 (ojjlX 域 中 ， 
在 全 (开始 等 距 距 离 ) 文本 框 中 输入 数值 6.00， 在 壁 (结束 等 距 距 离 ) 文本 框 中 输入 数值 
6.00， 如 图 10.2.42 所 示 为 竹 接 法 兰 的 预 贤 。 

Step5. 定义 折 弯 系数 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 选中 加 自 定 燃 折 村 系数 (&) 复 选 枉 ， 在 
此 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 @ 国 选项 ， 并 在 氏 文本 框 中 输入 数值 0.4。 

Step6. 定义 释放 横 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 选中 小- 自 定 奖 释放 酚 类 型 凶 : 复 先 杠 ， 在 其 
下 拉 列 表 中 选择 闹 加 过 先 项 ， 在 lv 自 定义 释放 酚 类 型 (Y): 区 域 中 选中 lw 使 用 释放 槽 比 便 iE) 复 选 
框 ， 在 比 全 D:; 文本 框 中 输入 数值 0.5。 

Step7. 单 击 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 芝 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 

Step8. 选择 下 拉 菜 单 这 此 加 一 园 | 另 下 为 负 命令 ， 将 零件 模型 命名 为 
Miter_Flange_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

10.2.40 所 示 的 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 各 项 说 明 如 下 。 

e@ ”| 再 捧 于 数 (M 则 区域 . 用 于 设置 儿 接 法 兰 的 附着 边 、 折 弯 半 径 、 法 兰 位 置 和 缝隙 距 离 。 

回 “” 品 沿 边线 列表 框 : 用 于 显示 用 户 所 选择 的 边线 ， 

回 。 孙 使 用 默认 半径 (i 山 复 选 框 :取消 选中 此 复 选 框 后， 可 以 在 “ 折 兹 半径 ”文本 框 
反 中 输入 半径 值 。 

回迁 兰 位 间 ii 区域 : 此 区 域 中 提供 了 与 边线 法 兰 相同 的 法 兰 位 置 。 
疆 吕 电离 Nj 区 域 ， 若 同时 选择 多 条 边线 ， 在 切口 缝隙 文 本 框 中 输入 的 数值 即 
为 相 邻 法 兰 之 间 的 距离 。 

e@ ”| 启 娩 /结束 处 等 距 (9)] 克 域 ， 用 于 设置 针 接 法 兰 的 第 一 方向 和 第 二 方向 的 长 度 ， 如 图 

10.2.43 所 示 。 

回 “开始 等 距 距离 ”文本 框 旭 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附加 壁 的 第 一 个 方向 的 距离 。 

回 “结束 等 距 距 离 ” 文 本 框 世 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附加 壁 的 第 二 个 方向 的 长 度 . 


















































3. 在 多 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 





人 下面 以 图 10.2.44 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 多 条 边 上 创建 笠 接 法 兰 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 DANsw16.1\workch10.02.04NMiter_Flange_02.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻占 四 | ep 狐 金 册 esp 四 笠 接 法 兰 仙 .， 

















人 
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/ ”第 一 个 方向 的 长 度 
/ 
< /第 二 个 方向 的 长 度 一 
十 / 
/ 


a) 创建 “ 斜 接 法 兰 ” 前 b) 创建 “ 斜 接 法 兰 ” 后 
图 10.2.43 ”设置 两 个 方 回 的 长 度 图 10.2.44 创建 竹 接 法 兰 





Step3. 定义 笠 接 参数 。 

(1) 定义 斜 接 法 兰 轮 廓 。 选 取 如 几 10.2.45 所 示 的 草图 为 斜 接 法 兰 轮 廓 ， 系 统 将 自动 预 
哆 如 图 10.2.48 所 示 的 斜 接 法 兰 。 

(2) 定义 斜 接 法 兰 边线 。 单 击 如 图 10.2.47 所 示 的 “ 相 切 ”按钮 圈 ， 系 统 自动 捕捉 到 
与 默认 边线 相 切 的 所 有 边线 ， 图 形 中 会 出 现 图 10.2.46 所 示 的 斜 接 法 兰 的 预览 。 

(3) 设置 法 兰 位 置 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 潜 == 位 半山 ; 区 域 中 单 击 “ 材 料 在 外 ” 按 
钮 圈 . 


(4) 定义 缝 际 距 离 。 在 “ 笠 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 “ 缝 际 距离 ” 文本 框 中 输入 数值 0.10。 











1 币 接 法 兰 预览 ~ 、 “< 相 切 ”~ 
接 法 兰 轮廓 “~ 六 负 








图 10.2.4$ ”定义 笠 接 法 兰 轮廓 图 10.2.46 “和 伴 接 法 兰 的 预览 图 10.2.47 定义 边线 





Step4. 定义 起 始 /结束 处 等 距 。 在 “和 侠 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 |[ 咏 玖 / 竺 束 处 等 距 (0) | 域 中 的 
“开始 等 距 距离 ”文本 框 丛 中 输入 数值 0， 在 “结束 等 距 距 离 ”文本 框 辟 中 输入 数值 0。 

Step5. 定义 折 弯 系数 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 选中 [ 自 定 儿 折 碍 蔷 数 tj 复 尘 枉 ， 在 
此 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 本 国 先 项， 并 在 长 文本 框 中 输入 数值 0.4。 

Step6. 单 击 “ 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 气 ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [这 此 加 」 一 w， 园 | 另存 为 外 命令 ,将 零件 模 
型 命名 为 Miter_Flange_02 _ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 














10.2.5 “薄片 





使 用 注 片 ”命令 可 在 饭 金 零件 的 基础 上 创建 竹 记 特征 ,其 厚度 与 饭 金 零件 厚度 相同 。 
溥 上 的 草图 可 以 是 “单一 财 环 ”或 “多 重 财 环 ” 轮 廓 ， 但 不 能 是 开 环 轮廓 。 绘 制 齐 岁 的 和 面 
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或 基准 面 的 法 线 必 须 与 基体 -法 兰 的 厚度 方向 平行 。 
1. 择 “ 溥 片 ?9 命 
方法 一 : 上 一 各 ， 饭 全 0 一 和 ii 基 标 法 兰 的 命令。 
方法 二 在 “ 狐 爹 (H)” 工 具 栏 中 单 击 哇 按钮 。 





2. 使 用 单一 闭环 创建 注 片 的 一 般 过 程 





下 面 以 图 10.2.48 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 单一 闭环 创建 湾 片 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.02.05\Sheet_Metal_Tab.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 攻 和 O| ep 锋 金 则 一 和 MA 基体 法 兰 失 ， 


全 邻 ，。 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.48 ”使 用 单一 闭环 创建 注 片 特征 
Step3. 绘制 横断 面 草图 。 选 取 如 图 10.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
10.2.50 所 示 的 横断 面 章 网 。 
Step4. 单 击 “ 基 体 法 兰 ” 对 话 框 中 的 芝 按钮 ， 完 成 薄片 特征 的 创建 。 











,~ 选取 此 模型 表 而 为 草图 基准 而 


CS | 


15 









SS 








图 10.2.49 定义 草图 基准 面 图 10.2.50 ”横断 面 草图 


Step5. 保存 久 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 [这 全 加 | ep 图 | 在 为 多 命令, 将 零件 横 
型 以 Sheet_ Metal_ Tab_ 01_ok.SLDPRT 命名 ， 即 可 保存 模型 。 


3. 使 用 多 重 闭 环 创建 注 片 的 一 般 过 程 





下面 以 图 10.2.51 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 多 重 团 环 创建 注 刻 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10. ve 0S\Sheet_Metal_Tab.SLDPRT., 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 兴 国 | sp 饭 全 古 “” sp 多 基体 法 兰 内 命令。 
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Eee I ee Ar 
E 要 丈 
2 一 re 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.51 使 用 多 重 闭 环 创建 薄片 特征 


Step3. 绘制 横断 面 草图 。 选 取 如 图 10.2.52 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
10.2.53 所 示 的 横断 面 章 网 。 

Step4. 单 击 “ 基 体 法 兰 ” 对 话 框 中 的 芝 按钮 ， 完 成 薄片 特征 的 创建 。 

Step5. 保存 饭 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 交 伯 加 | 一 w， 园 | 另存 为 外 命令， 将 零件 模 
型 命名 为 Sheet_Metal_Tab_02_ok .SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 














_ ”此 模型 表面 为 草图 基准 面 


二 








图 10.2.52 ”定义 草图 基准 面 图 10.2.53 ”横断 面 草图 


10.3 ”绘制 的 折 弯 





使 用 “绘制 的 折 弯 ”命令 可 将 饭 金 的 平面 区 域 以 折 弯 线 为 基准 弯曲 某 个 角度 。 在 进行 
折 弯 操作 时 ， 应 注意 折 弯 特征 仅 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 跨越 另 一 个 折 弯 特征 。 折 
弯 线 可 以 是 一 条 或 多 条 直线 ， 各 折 弯 线 应 保持 方向 一 致 且 不 相交 ， 其 长 度 无 须 与 折 弯 面 的 
长 度 相同 。 

饭 金 折 弯 特征 包括 如 下 四 个 要 素 。 

e ” 折 弯 线 : 确定 折 弯 位 置 和 折 弯 形状 的 儿 何 线 。 

e 固定 面 : 折 弯 时 固定 不 动 的 面 。 

e@ 折 弯 半径 : 折 弯 部 分 的 弯曲 半径 。 

e@ 折 弯 角度 : 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 
.选择 “绘制 的 折 弯 ”命令 
方法 一 : 选择 下 拉 菜单 | 戎 大 四 | ep 饭 全 同一 交情 给 间 的 折 刘 5) 
方法 二 : 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 “绘制 的 折 弯 ”按钮 屠 ，。 























EE 





避 
必 
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2. 创建 “绘制 的 折 鹤 ”的 一 般 过 程 


下 面 以 图 10.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 折 弯 线 为 一 条 直线 的 “绘制 的 扩 雪 ”特征 创建 
的 一 般 过 程 。 





a) 折 弯 前 b) 折 窟 后 
图 10.3.1 绘制 的 折 弯 《 折 论 线 为 一 条 直线 ) 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.03\sketched_bend.SLDPRT.，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 [ 医 入 国 | 一 扳 全 好 一， 层 绘 制 的 折 训 6) 命 仿 ， 

Step3. 定义 特征 的 扩 要 线 。 

(1) 定义 折 弯 线 基 准 面 。 选 取 如 图 10.3.2 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 

(2) 定义 打 雪 线 曹 图。 在 齐 绘 环境 中 绘制 如 图 10.3.3 所 示 的 折 检 线 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 [请 赤 加 ] ep [| 记 册 间 图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
10.3.4 所 示 的 “绘制 的 折 检 ”对话 框 。 








最 ; 绘制 的 折 柚 ® 


ee 
_ - 折 弯 线 基准 面 二 





图 10.3.2” 折 棕 线 基准 面 





反 100mm 下 





一 
厂 自 定 匀 折 这 系数 (A) vv 
图 10.3.3” 折 弯 线 图 10.3.4 “绘制 的 折 和 过 ”对话 框 


10.3.4 所 示 的 “绘制 的 折 弯 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

e@ 喇 固 定 面 : 国定 面 是 指 在 创建 久 金 折 膏 特 征 中 国定 不 动 的 平面 ， 该 平面 是 折 这 人 锯 
金 壁 的 基准 。 

@ “ 折 芭 中 心 线 ” 按钮 国 | 单 击 该 按钮 ， 创 建 的 折 谊 区 域 将 均匀 地 分 布 在 折 
弯 线 两 侧 。 

@ “材料 在 内 ” 按钮 且 | 单 击 该 按钮 ， 折 谊 线 将 位 于 固定 面 所 在 平面 与 折 弯 壁 的 外 
表面 所 在 平面 的 交 线 上 。 


SolidWorks 快速 入 门 教程 【2016 版 ) 


@ “材料 在 外 ”按钮 医 |， 单 击 该 按钮 ， 折 弯 线 位 于 固定 面 所 在 平面 的 外 表面 和 折 索 
壁 的 内 表面 所 在 平面 的 交 线 上 。 

@ “ 折 弯 在 外 ” 按钮 eo-| 单 击 该 按钮 ， 折 谊 区 域 将 置 于 折 痛 线 的 外 例 。 

@ “ 反 向 按钮 ”按钮 | 该 按钮 用 于 更 改 折 弯 方 向 。 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 折 兹 方向 
更 改 为 系统 给 定 的 相反 方向 ; 再 次 单 击 该 按钮 ， 将 返回 原来 的 折 弯 方向 

e@ [全 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 角度 值 ， 

@ ”I 使 用 扶 认 半径 i 山 复 选 框 : 该 复 选 框 默认 为 选中 状态 ， 取 消 该 选项 后 才 可 以 对 折 弯 
半径 进行 编辑 。 

@ 代 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 半径 值 . 

Step4. 定义 折 弯 线 位 置 。 在 | 新 这 位 置 汉 域 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”按钮 四 | 

Step5. 定义 折 弯 固定 面 。 在 如 图 10.3.5 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 确 定 折 弯 固定 面 。 


二 _- 折 弯 固 定 面 
> 


EN 
图 10.3.5” 折 弯 固 定 面 


Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 “ 折 弯 角度 ”文本 框 中 输入 数值 90.00; 取消 选中 
[使 用 点 这 半 管 册 复 选 框 ， 在 “ 折 弯 半径 ”文本 框 丰 中 输入 数值 1.00; 接受 系统 默认 的 其 
他 参数 设置 值 。 

说 明 : 如 果 想 要 改变 折 弯 方向 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 [| 

Step7. 单 击 将 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 详 埋 加 |] 一。 国 | 另存 为 凶 命令, 将 零件 模型 命 


全 

















名 为 sketched_bend_1_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 





下面 以 图 10.3.6 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 折 棕 线 为 多 条 百 线 时 “绘制 的 打 弯 ”特征 创建 
的 一 般 过 程 。 





折 营 线 
< i 
三 
4 4 生出 b) 折 弯 后 


图 10.3.6 ”绘制 的 折 弯 〈 折 杰 线 为 多 条 直线) 


Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.03\sketched_bend.SLDPRT。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 [ 轩 六 加 | = 忽 金 则 =p 屠 绘制 的 折 弯 6) 命令。 

Step3. 定义 特征 的 折 弯 线 。 选 取 如 图 10.3.7 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 
10.3.8 所 示 的 打 于 线 。 

Step4. 定义 折 弯 线 位置 。 在 折 这 位 置 : 选项 组 中 单 击 “ 材 料 在 外 ”按钮 图 | 

Step5. 定义 折 弯 固定 面 。 在 如 图 10.3.9 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 确 定 折 弯 固定 面 。 





草图 基准 而 





图 10.3.7 草图 基准 面 图 10.3.8” 折 弯 线 图 10.3.9 ”定义 折 和 这 固定 面 


Step6. 定义 折 要 参数 。 在 “ 折 这 角度 ”文本 框 中 输入 数值 60.00; 取消 选中 
启 俩 用 默认 半径 岂 复 选 枉 ， 在 “ 折 弯 半径 ”文本 框 瓜 中 输入 数值 1.00; 接受 系统 默认 的 其 他 
参数 设置 值 。 

说 明 : 如 果 想 要 改变 折 弯 方向 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 [| 

Step7. 单 击 尖 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 挛 此 加 |」 pe 辐 | 弛 为 外 命 仿 , 将 零件 模型 合 
名 为 sketched_bend 2_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


10.4 饭 金 成 形 


本 市 de SolidWorks 2016 软件 中 创建 饭 金 成 形 特征 的 一 般 过 程 ,以 及 定义 成 形 
工具 文件 夹 的 方法 。 通 过 本 节 提 供 的 一 些 具体 范例 的 操作 ， 读 者 可 以 掌握 饭 金 设计 中 成 形 
特征 的 创建 方法 。 


10.4.1 成 形 工具 





在 成 形 特征 的 创建 过 程 中 ， 成 形 工 具 的 选择 尤其 重要 ， 有 一 个 很 好 的 成 形 工具 才 可 以 
创建 完美 的 成 形 特征 。 在 SolidWorks 2016 中 ,用户 可 以 责 接 使 用 软件 提供 的 成 形 工具 或 将 
其 修改 后 使 用 ,也 可 按 要 求 目 己 创建 成 形 工具 。 本 克 将 详细 讲解 使 用 成 形 工具 的 几 种 方法 。 


1. 软件 提供 的 成 形 工具 





在 任务 窗 格 中 单 击 “ 设 计 库 ” 按钮 曾 ， 系 统 打开 如 图 10.4.1 所 示 的 “设计 库 ” 对 话 框 。 
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SolidWorks 2016 软件 在 设计 库 的 DJ .成 形 工具 ) 文件 夹 下 提供 了 一 套 成 形 工具 
的 实例 ， 思 于 EE 则 (成 形 工具 ) 文件 夹 是 一 个 被 标记 为 成 形 工具 的 零件 文件 夹 ， 包 括 
让 站) 文件 丈 、 区 民国 下 孔 ) 文 件 丈 .区 攻略 ) 文 件 丈 .区 区 二 
(百叶 窗 ) 文件 夹 和 思 国 有) 文件 克 。 区 [四 文件 夹 中 的 零件 是 SolidWorks 2016 
软件 中 自 带 的 工具 ， 专 门 用 来 在 饭 金 零件 中 创建 成 形 特 征 ， 这 些 工具 称 为 标准 成 形 工具 。 
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“设计 库 ” 预 览 对 话 杠 





图 10.4.1 “设计 库 ” 对 话 框 
如 果 “ 设 计 库 ” 对 话 框 中 没有 四 六 BE 广 什 来 ， 可 以 按照 下 面 的 方法 进行 创建 。 
Step1. 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 创 建文 件 位 置 > 按钮 曾 ， 系 统 弹出 “选取 文件 来 ” 
对 话 框 。 
Step2， 在 型 汇 澡 围 E 下 拉 列 表 中 找到 Ci\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 
2016\Design Library 文件 夹 后 ， 单 击 再 证 | 妈 包 ， 





2. 转换 修改 成 形 工具 


SolidWorks 2016 设计 库 中 提供 了 许多 类 型 的 成 形 工具 ， 但 是 这 些 成 形 工 具 不 是 *.sldftp 
格式 的 文件 ， 都 是 零件 文件 ， 而 且 在 设计 树 中 没有 “成 形 工具 ”特征 。 下 面 介绍 转换 修改 
成 形 工具 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1. 在 任务 窗 格 中 单 击 “ 设 计 库 ”按钮 置 ， 系 统 打开 “设计 库 ” 对 话 框 。 

Step2. 打开 系统 提供 的 成 形 工具 。 在 区 攻 和 所. 成 形 工具 ) 文件 夹 下 的 区 辆 .) 
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子 文件 夹 中 找到 single rib.sldprt 文件 ; 右 击 single rib.sldprt 文件 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “打开 ” 


全 
命令 ， 


Step3. 删除 特征 。 

(1) 在 设计 本 中 右 市 局 96m st 和 桂 征 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 兴 | 删除 名 
合 令 。 

(2) 用 同样 的 方法 删除 [用 放 国 村 征 和 [ 攻 攻 国 村 征 ， 

Step4. 修改 尺寸 。 单 击 设计 树 中 "图 45 点 前 的 “》” 号 ， 右 市 [Staal 
征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 命令 ， 进 入 草图 环境 ， 将 如 图 10.4.2 所 示 的 尺寸 “4” 改 
成 “6”， 退 出 草图 环境 。 

Step5. 创建 成 形 工 其 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 六 四 | = 锋 金 则 一 党 成 人 工具 命 仿 ， 系 统 
弹出 如 图 10.4.3 所 示 的 “成 形 工 具 ” 对 话 框 。 








如 











图 10.4.2 ”编辑 草图 图 10.4.3 “成 形 工 具 ” 对 话 框 
(2) 定义 成 形 工 具 属 性 。 
@ 定义 停止 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 最 权 止 鼻 区 域 ， 选 取 如 网 10.4.4 所 示 的 面 
为 停止 面 。 
@) 定义 移 除 面 属性 。 由 于 不 涉及 移 除 ， 成 形 工 具 不 选取 移 除 面 。 











停止 面 、 





图 10.4.4 ”选取 停止 面 


(3) 单 击 按钮 ， 完 成 成 形 工具 的 创建 。 

Step6. 转换 成 形 工 具 。 模 型 保存 于 D:\sw16.1\work\ch10.04\form_tool 文件 夹 ， 并 命名 
为 form_tool_03， 去 仔 闫 过 他 于 为 (*.sldftp)。 

Step7. 成 形 工 具 调 入 设计 库 。 
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(1) 单 击 任 务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 鸭 ， 打 开 “ 设 计 库 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 创 建文 件 位 置 ”按钮 萝 ， 系 统 弹 出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 ; 在 音色 苇 国 全 下 拉 列 表 中 找到 D:\sw16.1\work\ch10.04\form tool 文件 夹 后 ， 单 击 
| 王 定 | 交 馈 。 

(3) 此 时 在 设计 库 中 出 现 form tool 节点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 订单 中 选择 
成 形 工 具 立 件 赤 和 信人、 确认 成 束 工 具 交 件 夹 命令 前 面 i 示 | W 符号 。 


Hj] ， 























3. 自 定义 成 形 工具 


用 户 也 可 以 目 己 设计 并 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 创建 成 形 工具 文件 夹 。 

说 明 : 在 默认 情况 下 ，C:\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2016\DesignLibrary\ 
forming tools 文件 夹 及 其 子 文件 夹 被 标记 为 成 形 工 具 文件 夹 。 

选择 “成 形 工具 ”命令 有 两 种 方法 : 选择 [ 轿 入 四 | ep 扳 全 中。 一 交合 所 工具 合 
令 或 者 在 “ 狐 金 (H) ”工具 栏 中 单 击 “ 成 形 工具 ”按钮 全 。 

在 饭 金 件 的 创建 过 程 中 ， 使 用 到 的 成 形 工 具有 两 种 类 型 : 不 市 移 除 面 的 成 形 工具 和 市 
移 除 面 的 成 形 工具 。 

下面 以 图 10.4.5 所 示 的 成 形 工 具 为 例 ， 讲 述 创建 不 融 移 除 面 的 成 形 工具 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.04\form tool_01.sldprt。 

Step2. 创建 成 形 工 具 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | 一 饭 全 四 一 全 二 工具 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工 具 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 成 形 工具 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 量 权 止 咖 | 区域， 选取 如 图 10.4.5 所 
未 的 集 止 面 。 

(3) 单 击 ” 按钮 ， 完 成 成 形 工具 1 的 创建 。 

Step3. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 亚 闪 加 」 一 w 加 | 号 下 为 外， 命令， 将 模型 保存 于 
D:\sw16.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 。 

Step4. 将 成 形 工 具 调 入 设计 库 。 

(1) 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 置 ， 打 开 “ 设 计 库 ”对 话 杠 。 

(2) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 创 建文 件 位 置 ”按钮 前 ， 系 统 弹出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 ， 在 襄 抄 汉 轩 IE): 下 拉 列 表 中 找到 D: \sw16.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 后 ， 
单 击 上 二 | 馈 。 

(3〉 此 时 在 设计 库 中 出 现 且 SB 始点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 成 来 工具 交 件 来 人 j 翁 ， 确 认 成形 工 具 次 件 末 入 仿 前 面 显示 LW | 符 


Hj] ， 















































第 10 齐 人 饭 金 设计 





站 面 以 图 10.4.6 所 示 的 成 形 工 具 为 例 ， 讲 述 带 移 除 面 成 形 工 具 的 创建 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch10.04\ form_tool 02.SLDPRT。 

Step2. 创建 成 形 工 具 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | ep 饭 全 由 一 本 成 EI 上 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工 具 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 成 形 工 具 属 性 。 

@ 定义 停止 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 品目 徊 [区域 ， 选 取 如 图 10.4.5 所 示 
的 面 1 为 俘 止 面 。 

@) 定义 移 除 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 让 都 际 的 徊 轩 域 ， 选 取 如 图 10.4.6 
所 示 的 面 2 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 单 击 按钮 ， 完 成 成 形 工具 2 的 创建 。 














停止 面 、_ 要 移 除 的 面 





图 10.4.5 ”选取 停止 耐 图 10.4.6 ”选取 停止 面 和 要 移 除 的 面 


Step3. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这 上 加 |」 p> 图 | 为 外 命令， 把 模型 保存 在 
D:\sw16.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 中 。 





10.4.2 ”创建 饭 金 成 形 特征 的 一 般 过 程 


把 一 个 实体 零件 (冲模 ) 上 的 东 个 形状 印 贴 在 饭 金 件 上 而 形成 的 特征 ， 残 是 饭 金 成 形 





1. 一 般 过 程 


使 用 设计 库 中 的 成 形 工具 ， 应 用 到 饭 金 零件 上 创建 成 形 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 在 “设计 库 预 览 ” 对 话 框 中 将 成 形 工具 拖 放 到 饭 金 模型 中 要 创建 成 形 特 征 的 表面 上 。 

(2) 在 松 开 鼠标 左 键 之 前 ， 根 据 实 际 需 要 ， 使 用 Tab 键 以 切换 成 形 特 征 的 方 癌 。 

(3) 松 开 忌 标 左 键 以 放置 成 形 工具 。 

(4) 编辑 章 岁 以 定位 成 形 工具 的 位 置 。 

(5) 编辑 定义 成 形 特征 以 改变 尺寸 。 

注意 : 设计 库 中 的 成 形 工具 可 根据 设计 需要 从 设计 库 中 提取 、 修 改 使 用 或 自己 设计 创 
建 到 设计 库 中 。 
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2. 实例 





站 面 以 图 10.4.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 “创建 的 成 形 工 具 ” 创 建成 形 特 征 的 一 般 
过 往 ， 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\workch10.04ASM_FORM_01.SLDPRT。 

Step2. 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 前 ， 打 开 “ 设 计 库 ” 对 话 框 。 

Step3. 调 入 成 形 工具 。 





成 形 冲 模 : 包含 成 形 形 状 的 零件 


、\ 饭 金 件 上 的 成 形 特征 ~、、 


N 





a) 成 形 工具 b) 饭 金 件 
图 10.4.7 ”创建 饭 金 成 形 特征 〈 使 用 “创建 的 成 形 工 具 疙 





(1) 选择 成 形 工 具 文 件 夹 。 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 屿 EE 出 (人 | 建 的 成 形 
工具 夹 )。 

(2) 查看 成 形 工具 文件 夹 的 状态 。 右 击 固 蕊 区 文件 诡 ， 系 统 弹出 如 图 10.4.8 
所 示 的 快捷 菜单 ， 确 认 威 形 工 具 玄 件 来 命 今 前面 显示 [| 符号 (如果 感 球 工 具 交 件 夹 命令 前 面 
没有 显示 [| 符 号 ， 可 以 在 快捷 菜单 中 选择 威 形 工具 文件 夹 命令 以 切换 是 否 显示 区 | 符号 )。 

说 明 : 如 果 在 查看 某 个 成 形 工具 文件 夹 的 状态 时 ,成 形 工具 交尾 夹 命令 前 面 没有 显示 [| 
符号 ， 则 使 用 该 成 形 工具 文件 夹 中 的 成 形 工具 在 饭 金 件 上 创建 成 形 特征 时 ， 将 无 法 完成 成 
形 特征 的 创建 ， 并 且 弹 出 如 图 10.4.9 所 示 的 “SOLIDWORKS” 对 话 框 。 





















































梁 加 现 有 净 件 来 . 
ES 


成 形 工具 文件 志 

装 醒 体 文件 赤 

新 文件 来 
卫队 到 他 要 内 二 建立 一 派生 的 要 件 I? 

重新 命名 





属性 是 ) 





图 10.4.8 ”快捷 订单 图 10.4.9 “SOLIDWORKS” 对 话 框 
Step4. 放置 成 形 工 具 。 
(1) 选择 成 形 工具 。 在 “设计 库 预 览 ”对 话 框 中 选择 “form_tool _ 01” 文件 并 拖 动 到 如 
10.4.10 所 示 的 平面 ， 此 时 系统 弹出 “成 形 工具 特征 ”对 话 框 。 
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说 明 : 在 松 开 鼠 标 左 键 之 前 ， 通 过 Tab 键 可 以 更 改 成 形 特征 的 方向 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “成 形 工具 特征 ”对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 成 形 特征 的 创建 。 

(3) 单 击 设计 树 中 成 形 特征 节点 前 的 “+” 号 ， 右 击 “ 草 图 2” 节 点， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 命令 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(4) 编辑 草图 ， 如 图 10.4.11 所 示 。 退 出 草 绘 环 境 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这 作 回 ]」 瑟 和 。 园 | 另存 为 邮 命令 ， 将 零件 模型 合 
名 为 SM_FORM_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 




















拖 到 此 平面 
4 





图 10.4.10 ”成形 特征 1 图 10.4.11 编辑 草图 
说 明 : 此 时 完成 成 形 特 征 的 创建 ， 从 模型 上 观察 到 成 形 特征 的 大 小 。 若 不 符合 设计 要 
求 ， 可 以 修改 成 形 工具 的 尺寸 大 小 。 从 设计 库 中 打开 成 型 工具 ， 然 后 进行 如 下 步骤 。 

。 ”在 设计 树 中 右 击 ' | 国 宇 希 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 显示 特征 尺寸 CC) 命令 ( 确 
认命 令 的 前 面 显示 [| ” 符号 )， 此 时 成 形 模型 上 显示 出 尺寸 . 

@ ”修改 成 形 工具 的 尺寸 。 在 模型 中 双击 要 修改 的 尺寸 ， 将 模具 尺寸 修改 为 符合 设计 
要 求 的 尺寸. 

e@ 重建 模型 。 在 “标准 ”工具 栏 中 单 击 “ 重 建 模型 ”按钮 自 ， 

。 隐藏 尺寸 。 再 次 在 设计 树 中 右 击 ' | 主角 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


mi 


显示 特征 尺寸 人) 命令 ( 确认 命令 的 前 面 不 显示 [| 符号 ). 




















10.5 ”SolidWorks 饭 金 设计 综合 实际 应 用 
一 一 插座 铜 心 


应 用 概述 

本 应 用 主要 讲解 了 插座 铜 站 的 创建 过 程 ， 十 分 适合 于 初学 饭 金 的 读者 。 通 过 学 习 本 范 
例 ， 既 可 以 对 SolidWorks 中 饭 金 的 基本 命令 有 一 定 的 认识 ， 如 “基体 -法 兰 ” “薄片 ”“ 斜 
接 法 兰 ” 等 ， 也 可 以 巩固 基准 面 的 创建 、 镜 像 特征 的 应 用 等 基础 知识 。 该 饭 金 件 模型 如 图 
10.5.1 所 示 。 
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图 10.5.1 ”插座 铜 心 饭 金 件 模型 

Stepl 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 医 攻 一 w 四 | 新建 如 ， 命 仿 , 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ” 对话 框 中 选择 “零件 模块， 单 击 [L_ 靖 定 | 六 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 如 图 10.5.2 所 示 的 饭 金 基础 特征 一 一 基体 -法 兰 1。 选择 下 拉 菜单 [有 志 四 | 
一 村 饭 全 加。 一 相 【基体 法 兰 的 命令 (或 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 上 的 “基体 -法 兰 / 菏 
片 ”按钮 总 ); 选取 前 视 基准 面 作为 草图 平面 ， 在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.3 所 示 的 横断 
面 草图 , 选择 下 拉 菜 单 [插入 四 | es | | 进 册 草图 命令 , 退出 草图 环境 , 此 时 系统 弹出 图 10.5.4 
所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 ; 在 竹 金 估 数 (9 x 域 的 文本 框 谷中 输入 厚度 值 0.20， 在 
| 区 折 壹 对 数 (区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 茵 更 选项 ， 把 文本 框 民 的 因子 系数 值 改 为 0.4， 在 
| 国 自动 切 释放 樟 ( 对 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 和 项 ， 选 中 四 使 用 释放 楼 比 病 贡 复 选 框 ， 在 
硬 疝 加 : 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5;， 单 击 党 按钮， 完成 基体 -法 兰 1 的 创建 。 





























gg 基体 法 兰 ® 
Ww 
板 爹 规格 (M) ~ 
三 使 用 规格 表 (G) 
全 关闭 (5) A 
> 二 eh 0.20mm -4 
品 反 向 旧 
10.5.2 ”基体 -法 兰 1 同 折 这 又 数 (A) ~ 
[因子 "| 
KK 04 悦 
局 自动 切 释 放 槽 qm) ~ 
区 使 用 释放 樟 比 例 内 
比例 由: 
[os 
10.5.3 ”横断 面 草 图 10.5.4 “基体 法 兰 ” 对 话 框 


说 明 : 在 SolidWorks 中 ， 当 完成 “基体 -法 兰 1” 的 创建 后 ， 系 统 将 自动 生成 硬 饭 全 ! 
及 ““ 平 板 型 或 1 两 个 特征 ， 在 设计 树 中 分 别 位 于 “基体 -法 兰 ” 的 上 面 及 下 面 .默认 情况 下 ， 
干部 至 忆 1 特征 为 压缩 状态 ， 用 户 对 其 进行 “解压 缩 ” 操 作 后 可 以 把 模型 展 平 。 后 面 创 
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建 的 所 有 特征 (不 包括 “ 边 角 剪 裁 ” 特 征 ) 将 位 于 号 = 平 铝 型 zi1 特征 之 上 ， 


Step3. 创建 如 图 10.5.5 所 示 的 级 金 特征 一 一 湾 片 1。 选择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | > 
锋 金 如。 esp” 昌林 法 兰 的 … 命令 ;选取 如 图 10.5.6 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 在 
草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.7 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 括 入 国 | es | | 妃 册 草图 命 
令 ， 退 出 草图 环境 ， 此 时 系统 自动 生成 薄片 1。 





草图 平面 
a 、\ 
we EE ca 
图 10.5.5 ”薄片 1 图 10.5.6 ”草图 平面 图 10.5.7 横断 面 草 图 





Step4. 创建 图 10.5.8 所 示 的 饭 金 特征 一 一 斜 接 法 兰 1。 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | > 
顾全 外。 一 w 因 和 能 涯 D， 命 令 在 模型 中 选取 如 图 10.5.9 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 
线 ， 系 统 自动 生成 基准 平面 1， 并 进入 草图 环境 ， 在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.10 所 示 的 横 
断面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | ep | | 过 草图 命令 ， 退 出 草图 环境 ， 系 统 弹出 如 图 
10.5.11 所 示 的 “ 斜 接 法 兰 1” 对 话 框 ， 在 有 车 兰 食 置 (ja 区 域 中 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 |]. 

其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 上 鸭 雹 车 束 处 等 距 介 如 区域 的 下 拉 列 表 合 输入 值 3.00, 在 辟 输 
入 值 3.00。 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 党 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 1 的 创建 。 
































站 笠 接 法 兰 1 号 
sa 并 


和 斜 接 需 数 (Ml) 


5 ES 


ly 使 用 默认 半径 |U) 
法 位 二 

门 莫 裁 刷 边 折 膏 (B) 
给 障 忠 高 [N}: 


局 娩 / 和 结束 处 等 距 (0) 


和 Fa 四 





图 10.5.10 ”横断 面 草 图 图 10.5.11 “和 斜 接 法 兰 1” 对 话 框 
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Step5. 创建 如 图 10.5.12 所 示 的 狐 爹 特征 一 一 斜 接 法 兰 2。 选择 下 拉 菜 单 [ 手 和 Y | > 
狐 全 如。 = [ 门 科 接 法 兰 命令 ; 选取 如 图 10.5.13 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 边线 ; 
在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.14 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 手 入 加 | esp | | 衣 草 加 
命令 ， 退 出 草图 环境 ， 此 时 系统 弹出 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 ;， 定 义 法 兰 位 置 ， 在 [车 兰 放置 tj 
区 域 中 , 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 上 攻 |， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 蛤 按钮 ， 完 成 斜 接 法 
兰 2 的 创建 。 








冬 接 法 兰 边线 





图 10.5.12 ”和 斜 接 法 兰 2 图 10.5.13 ”和 斜 接 法 兰 边线 
Step6. 创建 如 图 10.5.15 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | ep 阵列 /镇 像 吕 ) 
一 > 上 中 请问 o. 命令 ， 系 统 弹出 “ 镜 向 ”对 话 框 :选取 右 视 基准 面 作为 馆 像 基准 面 ， 选 
择 斜 接 法 兰 2 作为 镜像 1 的 对 象 ， 单 击 学 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 











10.5.14 ”横断 面 草图 10.5.15 ”镜像 1 
Step7. 至 此 ， 叙 金 件 模型 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 广 信 加 」 一 w。 园 | | 保 在 E) 命令 ， 将 
模型 命名 为 Socket_contact_ sheet， 即 可 保存 饭 金 件 模型 。 
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第 佛 征 章 动画 与 机 构 运动 仿真 


11.1 动画 与 机 构 运 动 基础 
11.1.1 动画 与 机 构 运 动 概述 


在 SolidWorks 2016 中 ,， 通 过 运动 算 例 功能 可 以 快速 、 简 单 地 完成 机 构 的 仿真 运动 及 动 
画 设 计 。 运 动 算 例 可 以 模拟 岁 形 的 运动 及 装配 体 中 部 件 的 直观 属性 ， 可 以 实现 装配 体 运动 
的 模拟 、 物 理 模拟 以 及 COSMOSMotion， 并 可 以 生成 基于 Windows 的 avi 视频 文件 。 

装配 体 运动 是 通过 添加 马达 进行 驱动 来 控制 装配 体 的 运动 ， 或 者 决定 装配 体 在 不 同时 
间 时 的 外 观 。 通 过 设 定 键 码 点 ， 可 以 确定 装配 体 运动 从 一 个 位 置 跳 到 另 一 个 位 置 所 需要 的 
顺序 。 

物理 模拟 用 于 模拟 装配 体 上 的 某 些 物理 特性 效果 ， 包 括 模拟 马达 、 弹 短 、 阻 尼 及 引力 
在 装配 体 上 的 效应 。 

COSMOSMotion 用 于 模拟 和 分 析 ， 并 输出 模拟 单元 〈( 力 、 弹 蛋 、 阻 尼 和 麻 氛 等 ) 在 六 
配 体 上 的 效应 ， 它 是 更 高 一 级 的 模拟 ,包含 所 有 在 物理 模拟 中 可 用 的 工具 。 

本 节 重 点 讲解 装配 体 运动 的 模拟 ， 装 配 体 运动 可 以 完全 模拟 各 种 机 构 的 运动 仿真 及 常 
见 的 动画 。 下 面 以 本 章 的 综合 应 用 案例 的 运动 仿真 为 例 ， 对 运动 算 例 的 界面 进行 讲解 。 运 
动 算 例 的 界面 如 图 11.1.1 所 示 。 























时 间 栏 











《8 视 向 及 相机 视图 

上 围 Photoyiew 360 光源 
SOLIDWORKS 光源 

中 (固定 ) SLIDEWAY-SUPFORT< 


日 


， 电 全 i 四 

上 [ ] SLIDEWAY-BOLT-ASN 

;MATH-SLIDERC1》 (全 认 
(=) 

» _ 必 fn 融合 OS 
本 

同 网 风 J| 模型 | 30 视 图 | 运动 算 例 1 | | 


设计 树 区 键 码 时 间 线 区 
图 11.1.1 运动 算 例 界面 


售 伸 余人 外 

二 二 癸 介 

后 } 他} 后 计 
< 














SolidWorks 快速 入 门 教程 (2016 版 ) 


11.1.2 运动 仿真 与 动画 中 的 工具 


1. 时 间 栏 


时 间 线 区 域 中 的 黑色 竖 直 线 即 为 时 间 栏 ， 它 表示 动画 的 当前 时 间 。 通 过 定位 时 间 栏 ， 
可 以 显示 动画 中 当前 时 间 对 应 的 模型 的 更 改 。 

定位 时 间 栏 有 以 下 三 种 方法 。 

(1) 单 击 时 间 线 上 对 应 的 时 间 栏 ， 模 型 会 显示 当前 时 间 的 更 改 。 

(2) 拖 动 选中 的 时 间 栏 到 时 间 线 上 的 任意 位 置 。 

(3) 选中 条 一 时 间 栏 ， 按 一 次 空格 键 时 间 栏 会 沿 时 间 线 往 后 移动 一 个 时 间 增 量 。 














2. 时 间 线 














时 间 线 是 用 来 设 定 和 编辑 动画 时 间 的 标准 界面 ， 可 以 显示 出 运动 算 例 中 动画 的 时 间 和 
类 型 ， 如 图 11.1.2 所 示 。 从 图 中 可 以 观察 到 时 间 线 区 被 竖 直 的 网 格 线 均 匀 分 开 ， 并 且 坚 直 
的 网 格 线 和 时 间 标 识 相对 应 。 时 间 标 识 是 从 00 : 00 : 00 开始 的 ， 紧 下 网 格 线 之 间 的 距离 可 
以 通过 单 击 运 动 算 例 界面 右 下 角 的 加 或 马 按 钮 控制 。 














图 11.1.2 “了 时间 线 ”区 域 
3. 更 改 栏 


在 时 间 线 上 ， 和 连接 键 码 点 之 间 的 水 平 栏 即 为 更 改 位 ， 它 表示 在 键 码 点 之 间 的 一 段 时 间 
内 所 发 生 的 更 改 。 更 改 内 容 包 括 动 画 时 间 长 上 度 、 零 部 件 运 动 、 模 拟 单 元 属性 、 视 图 定 同 (如 
缩放 、 旋 转 ) 和 视 像 属 性 《如 颜色 外 观 或 视图 的 显示 状态 )。 

根据 实体 的 不 同 ， 更 改 栏 使 用 不 同 的 颜色 来 区 别 零 部 件 和 类 型 的 不 同 更 改 。 系 统 默 认 
的 更 改 栏 的 颜色 如 下 。 

@ 了 驱动 运动 : 蓝 色 ， 

@ 从 动 运动 : 黄色 。 

@ 爆炸 运动 : 橙色 ， 
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@ 人 外观: 粉红 色 。 
4. 天 键 点 与 键 码 点 


时 间 线 上 的 章 称 为 键 码 ， 键 码 所 在 的 位 置 称 为 “ 键 码 点 ”% 关键 位 置 上 的 键 码 点 称 为 “ 关 
键 点 ”。 在 键 码 操作 时 ， 须 注意 以 下 事项 。 
拖 动 装配 体 的 键 码 (顶层 )， 只 更 改 运动 算 例 的 持续 时 间 。 
所 有 的 关键 点 都 可 以 复制 、 粘 贴 。 
除了 00 : 00 : 00 时 间 标 记 处 的 关键 点 外 ， 其 他 都 可 以 剪 切 和 删除 
按 住 Ctrl 键 可 以 同时 选中 多 个 关键 点 。 


11.2 动画 工具 


11.2.1 产品 的 交配 / 拆 秋 动 画 


1. 创建 动画 








通过 运动 算 例 中 的 动画 癌 导 功能 可 以 模拟 疙 配 体 的 爆炸 效果 ， 下 而 以 图 11.2.1 为 例 ， 
讲解 产品 的 冯 配 \ 拆 凶 动 画 的 创建 过 程 。 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 11.2.1 ”装配 体 模型 


Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch11.02.01\DOWN-BASE-ASSY.SLDASM.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 [ 医 入 国 | 到 和 G3” 介入 图 ).，， 命令， 系统 弹出 “爆炸 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 如 图 11.2.2b 所 示 的 爆炸 步骤 1。 在 图 形 区 选取 如 图 11.2.2a 所 示 的 螺栓 。 选 
择 X 轴 为 移动 方向 ， 在 “爆炸 ”对 话 框 功 定 名 区 域 的 “ 保 炸 距离 ” 侣 后 的 文本 框 中 输入 
值 300， 单 击 二 可 员 @ | 扩 钮 ， 再 单 击 屋宇 三 @| 拉 钮 ， 完 成 第 一 个 零件 的 爆炸 移动 。 

Step4. 创建 如 图 11.2.3b 所 和 示 的 爆炸 步骤 2, 操作 方法 参见 Step3, 爆炸 零件 为 图 11.2.3a 
所 示 的 导轨 ， 爆 炸 方 癌 为 X 轴 方向 ， 爆 炸 距 离 值 为 200。 

Step5. 创建 如 图 11.2.4b 所 示 的 爆炸 步骤 3。 操 作 方法 参见 Step3, 爆炸 零件 为 图 11.2.4a 
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所 示 的 压板 ， 爆 炸 方向 为 X 轴 方 向 ， 爆 炸 距离 值 为 50。 在 “爆炸 ”对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 
完成 疤 配 体 的 爆炸 操作 。 





“a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 11.2.2 ”爆炸 步骤 1 


1 
1 1TT1 


\ ~ 
Au 





a) 煤 炸 六 


图 11.2.3 ”爆炸 步骤 2 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 11.2.4 爆炸 步骤 3 





Step6. 展开 运动 算 例 界面 。 单 击 到 动 营 镜 了 按钮 ， 展 开 运 动 算 例 界面 。 
Step7. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 蓓 按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 ， 
如 图 11.2.5 所 示 ， 选 择 它 爆 紫 站 ! 单 选项 。 
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说 明 : 本 例 中 使 用 的 是 装配 体 模 型 ， 而 且 已 经 生成 了 爆炸 视图 ， 所 以 下 是 转 禹 垃 地 ) 、 
中 井 糯 区 和 让 解 险 爆 难 号 先 项 可 选 。 


选择 动画 类 型 













此 疝 导 将 帮助 您 自动 生成 漳 单 动画 。 


SRS 要 开始 动画 ， 选 择 您 要 生成 的 动画 类 型 ， 然 后 单 击 下 一 步 。 
全 旋转 模型 R) 
人 爆炸 EF) 
个 解除 爆炸 (C) 
个 从 基本 运动 输入 运动 中) 
是 除 所 有 现 有 路 径 从 Moti om Sa oh 
入 术 阳 烛 射 并 例 3) 
入 首 ( 合 控制 窗 
只 有 在 生成 爆炸 视图 后 才能 使 用 爆炸 与 解除 爆炸 。 
只 有 在 已 创建 一 个 带 有 保存 位 置 的 配合 控制 器 之 后 ， 本 合 控制 器 才 可 用 。 
只 有 在 运动 站 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 基本 运动 。 
只 有 在 加 载 soLIDHORKS Woti on 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 用 Motion 分 析 。 
太阳 辐射 算 例 要 求 模 型 且 有 已 定义 的 日 光 。 


| | | 








图 11.2.5 “选择 动画 类 型 ”对话 框 
Step8. 单 击 医 二 提 呈 天 | 扩 钒 ， 系 统 切换 到 “动画 控制 选项 ”对 话 框 ， 在 大 本 长 麻生 Ji 文 





本 框 中 输入 值 150， 在 | 天 盔 坷 二 1E7 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 同 守成 || 拉 钮 ， 完 成 运动 
算 例 的 创建 ， 运 动 算 例 界面 如 图 11.2.6 所 示 。 


II 同 | 基因 周 加 一 下 四 到 同 : 虞 | 右 | 妇 怕 | 国 周 辐 同 | 区 | 4 
多 全 二 | 
a| ~ 图 DOWH-BASE-ASSY-ok 。 埋 睫 人 < 和 
多 视 向 及 相机 视图 
上 围 了 hoteyiew 360 光源 
上 鲜 | 30LIDWoRks 光源 
， (多 固定 ) SLIDEWAY-SUPPORT* 
; 0 固定 ) SITDEWAY<》 (全 认 
上 
人 
上 
a 








人 


《 上 力 定 ) SLIDEWAY<2> ( 辟 认 


哮 个 十) SLIDEWAT-BOLT-ASN $$ + 
0 (MATH-SLIDER<1>》 叙 认 好 
fi 本 合 PP 


稳 型 「 视图 | 运动 算 例 1 习 
图 11.2.6 “运动 算 例 界 面 
Step9. 播放 动画 。 在 运动 算 例 界 面 的 工具 栏 中 单 击 祝 按钮， 观察 装配 体 的 爆炸 运动 。 
Step10. 至 此 ， 运 动 算 例 创 建 完 毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 莹 此 加 一 园 | 另存 为 归 命令 ， 
命名 为 DOWN-BASE-ASSYok， 即 可 保存 模型 。 























2. 保存 动画 

当 一 个 运动 算 例 操作 完成 之 后 ， 需 要 将 结果 保存 ， 运 动 算 例 中 有 单独 的 保存 动画 的 功 
能 ， 可 以 将 SolidWorks 中 的 动画 保存 为 基于 Windows 的 avi 格式 的 视频 文件 。 

下 面 以 上 一 节 中 的 装配 体 爆 炸 动 画 为 例 ， 介 绍 保存 动画 的 操作 过 程 。 

在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 9 单 击 助 掖 馈 ， 系统 弹出 如 图 11.2.7 所 示 的 “保存 动画 到 文 
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件 ” 对 话 框 。 














保存 在 0: DD chi1.02.01 让 
区 件 所 IJ DOWN-BASE-ASSY-ok,avi ph 二 ee ee 
保存 类 型 站: Microsoft AVI 区 件 [*,avi) 一 系列 Truevision Targas 名. teal 


演 况 器 [Ry: 5OLUDWORKS 屏幕 


图 条 大 小 与 高 宽 比 例 IM) 








[1280 [335 
[” 固定 高 宽 比 例 旧 


个 Se 


图 11.2.7 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 


如 图 11.2.7 所 示 的 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 阴 如 下 。 

@ 去 仔 兴 主 :运动 算 例 ae 保存 的 格式 有 avi 文件 格式 、bmp 文件 格式 
和 trg 文件 格式 (通常 情况 下 我 们 将 动画 保存 为 avi 文件 格式 ). 

| 系统 会 弹出 “视频 压缩 ”对 话 框 ， 如 图 11.2.8 所 示 (通过 
“视频 压缩 ”对 话 框 可 以 设 定 视频 文件 的 压缩 程序 和 质量 ， 压 缩 比例 越 小 ， 生 成 的 文 
件 也 越 小 ， 同 时， 图 像 的 质量 也 越 差 )， 在 “视频 压缩 ”对 话 框 中 单 击 [ 二 证 |:> 馈 ， 
系统 弹出 “预定 动画 ”对 话 框 ， 如 图 11.2.9 所 示 。 在 “预定 动画 ”对 话 框 中 可 以 设置 
任务 标题 、 文 件 名 称 、 保 存 文件 路 径 和 开始 /结束 时 间 等 


预定 动 加 


任务 标题 ， 


|powm-BasE-Assy-ok wj 


立 件 名 称 ; 
bownrBasE-AssY-ok av 
地 和 存 女 件 划 | 


Pswexlzworwchlz0z0l 训 蜗 ，， | 


性 劳 排 定 
大 往 正二 性 劳 后 开关 


开 据 时 间 |; 9:08:52 到 


一 查看 设置 | 
开始 日 期 |: [z014- 3-19 =| 








庄 交 程 序 已) 确定 
Microsoft Video 1 i 职 消 

压 忽 质量 血 ): 55 

画 三 硬 梧 配置 性 )... | 
区 每 多) 所 帧 TW | 





lw 在 性 备 完 成 后 删除 临时 交 件 


世人 尾 储 存 于 : [EpocuME~ 02 OCAL Sm1\TemplDOWN-BASE-ASSY-ok_avi 
mg | 





图 11.2.8 “视频 压缩 ”对 话 框 图 11.2.9 “预定 动画 ”对 话 框 
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@ 证 aslBJ， 包括 “SOLIDWORKS 屏幕 ”和 “PhotoView” 两 个 选项 ， 其 中 只 有 在 安装 
了 PhotoView 之 后 “PhotoView” 才 可 以 看 到 。 
图 如 本 小 二 高 蜗 比 例 W 设置 图 像 的 大 小 与 高 宽 比 例 。 
固 血 读 电 ， 用 于 设置 动画 的 画面 信息 ， 包 括 以 下 选项 。 
回 等 如 的 国名 辐 . 在 此 选项 的 文本 框 中 输入 每 秒 的 画面 数 , 设置 画面 的 播放 速度 。 
回 。 壮 1 到 加 保存 整个 动画 。 
加 ”居间 泥 转 ， 只 保存 一 段 时 间 内 的 动画 ， 

设置 完成 后 ， 在 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 中 单 击 时 路 国 |j 必 钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 

“视频 压缩 ”对 话 框 中 单 击 改 吉 定 | 交 乌 ， 即 可 保存 动画 。 





11.2.2 ”配合 驱动 的 动画 


通过 改变 装配 体 中 的 配合 参数 ， 可 以 生成 一 些 直观 、 形 象 的 动画 。 在 图 11.2.10 所 示 
的 装配 体 中 ， 通 过 改变 距离 配合 的 参数 ， 达 到 模拟 小 球 跳动 的 目的 。 下 面 介绍 具体 的 操 
1 

Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 文件 ， 进 入 装配 体 环境 ， 系 统 弹 出 “开始 装配 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 引入 地 板 。 在 “开始 装配 体 ” 对 话 框 中 单 击 _ 齐 $@@。 有 较 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 D'sw16.1\worlkAch11.02.02\floorSLDPRT， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 古 过 加 | 六 饥 ， 
单 击 过 按钮 ， 将 零件 固定 在 原点 位 置 ， 如 图 11.2.11 所 示 。 

Step3. 引入 球 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 揪 坟 加 | ms 。 委 部 件 几 me 知人 入 | 现 有 委 件 /装配 体 邓 命令 ， 系 统 
弹出 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 插 入 零 部 件 ”对 话 框 中 的 汪 @@.， 按钮， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 
中 选取 Di\sw16.1\work\ch11.02.02\ball.SLDPRT， 单 击 轩 开 久 | 洲 饵 ， 将 零件 放置 到 如 图 
11.2.12 所 示 的 位 置 。 



































~ A 


图 11.2.11 引入 地 板 图 11.2.12 引入 球 





:一 a 
图 11.2.10 ”装配 体 模型 





Step4. 添加 配合 使 零件 部 分 定位 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 | 王 赤 四 | 天 ”多 | 配 全 如...， 命令 ， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 
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(2) 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 帮 | 重 加 按钮 , 在 设计 树 中 选取 “ball” 
零件 的 原点 和 如 图 11.2.13 所 示 的 曲线 1 重合 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 | 哆 边 钮 。 

(3) 添加 “距离 ”配合 。 单 击 “配合 ”对 话 框 中 的 | 按钮 ， 在 设计 树 中 选取 “ball” 
零件 的 原点 和 如 图 11.2.14 所 示 的 曲线 端点 1, 输入 距离 值 1.0, 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 | | 
按钮 。 








曲线 端点 1- 7 WW 


Yi 
- 球 心 





图 11.2.14 “距离 ”配合 


Step5. 展开 运动 算 例 界 面 。 单 击 还 动 算 税 是 按钮 ， 展 开 运 动 算 例 界面 。 

Step6. 添加 键 码 。 在 人 配合 节点 下 的 因 生 距离! bl44% wal14 鸭 子 节点 对 应 的 “5 秒 ” 
时 间 栏 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 伍 放置 键 码 中 命令 ， 在 时 间 栏 上 添加 键 码 。 

Step7. 修改 距离 。 双 击 新 添加 的 键 码 ， 系 统 弹 出 “修改 ”对 话 框 ， 在 “修改 ”对 话 杠 
中 输入 尺寸 值 220， 然 后 单 击 加 按钮 。 完 成 尺寸 的 修改 后 ， 隐 藏 曲线 。 

Step8. 保存 动画 。 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 怖 |， 可 以 观察 球 随 着 
昌 线 移动 ， 在 工具 栏 中 单 击 磋 按钮 ， 命 名 为 cooperate-asm， 保 存 动画 。 

Step9. 至 此 ， 运 动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这 储 癌 」 p> 园 | 另存 为 命令 ， 命 
名 为 cooperate-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 
































11.2.3 ”马达 动画 


马达 是 指 通过 模拟 各 种 马达 类 型 的 效果 而 绕 装 配 体 移动 零 部 件 的 模拟 单元 , 它 不 是 力 ， 
强度 不 会 根据 零 部 件 的 大 小 或 质量 变化 。 

F 面 以 图 11.2.15 所 示 的 装配 体 模型 为 例 ， 讲 解 旋转 马达 的 动画 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch11.02.03\motor-asm.SLDASM。 

Step2. 展开 运动 算 例 界面 。 单 击 区 动 芷 疯 册 掖 钮 ， 展 开 运 动 算 例 界面 。 

Step3. 添加 马达 。 在 运动 算 例 工具 栏 后 单 击 训 控 钮 , 系统 弹出 如 图 11.2.16 所 示 的 “ 马 
达 ” 对 话 框 。 

Step4. 编辑 马达 。 在 “马达 ”对 话 框 的 于 部 健 了 芒 育 @@x 域 中 激活 辆 后 的 文本 框 ， 然 后 
在 图 像 区 选取 如 图 11.2.17 所 示 的 模型 表面 , 在 莹 动 加 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 先 项 ， 
调整 转速 值 为 200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 笃 按钮 ， 完 成 
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轧 达 的 诬 加 。 
有 马达 ® 
ww 
马达 类 型 m 人 
网 | 着 se 达 mm 


绪 性 马达 荆 动 器 几 


零 部 件 / 方 向 (D) 


吧 | 面 :le@foorl 面 <1> 串 floor-1 





图 11.2.15 ”装配 体 模 型 





《 区 RPM 王 


三 
由 
应 


上 


单 击 图 表 进 行 放 大 





更 移 选 项 io).. we 

图 11.2.17 选取 旋转 方 问 图 11.2.16 “马达 ”对 话 框 
图 11.2.16 所 示 的 “马达 ”对 话 框 治 动 加 区 域 中 的 运动 类 型 说 明 如 下 。 
国清: 六 拯 此 类 型 ， 马 达 的 转速 值 为 恒定 ， 
e — elt 马达 只 为 设 定 的 距离 进行 操作 . 




















® : 选择 此 类 型 ， 设 定 振幅 和 频率 来 控制 马达 

® 少 ， 括 值 可 过 项 有 革 类 型 ， 选 定 插值 项 后 ， 为 插值 时 间 设 
定 值 。 

@。 央 加 ， 插 值 可 选项 有 贡 B、 Se ， 为 插值 时 间 
和 测量 设 定 值 , 然后 选取 插值 类 型 。 插值 类 型 包括 Bi、 下 
三 个 选项 

®。 Ed， 表达 式 关 型 包括 芭 、 





以 输入 不 同 的 表达 式 。 
Step5. 保存 动画 。 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 基 按钮 ， 可 以 观察 动画 ， 在 工具 栏 
中 单 击 冉 按钮 ， 将 文件 命名 为 motorasm， 保 存 动画 。 
Step6. 至 此 ， 运 动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这 此 加 」 p> 园 | 另存 为 轨 命令 ， 命 
名 为 motor-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 
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11.3 机构 中 的 高 级 机 械 配 合 


11.3.1 凸轮 


凸轮 运动 机 构 通过 两 个 关键 元 件 (凸轮 和 滑 深 ) 进行 定义 ， 需 要 注意 的 是 凸轮 和 滑 深 
这 两 个 元 件 必须 有 真实 的 形状 和 尺寸 。 下 面 以 图 11.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 一 个 凸轮 运 
动机 构 的 创建 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw16.1\work\ch11.03.01\cam-asm.SLDASM， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 添加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 [天 六 四 | =>” 马 | 配 如 命令， 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “配合” 对话 框 | 击 杆 配合 8) 区域 中 的 加 |e 按钮 ， 选 取 如 图 11.3.2 所 示 的 
两 个 面 为 相 切面 。 

(3) 单 击 两 次 饮 有 按钮 ， 关 闭 “ 配 合 ” 对 话 框 。 





图 11.3.1 凸轮 运动 机 构 
Step3. 添加 马达 。 


(1) 单 击 下 方 的 | 还 可 党 出 二 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界面 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工具 栏 恩 盏 “加 下 拉 列 表 中 选择 匿 琵 浊 计 项 ,， 单 击 加 有 较 钮 , 在 “ 马 
达 ” 对 话 框 的 其 达 任 而 商 晤 虽 区 域 中 激活 国 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 像 区 选取 如 图 11.3.3 所 示 
的 模型 边线 ， 在 用 吉 加 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 调整 转速 值 为 20， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 色 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 




















选取 此 两 面 选取 此 边线 、 








图 11.3.2 ”定义 参照 面 图 11.3.3 ”选取 旋转 方 辐 
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Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 匿 按钮 ， 可 以 观察 动画 。 
Step5. 运动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [空间 |] 一 园 | 另存 为 多 命令， 命名 为 
cam-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 








11.3.2 ”齿轮 








齿轮 运动 机 构 通过 两 个 元 件 进行 定义 ， AR 定 需 要 真实 的 
齿 形 。 要 定义 艺 必须 和 完 进入 “机 构 ” 环 境 ， 然 后 还 需 定 义 “ 运 动 轴 ”。 闪 轮机 
构 的 传动 比 是 通过 两 个 分 度 圆 的 特 径 来 决定 的 。 

下 向 以 图 11.3. ee 说 明 一 个 齿轮 运动 机 构 的 创建 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D'sw16.l1\workAch11.03.02\sear-motion.SLDASM， 进 入 闭 配 环境 。 

Step2. 添加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 [王国 | esp 号 | 配合 如 命令 ， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 . 

(2) 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 拱 十 配 合 (x 域 中 的 国 | 澡 9 按钮 ， 选 取 如 图 11.3.5 所 示 的 
两 个 面 为 配合 面 ， 然 后 在 比 主 : 文 本 框 中 输入 2:1。 























四 


ee 
oes 
De 
bo 









图 11.3.4 闪 轮 运动 机 构 图 11.3.5 ”选取 配合 面 


(3) 单 击 两 次 尝 | 按 钮 ， 关 闭 “ 配 合 ”对 话 框 。 

Step3. 添加 马达 。 

(1) 单 击 下 方 的 | 到 副 芝 刚直 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界 而 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工具 栏 助 画 。 导 下 拉 列 表 中 选择 加 项 , 单 击 国 按钮 , 在 “ 马 
达 ” 对 话 框 的 要 蜗 丁 访 商 @@) rv ge 然后 在 图 像 区 选取 如 图 11.3.6 所 示 
的 面 ， 在 用 动 轴 | 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 调整 转速 值 为 20， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 ， 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 沈 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 

Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 太 按钮 ， 可 以 观察 动画 。 

Step5. 至 此 运动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 立 侍 回 」 瑟 ee。 国保 存 色 ) 命令 ， 即 可 保 
存 模型 。 
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图 11.3.6 ”选取 旋转 方 辐 


11.3.3 ”齿轮 与 小 齿 条 


EF. 
齿 条 


不 的 


齿轮 与 小 齿 条 是 币 匈 的 运动 机 构 。 下 面 以 图 11.3.7 所 示 的 柑 型 为 例 说 明 一 个 齿轮 与 小 
运动 机 构 的 创建 过 程 。 





图 11.3.7 次 轮 与 小 此 条 运动 机 构 


Step1. 打开 文件 Di\sw16.1\work\ch11.03.03\Rack-pinion.SLDASM， 进 入 装配 环境 。 
Step2. 添加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 [后 入 国 | mm 和 号 | 配 台 吕 . 命令， 系统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 寺 十 配 会 (ay x 域 中 的 图 | 泊 条 小 闸 办 9 按钮， 选取 如 图 11.3.8 所 
边线 和 具 轮 孔 面 为 参照 。 然 后 选中 全 将 条 行程 英 数 单 选项 ， 并 在 其 下 方 的 文本 框 中 输入 








值 20。 


(3) 单 击 两 次 尝 | 按 钮 ， 关 闭 “ 配 合 ”对 话 框 。 

Step3. 添加 马达 。 

(1) 单 击 下 方 的 | 还 可 党 出 二 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界面 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工具 栏 恩 盏 “加 下 拉 列 表 中 选择 匿 琵 细 计 项 ,， 单 击 加 有 较 钮 , 在 “ 马 
对 话 框 的 零 历 拜 且 商 友 虽 区 域 中 激活 国 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 像 区 选取 如 图 11.3.8 所 示 

















的 面 ， 在 省 吉 团 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 征 国 选项 ， 调 整 转 速 值 为 15， 其 他 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 名 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 








图 11.3.8 ”选取 配合 参照 


第 11 章 ”动画 与 机 构 返 动 伤 真 











Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 苞 按钮 ， 可 以 观察 动画 。 
Step5. 至 此 运动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜单 [这 则 加 |] 瑟 w。 园 | 保存 名 ) 命令 ， 即 可 保 
存 模型 。 


11.4 机 构 运动 仿真 综合 应 用 江 例 


范例 概述 

本 范例 详细 讲解 了 牛头 创 床 机 构 仿 真 动画 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 就 条 SolidWorks 中 
的 动画 操作 。 本 范例 重点 要 求 读 者 掌握 装配 的 先后 顺序 , 注意 不 能 使 各 零 部 件 之 间 完 全 约束 ， 
牛头 刨床 机 构 如 图 11.4.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch11.04 文件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 ， 模 型 文件 为 D: \sw16.1\work\ch11.0\。 





图 11.4.1 后头 刨床 机 构 


读者 意见 反馈 卡 


书 名 : 《SolidWorks 快速 入 门 教程 (2016 版 )》 
1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄: 职业 职务: 《学 历 : 
专业 : 单位 名 称 : 办 公 电 话 : 于 机 : 
QQ: 微 信 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作者 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书评 广告 
口 工作 单位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3. 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4.， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5.， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 SolidWorks 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 
并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fensfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 焰 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 公众 号 
Zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 程 一 门 ， 
同时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 





各 位 读者 如 果 需 要 快速 提高 SolidWorks 技能 ， 可 以 学 习 兆 迪 科 技 推出 的 SolidWorks 在 线 课程 ， 
按 住 CTRL 键 单 击 以 下 网 址 即 可 。 
http://www.chuanke.com/3390896-136241.html (手把手 教 你 SolidWorks 快 速 入 门 与 提高 ) 
http://www.chuanke.com/3390896-155306.html (手把手 教 你 SolidWorks 曲 面 设计 从 入 门 到 精通 
http://www.chuanke.com/3390896-157187.html (手把手 教 你 SolidWorks 饭 金 设 计 从 入 门 到 精通 





) 





) 





北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 SolidWorks 培 训 介 绍 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 SolidWorks 软 件 的 教育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 
工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 知名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴近 当 
前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满 
足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重工 、ABB、 人 德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 
斯 -科普 柯 、 加 拿 大 西港 、 中 国 石化 、 清 华 同 方 、ITT 等 众多 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 
软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 培训 后 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 提高 。 兆 迪 公司 的 SolidWorks 
培训 已 在 业界 产生 了 良好 的 有 反响， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 SolidWorks 精 品 书 









































籍 有 70 多 本 。 
为 了 满足 广大 读者 高 瀛 的 SolidWorks 学 习 需 求 ， 北 京 兆 过 科技 有 限 公 司 特 抽调 本 公司 各 行 各 业 的 专家 、 一 线 实战 经 验 丰 语 的 
工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 SolidWorks 2016 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 


专线 : 021-69975025 北京 地 区 培训 
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专线 : 010-82176248/49 
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2705 个 沪 ? 性 7D 区 DD 和 学 渤 鲁 吕 更 
包 供 仿 闫 二名 材 鼻 廊 代 于 会 Cre0} 9 2 O80PYo/14 0 OR 产值 网 







地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 : 100037 
电话 服务 
服务 咨询 热线 : 010-88361066 

读者 购书 热线 : 010-68326294 a: 
010-88379203 | 机 械 工业 出 版 社 微 信 公众 号 

网 络 服务 

机 工 官网 : www.cmpbook.com | ISBN 978-7-111-54104-2 策划 编辑 昌 杨 民 强 丁 锋 


机 工 官 博 : weibo.com/cmp1952 时 
金 书 网 : ee te he ISBN 7 O70 Ou) _ 封面 设计 @ 张 静 9178711115410421> 
Ett )0.COm/u/159475215 定价 : 59.90 元 ( 含 1DVD) 


口 扫 一 扫 ， 
本 ”更 多 精彩 汽车 
生活 图 书 任 你 选 ISBN 978-7-111-54104-2 
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